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GiRiS
Teknolojinin giin gectikce gelismesi, var olan bilginin aktariminda ayni anda
birden ¢ok duyu organina hitap etme imkani sunmus, boylece bilginin hedef

kitleye aktariimasi ve anlasilir olmasi ¢cok daha kolaylasmistir. Bilgi aktariminda
kullanilan en 6nemli ydntemlerden biri de sunum teknigidir.

Bir konu hakkinda sunum yapilirken kullanilan gorseller, bilginin anlasiimasi
acisindan buyik 6nem tasimaktadir. Cesitli sekiller, resimler, grafikler, sesler veya
animasyonlar ile desteklenen bir sunuda aktarilmak istenen bilgi daha dikkat cekici
ve akilda kalici olur. Bu sekilde gorsel nesneler ve gesitli animasyonlar kullanilarak
hazirlanan sunular bilgi aktariminda verimi artirir.

Cesitli firmalar tarafindan Uretilen Ucretli ve licretsiz kullanima sunulan
farkh sunum programlari bulunmaktadir. Ayrica sunum programlari masatistii,
mobil ve bulut tabanli olmak lizere hizmet etmektedir. Sunum programlari
genellikle bir paket halinde Uretilir. Bu paket icerisinde sunu hazirlama
programinin yani sira hesap tablolari, kelime islemciler, form olusturma, ¢izim
yapmaya olanak taniyan programlar da bulunur. Cesitli platformlarda sik kullanilan
sunum programlari asagidaki gibi listelenebilir:

e Microsoft PowerPoint
e Google Slides
e Apple Keynote

e Prezi

e Visme
e Ludus
e (Canva
e Xtensio

e Zoho Show

GUnumuzde bilgi aktarimi igin cesitli isletmelerden egitim kurumlarina
hemen her alanda sunu teknigi kullanilmaktadir. Bu tinitede sunu islemleri
Microsoft Office paket yaziliminin PowerPoint 2021 programi Gizerinden
anlatilacak ve ilerleyen (nitelerde sunuyu goérsellestirmede kullanilan nesnelere ve
animasyonlara deginilecektir.

POWERPOINT PROGRAM PENCERESI

PowerPoint programi ¢alistirildiginda goriintiilenen pencereye calisma
ortami denir. Sunu hazirlanirken bu ara yliz yardimiyla veriler diizenlenir ve
sunuma hazir hale getirilir. PowerPoint programinda hazirlanan belgeler standart
olarak “pptx” uzantisinda kaydedilir, fakat kullanici istegine gore belgeyi farkli
formatlarda da kaydedebilir. Bir sunum bir veya birden cok slayttan olusabilir.

PowerPoint program penceresi dnceki siirlimlerine gore kullanicilarini daha
modern bir ara ylizle karsilamaktadir. Bu pencere baslik cubugu, serit ve
diizenleme alani gibi bircok bilesenden olusmaktadir. Gorsel 1.1'de bu bilesenler
numaralandirilmis ve ardindan kisaca gorevleri anlatilmistir.
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Gorsel 1.1. PowerPoint 2021 Program Penceresi

o Baslik Cubugu: Dizenlenmekte olan belgenin dosya adini ve kullanilan
Office yaziimin adinin gorintilendigi alandir. Bu alandan ayni zamanda
belge bicimlendirme eylemleri aranabilir.

e Hizli Erisim Ara¢ Cubugu: Kullanicinin sikhkla ihtiya¢ duydugu Kaydet, Geri
al, Yinele, Yazdir gibi komutlara ait digmeler bu béliimde yer alir. Ayrica
serit Uzerinde istenilen komut sag tus menistnden hizl erisim arag
cubuguna eklenebilir.

9 Dosya Mendisii: Yeni, farkh kaydet, yazdir, bilgi, paylas ve kapat gibi temel
komutlari kullanmaya imkan veren menidir.

@ Serit: Sunum olusturulurken ihtiya¢ duyulan komutlarin tamami serit
icerisinde bulunur. Seritteki komutlar islevlerine gore gruplandiriimis ve
gruplar sekmeler altinda toplanmistir.

9 Slaytlar: Bu bolimde sunu igerisinde yer alan slaytlarin kiigiik ekran
goruntuleri yer alir.

@ Cetvel: Sununun slayt ayarlarinin yapilmasi icin referans noktalarinin
belirlenmesinde kullanilan gubuktur. Yatay ve dikey olmak Gzere iki tane
cetvel bulunur.

0 Slayt Paneli: Slaydin igeriginin goriintilendigi ve diizenlendigi kisimdir.

9 Not Paneli: Bu alan, sunumu yapan kisiye slayt icin not alma imkani saglar.
Alinan notlar sunum esnasinda sadece sunucuya goérintilenir, izleyiciler ise
bu notlari géremez.

9 Durum Cubugu: Etkin sunum icerisinde bulunan slayt sayisinin, kullanilan
temanin ve dil bilgilerinin gorunttlendigi alandir.
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@ Goriiniim Cubugu: Bu alanda slaydin goérinim tlrlini belirleyen digmeler,
slayt gosterisi digmesi ve yakinlastirma dizeyini belirleyen yakinlastirma
kaydiricisi yer alir.

PowerPoint programinda olusturulan belgeyi kaydetmenin bir¢cok yolu
vardir. Bunlar dosya menisiinden kaydet ve farkl kaydet segeneklerini kullanma,
hizli erisim ara¢ cubugunda yer alan komutu kullanma seklindedir. Ayrica CTRL+S
kisayol tus bilesenini kullanilarak da klavyeden kaydetme islemi yapilabilir. Yapilan
islemi geri almak icin ise CTRL+Z kisayol tus bileseni kullanilir. Dosya menistndeki
farkh kaydet secenegi kullanildiginda dosya adi, konumu ve kayit tiirt belirlenerek
kayit islemi yapilabilir. Kayit sirasinda dosya adi kismina belgenin ismi yazilir.
Ayrica kayit tird alanindan farkl dosya tirleri ile kayit yapilabilir. Kayit tird
degistirilmezse PowerPoint 2021 belgeleri varsayilan olarak “.pptx” formatinda
kaydedilir. Ancak kayit tird alani kullanilarak PowerPoint belgeleri pdf, xps, web
sayfasi, zengin metin belgesi gibi farkli formatlarda da kaydedilebilir. Ayrica farkli
kaydet penceresinde yer alan “PowerPoint Gésterisi” segenegi belgenin “.ppsx”
formatinda kaydedilmesini saglar ve bu tiir belgeleri diizenleme modunda degil
dogrudan slayt gosterisi modunda agllir.

SERIT YAPISI

Office 2007 slrim{yle ortaya gikan serit yapisi PowerPoint program
penceresinin st bolimiinde bulunmaktadir. Bu yapi sekmeler halinde tasarlanmis
ve birbirine benzer gorevleri ylriten komutlar bir araya toplanmistir. Meniilerde
yer alan bitlin komutlar gorsel simgeler kullanilarak serit (izerinde sekmeler
halinde sunulmustur. PowerPoint programinda 10 tane sekme vardir. Bunlar;
Giris, Ekle, Tasarim, Gegisler, Animasyonlar, Slayt Gésterisi, Gézden Gegir,
Goriinim, Kayit ve Yardim sekmeleridir. Bu sekmelerin disinda bicimlendirilecek
nesneye yonelik diizenleme araglarini barindiran baglamsal sekmeler de
olusmaktadir. Yani bazi sekmeler yalnizca onlara gereksinim oldugunda
gorintilenir. Ornegin belge icerisinde bir resim segildiginde resim
bicimi baglamsal sekmesi, bir sekil secildiginde ise sekil bicimi baglamsal sekmesi
belirir. imleg diizenleme alaninda bir metne konumlandirildiginda da bu baglamsal
sekmeler artik goériintiilenmez. PowerPoint programinda tablo, grafik, resim, sekil
ve smartart gibi nesnelere yonelik baglamsal sekmeler bulunmaktadir. Gorsel
1.2’de 6rnek olarak resim bicimi baglamsal sekmesi verilmistir.
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Gorsel 1.2. Resim Bigcimi Baglamsal Sekmesi
Serit yapisi sekmeler, gruplar ve komutlar olmak lizere (i¢ ana bilesenden

olusmaktadir (Gorsel 1.3).

Sekmeler: Ust sirada 10 temel sekme vardir. Her biri bir etkinlik alanini
temsil eder. Ortak gorevleri yliriiten gruplari ve komutlari bir arada barindirir.
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Gruplar: Her sekme birbiriyle iliskili 6geleri bir arada barindiran birkag
gruptan olusur. Ornegin metin hizalama, madde imi gibi komutlar Paragraf
grubunda bulunmaktadir.

Komutlar: Diizenleme alaninda yer alan iceriklerin bicimlendirilmesi igin
kullanilan digmeler komut olarak adlandiriimaktadir.

Sekmeler
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Gruplar Komutlar

Gorsel 1.3. Serit Yapisi (Sekmeler-Gruplar-Komutlar)

Sekmelerde yer alan tim bilesenler kullanici ihtiyaglarina yonelik
tasarlanmistir. Ornegin Slayt Gésterisi sekmesi, slayt gdsterisini baslatma,
zamanlama provasi ayarlama, sunucu gériinimini gésterme gibikomutlari igerir.

Kullanim kolayligi agisindan seritte yer alan gruplarda tiim komutlar
goéruntilenmez. Belirli bir grupla ilgili tiim komutlari gériintiilemek igin /letisim
Kutusu Baslaticisi kullanilir (Gorsel 1.4). Baslatici asagi yonlii ok seklinde olup her
bir grubun sag alt kdsesinde yer alir. Grup baslatici kullanilarak, ilgili grubun
iletisim penceresi goriintilenir ve buradan o gruba ait tim komutlara erisim

saglanir.
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Gorsel 1.4. iletisim Kutusu Baslaticisi

Diizenleme alanini daha genis boyutta goriintileme gibi bazi durumlarda
serit yapisinin daraltilmasi ya da gizlenmesi istenebilir. Bu islem igin serit yapisinin
sag alt kosesinde bulunan ok kullanilabilecegi gibi herhangi bir sekmeye cift
tiklanarak da serit gizlenebilir. Benzer sekilde seriti gizlemek icin CTRL+F1 kisayol
tus bileseni de kullanilabilir. Serit gizlendiginde grup ve komut alanlari gizlenerek
sadece sekme isimleri goruntdilenir.

Seritte yer alan komutlar genellikle fare ile kullanilir ancak bazi durumlarda
bu komutlara klavye ile de erisilmesi istenebilir. Seritte yer alan komutlara
klavyeden erismek icin ALT tusuna basilir ardindan istenilen sekmeye gitmek icin
sekmeler tzerinde beliren tusa basilir ve sonra kullanilacak komut tzerindeki tusa
basilir (Gorsel 1.5).
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Gorsel 1.5. Serit Kisayol Tuslari

Serit yapisina erisim igin klavyeyi kullanmanin bir baska yolu ise sekmeler ve
komutlar arasinda hareket etmektir. Fareyi kullanmadan klavyeden etkin alani
degistirmeye yonelik bazi klavye kisayollari Tablo 1.1'de verilmistir.

Tablo 1.1. Klavye Tus Bilesenleri ve Gorevleri
Tus Bileseni Gorevi
ALT Serit (izerinde sekmelere erisim tuslarini gérintiiler.

F10 + Sol Ok - Sag Ok Seritteki sekmeler arasinda gezinmeyi saglar.

Shift + F10 Etkin alana ait alt menlyu goésterir.

F6 Sekmeler, durum gubugu ve diizenleme alaninda gezinmek
icin kullantlir.

F10 + Tab Etkin alan Gzerindeki tutucular arasinda gezinmeyi saglar.

Sekmeler ve Ozellikleri

Bu boliimde serit Gizerinde yer alan sekmeler ve bunlarin 6zelliklerine genel
hatlariyla deginilecektir.

Giris sekmesi

Belgede yer alan metinler i¢in bicimlendirme islemlerini saglayan komutlari
icerir. Kullanicilarin siklikla basvurdugu gruplar ve komutlar bu sekmede yer alir.
Bu gruplar Pano, Slaytlar, Yazi Tipi, Paragraf, Cizim ve Diizenleme seklindedir
(Gorsel 1.6). Giris sekmesinde yer alan bilesenler yardimiyla olusturulan metnin
bicim 6zellikleri degistirilebilir. Kopyala, yapistir, hizalama gibi bircok islem
gerceklestirilebilir. Ayrica Cizim grubundan kolayca sekil eklenebilir ve hizl stiller
uygulanabilir.
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Gorsel 1.6. Giris Sekmesi
Ekle sekmesi

1D Ekle sekmesi belgeye cesitli gorsel bilesenleri dahil etmeye yarayan
komutlari barindirir. Ekle sekmesinde Slaytlar, Tablolar, Cizimler, Eklentiler,

Ekle sekmesinde yer Baglantilar, Aciklamalar, Metin gibi gruplar yer almaktadir (Gérsel 1.7). Bu
alan komutlar
yardimiyla belgeye
tablo, resim, sekil,
grafik, metin kutusu

gruplarda yer alan komutlar yardimiyla belgeye tablo, resim, sekil, grafik, metin
kutusu gibi bircok bilesen eklenebilir. Ayrica Ustbilgi ve altbilgi secenegi ile tim
sayfalarda goriintlilenecek metin ve gorsel organize edilebilir.
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Yeni Tablo Resimler
Slayt -
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Gorsel 1.7. Ekle Sekmesi

Sekiller Simgeler 3B Eklentiler | Onizleme Baglanti Eylem Yorum Metin  Ust Bilgi w.,mM@ Simgeler | Medya | Ortam

Bl Fotograf Alb -
b Fotograf Albimi Madeller Kutusu ve Alt Bilgi Ede
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Tasarim sekmesi

Tasarim sekmesi slaytlarin genel yapisina iliskin ¢esitli temalari, renkleri,
yazi tipi vb. araglari iceren ayarlarin yapilmasini saglar. Ayrica bu sekmede yer alan
komutlar yardimiyla slayt boyutu belirlenebilir ve arka plan bicimlendirilebilir.
Tasarim sekmesinde Gorsel 1.8’de gorildugi gibi Temalar, Cesitlemeler ve
Ozellestir gruplari yer almaktadir.
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Gorsel 1.8. Tasarim Sekmesi

Gegisler sekmesi

Gegisler sekmesinde Gorsel 1.9'da goriildugi gibi Onizleme, Bu Slayda Gegis
ve Zamanlama gruplari bulunmaktadir. Bu gruplardaki komutlar yardimiyla
slaytlara gecis efekti eklenebilir ve bu efektlerin nasil gériinecegi 6nizlenebilir.
Ayrica Zamanlama grubundaki komutlar kullanilarak slaydi ilerletme segenekleri

dizenlenebilir.
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Gorsel 1.9. Gegisler Sekmesi

=
€ ePowerPoint programindan olusturdugunuz bir sunuya g slayt

é ekleyiniz.

< °*Buslaytlara gesitli sekiller ekleyiniz. Ardindan slaytlara gegis efekti
2 uygulayiniz.

o

=

Animasyonlar sekmesi

Animasyonlar sekmesi Onizleme, Animasyon, Gelismis Animasyon ve
Zamanlama gruplarindan olusmaktadir (Gorsel 1.10). Bu sekmede slaytlarda yer
alan nesnelere animasyon efekti uygulanabilecegi gibi hangi sesin kullanilacagi,
hangi hizla gecis yapilacagl, slaydin nasil ilerletilecegi vb. ayarlarin yapilmasi
mumkiindir. PowerPoint sunularina gorsellik katan en dnemli komut gruplari bu

sekmede yer almaktadir.
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Gorsel 1.10. Animasyonlar Sekmesi
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yapillmasina imkan
verir.
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Slayt gosterisi sekmesi

Slayt gosterisi sekmesi Slayt Gésterisini Baslat, Ayarla ve Monitérler
gruplarindan olusmaktadir (Gorsel 1.11). Bu sekmede yeni slayt eklemeyi, ses
kaydetmeyi, monitordeki ¢ozlnirlik ayarlarini ve bir dnceki sunumda yapilan
slayt gecis sirelerini kaydederek diger slaytlardaki gecisleri de ayni hizla yapmayi
saglayan ayarlar bulunmaktadir.
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| Sunucu Goriinimiini Goster

Slayttan ~ Gosterisi Ayarla Gizle

Slayt Gasterisini Baslat Ayaria Monitorler ~

Gorsel 1.11. Slayt Gosterisi Sekmesi

Gozden gegir sekmesi

Gozden gecir sekmesi, yazim ile ilgili hatalari belirleme, agiklama metinleri
olusturma ve metni kullanan kisilerin metin tGzerinde yaptiklari degisiklikleri takip
etme gibi bircok 6zelligi barindirir. Bu sekmede Gorsel 1.12’de gorildugi gibi
Yazim Denetleme, Erisilebilirlik, Goriisler, Dil, Aciklamalar, Karsilastir ve Miirekkep
gruplari yer almaktadir. Bu gruplarda bulunan komutlar yardimiyla sunu igerisine
aciklamalar eklenebilir, eklenen agiklamalar takip edilebilir veya dilbilgisi denetimi
yapilabilir. Benzer sekilde belge lizerinde yapilan degisiklikler izlenerek
diizeltmeler takip edilebilir. Ayrica PowerPoint programinda sunu icerisindeki
metinler cevir ve dil gibi bazi 6zellikler kullanilarak baska dillere ¢evrilebilir ya da
farkh dillerde denetimi yaptirilabilir. Dil se¢enegi yardimiyla metin denetleme dili

degistirilebilir. Cevir segenegi araciligiyla da secilen metin baska dillere gevrilebilir.
DD ET R~ = Sunul - PowerPaint P Am

Dosya  Girig  Ede  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Gorunim  Kayt  Yardm  Acrobat % Paylas
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Yazim Erisilebilirigi | Ara Cevir Dl Yeni Yorumlan | Kargilastir
Denetimi Denetle v B Agiklama Goster~

Yazim Denetleme Erigilebilirlic | Gariigler Dil Agiklamalar Karsilastir Miirekkep ~

Gorsel 1.12. Gézden Gegir Sekmesi

Gorliinim sekmesi

Goriinim sekmesi PowerPoint program penceresinin ve bu pencere
icerisinde yer alan diger alanlarin gériiniim ayarlarini diizenlemeyi saglayan
komutlari barindirir. Gériinim sekmesi Sunu Gériintimleri, Asil Gériiniimler,
Goster, Yakinlastir, Renkli/Gri Tonlamali, Pencere ve Makrolar gruplarindan
olusmaktadir (Gorsel 1.13). Ayrica gorliniim sekmesindeki komutlar asil slayt, asil
notlar, slayt siralayici gibi temel ayarlamalarin yapilmasina imkan verir. Bu
sekmeden cetvel, kilavuz cizgileri vb. aktif veya pasif duruma getirilebilir. Sunu
gorlinlimleri grubundan sununun ekran goriintlsinin nasil olacagi ve slaydin
baslatilmasi saglanir. Géster grubundan cetvel ve kilavuz gizgileri eklenir ya da
kaldirilir. Yakinlastir grubundan slayt diizenleme alaninin boyutu ayarlanir.
Renkli/Gri Tonlamali grubunda tasarimin renkleri siyah-beyaz ya da renkli
yapilabilir. Pencere grubunda ise ¢alisma ekrani tiim ekrana yerlestirilebilir,
basamaklandirilabilir ve ayni ¢calisma penceresinden olusturulabilir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 8



Sunu Yazilimlari |

V- EF~ = Sunul - PowerPoint P An orhan cefiker 4y B = (]
Dosya  Girig  Eke  Tasanm  Gegigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gézden Gegir  Griindim  Kayt  Yardim  Acrobat ekl Bigimi 1% Paylas
— B8 [ | ¥l Cetvel E = M Renki =8 = =
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Kilavuz Gizgileri [ Gri Tonlamal .5
Normal| AnaHat  Slayt Notlar Okuma Asil Asi Asil Notlar | | Yakinlastir Pencereye Yeni Pencerelerde | Makrolar
Gériinimi Sralayicisi Sayfasi GorinGma | Slayt Dinleyici Seti Notlar Kilavuzlar Sigdir [ Siyah veBeyaz | Pencere B | Gegis Vap~

Sunu Garanamieri Asil Ode Goranamieri Goster [F] Yakinlagtir Renkl/Gri Tonlamali Pencere Makrolar

Gorsel 1.13. Goriinim Sekmesi
Kayit sekmesi

Kayit sekmesi Gorsel 1.14’ten de goriilecegi gibi Kaydet, Icerik ve Medyayi
Otomatik Yiriit gruplarindan olusmaktadir. Bu sekmede yer alan komutlar
sayesinde slayt gosterisi kaydedilebilir, sunuya ekran gortntisi eklenebilir veya
ekran kaydi alinabilir. Benzer sekilde buradaki komutlar kullanilarak sunu slayt
gosterisi olarak kaydedilebilir veya video formatinda disari aktarilabilir.

9. T g~ s Sunu - PowerPoint B ohanceier 4 B - O
Dosya  Girig  EKe  Tasarm  Gegigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegr  Gorinim  Kaytt  Yardm  Acrobat 4 Paylag
»n »n D O
Ld 51+ m+ <) 7 —

Slayt Gosterisi Ekran Ekran Video Ses Gosteri  Videoya
Kaydet Goruntusi~ | Kayd - Olarak Kaydet Aktar

Kaydet igerik. Medyay Otomatik Yarat Kaydet ~

Gorsel 1.14. Kayit Sekmesi

Resim bicimi baglamsal sekmesi

Resim bicimi baglamsal sekmesi herhangi bir resmin secilmesi ile aktif hale
gelir. Bu sekmede Ayarla, Resim Stilleri, Erisilebilirlik, Yerlestir ve Boyut gruplari
bulunmaktadir (Gorsel 1.15). Ayarla grubunda resimlerin renk ve gértiniim yapilari
organize edilebilir. Stiller grubu, resimlerin cesitli cerceve yapilari ve efektler
yardimiyla gorsellestirilmelerine, yerlestir grubu ise resmin sayfada
konumlandiriimasina olanak tanir. Boyut grubundaki komutlar yardimiyla da
slaytta yer alan resimlerin boyutlari belirlenir ve resim {izerinde kirpma islemi
gerceklestirilir. Resim nesnesi gibi SmartArt, sekil, grafik ve tablo gibi nesneleri de
bicimlendirmek lzere baglamsal sekmeler yer almaktadir. Bu sekmeler ilgili nesne

secildiginde aktif hale gelir.

Sunul - PowerPaint £ A orhan celiker @ ; & — (]

Dosya  Girig  Ekle  Tasanm  Gegigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Gorindm  Kayt  Yardim  Acrobat  Resim Bigimi 1% Paylas

<4 BlRenk~ LZ Resim Kenarligi ~ q [ Bir One Getir ~ =N - -

B4 | & e 2 oo o1l oo o~ - RS I = FJ !@ hearem -
-l || = == ™ o |~| @ Resim Efekdleri > <

Avka Plant | Dazeftmeler S8 At Hektler = T Alternatif | -0 B Arkaya Gonder - £} [(T="

= 1 7 -
Kaldir ~ E[d saydamik ~ farig B2, Resim Dizeni ~ Metin | (R Secim Bolmesi S o0 [338Tem O

Ayaria Resim Stilleri 5/ Erigilebilirlik Yerlestir Boyut =] ~

Gorsel 1.15. Resim Bigcimi Baglamsal Sekmesi

Temel Sunu islemleri

Sunu hazirlanirken yeni slayt olusturma, slayt silme, cogaltma, gizleme gibi
bircok islem yapilabilir. Bu bolimde sunuya yonelik temel islemlerden ve
kaydetme seceneklerinden bahsedilmistir.

Yeni sunu olusturmak

Yeni sunu olusturmak icin Dosya meniisiinde bulunan Yeni secenegi
kullanilir. Gorsel 1.16’da goriilen sablon veya temalardan herhangi birisi secilerek
yeni bir sunu olusturulur. Sablonlar ve Temalar yapisi ¢esitli amaglara yonelik
organize edilmis hazir yapilari kullanmak icin ¢esitli alternatifler sunmaktadir. Bu
hazir yapilar daha hizli ve organize sunular olusturmada faydalidir. Ayrica Bos Sunu
secenegi kullanilarak tasarim herhangi bir sablondan bagimsiz bir sekilde
tamamen kullanici tarafindan yapilabilir.
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Sunu kaydedilirken
kayit tirld PowerPoint

Gosterisi (ppsx) segilirse

sunu slayt gosterisi
gorinimiinde
kaydedilir.

Sunu Yazilimlari |

J

Yeni

Kaydet

Farkh Kaydet Gevrimici sablon ve tema arayin 2 ‘

Adobe PDF Onerilen aramalar: ~ Sunular  Temalar  Egitim  Grafider  Diyagramlar  Is  Bilgi grafikleri
olarak Kaydet

iES GALER|

" Madison

PowerPoint'e Hos Geldiniz Madison

| ewer | TRHTA YAZI

Gorsel 1.16. Dosya Menlisii Yeni Sekmesi
Kaydetme segenekleri

Hazirlanan sunulari ve sunu lizerinde yapilan degisiklikleri saklamak icin
dosyanin kaydedilmesi gerekir. Kayit islemi sirasinda sunuya bir isim verilmeli ve
sununun kaydedilecegi konum belirlenmelidir.

Yeni bir sunu kaydedilirken Farkli Kaydet penceresi gérintilenir. Bu
pencere yardimi ile sunu istenilen isimle istenilen depolama alanina kaydedilir.
Sunu dosyalarinin uzantisi “pptx”tir. Bunun yani sira Farkli Kaydet penceresindeki
kayit tiira alaniile sunu birgok farkli formatta (pdf, xps, rtf, gif, jpeg vb.)
kaydedilebilir. Ayrica sunu kaydedilirken kayit tlirii PowerPoint Gosterisi (ppsx)
segilirse sunu slayt gosterisi gériiniimiinde kaydedilir. Eski stiriim Office
programlarinda galisabilecek sunular olusturmak icin, PowerPoint 97-2003 sunusu
secenegi kullanilmalidir.
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Gizlenen slaytlar,
sunum dosyasindan
kaldirilmaz sadece
sunum esnasinda
gorintilenmesi
engellenir.

Sunu Yazilimlari |

Sunuya yeni slayt eklemek
Sunular, bir veya birden ¢ok slayttan Kes

olusmaktadir. Sunum hazirlama asamasinda
Kopyala

B G e

sunum icerigine gore yeni slayt eklemek
Yapistirma Segenekleri:

gerekebilir. Slayt eklemede herhangi bir sinir ) )
yoktur, sunuya istenildigi kadar slayt eklenebilir. EEl E

Eklenen slaytlar secili olan slayttan sonraki alana 8 Veni Slayt
eklenir. Bu durum yeni bir slayt eklemek icin R Slaydi Cogalt
konum belirleme olanagi sunmaktadir. Sunuya _

- L T Slayd sil
yeni bir slayt eklemenin birkag yolu vardir. _
Bunlarin en kolay ve en ¢ok kullanilani bir slayt [ Bolam Ekle
seciliyken Enter tusuna basmaktir. Ayrica Giris Diizen >
sekmesindeki Slaytlar grubun dan veya slayt 3 Slaydi Sifirla

i

simgeleri béliminde bulunan herhangi bir slaydin Arka Plani Bigimlendir...

sag tus menisiinden de sunuya yeni bir slayt
eklenebilir (Gorsel 1.17).

Slaydi Gizle

Slaydi ¢ogaltmak

Sunu hazirlanirken bazi slaytlarin
Gorsel 1.17. Yeni Slayt - Slaydi

tasarimlari veya slaytta bulunan resim, grafik
yasiay » 8ratii, Cogalt - Slaydi Gizle

tablo gibi nesneler baska slaytlarda da

kullanilabilir. Bu islem igin yeni bir tasarim

yapmak veya nesneleri tek tek kopyalamak yerine slaydin ¢ogaltilmasi byulk
kolaylk saglar.

Slaydi ¢ogaltmak icin iki yontem kullanilabilir. Bunlardan ilki slaydi secerek
Ctrl+C ve Ctrl+V tus kombinasyonlarini sirasiyla kullanmaktir. ikinci ydntem ise
slayt simgeleri alanindan g¢ogaltilacak slaydin sag tus menistnden Slayt Cogalt
secenegini kullanmaktir (Gorsel 1.17).

Slaydi gizleme/gosterme

Sunu igerisinde gereksinim duyulan ancak sunum esnasinda gériinmesi
istenmeyen slayt veya slaytlar gizlenebilir. Ornegin bir sirket ydneticisi farkli
calisan gruplarina ayni sunumu yapmasi durumunda her grubun her seyi
gormesini istemeyebilir. Sunumda yer almasi istenmeyen slaytlari gizlemek igin
slayt simgeleri alaninda bulunan slaytlarin sag tus menistindeki Slayt Gizle
secenegi kullanilir (Gorsel 1.17). Bir slayt gizlendikten sonra, slayt sag tus
mendistndeki Slayt Gizle komutu aktif duruma gelir, ayni se¢cenek tekrar
kullanilarak slayt gérinir hale getirilir.

Slayt gizleme islemi sunuda yer alan her slayda uygulanabilir. Gizlenen
slaytlar, sunum dosyasindan kaldirilmaz sadece sunum esnasinda goriintiilenmesi
engellenir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 11
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Sunuyu Bi¢cimlendirmek

Sunular gesitli gorsel nesneler ve tasarimlar kullanilarak bigimlendirilebilir.
Slayt diizenleri, arka planlar, tasarim sablonlari gibi bilesenler sunulari
bicimlendirmede kullanilir.
Slayt diizenini degistirmek

Slaytlarin baslik, resim, Office Temasi

yazim alanlarinin organizasyonuna [ ... ||[[/———

Slayt Diizeni denir. PowerPoint A3

programmda standart olarak Baglik Slayd Baglik ve Igerik Balam Ust Bilgisi

hazirlanmis birgok slayt dizeni

bulunmaktadir. Her bir slayt igin

bu dizenlerden herhangi biri 2SS el SR

Segilebilil’. Ca|l§l|acak S|ayt ki lgerik Kargilagtirma Yalnizca Baghk
sayfasinin diizenini degistirmek

- -

icin, Giris sekmesinde bulunan

Slaytlar grubundaki Diizen

R . . .. . Bog Baglikl lgerik Basglkli Resim
mendisiinden istenilen slayt dizeni :

secilebilir (Gorsel 1.18). Slayt

diizenini degistirmek icin istenilen Gorsel 1.18. Slayt Diizenleri
slaydin sag tus menisindeki Diizen

secenegi kullanilabilir.

PowerPoint programinda bulunan slayt tirleri verilerin daha pratik
kullanilmasina ve anlasilir olmasina olanak tanimaktadir. Ayrica slayt diizeni ile
eklenen slayt sablonlarindan sunuya resim, video, grafik gibi nesneler de
eklenebilir. Bu nesneleri hizli bir sekilde sunuya eklemek igin slayt icerisindeki
kisayol digmeleri kullaniimalidir (Gorsel 1.19).

Baslik eklemek icin tiklayin

* Metin eklemek icin tiklayin

>
e e

Gorsel 1.19. Nesne Ekleme Kisayol Digmeleri
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Slayt diizeni 6rnekleri

Asagida cesitli slayt dlizeni 6rnekleri agiklamalariyla birlikte verilmistir.

Baslhik Slaydi

Bu slayt tlriinde konunun ana basligi

N L
BiLGI TEKNOLOJ\LER\ VE TEME
KAVRA

belirtilir. istenirse konuya alt bashk
veya sunumu yapan kisinin bilgileri
eklenebilir.

MLAR

ATATURK ONIVERSITES!
Ag\kogre\\m Fakultes!

Bilgisa
Baglk ve igerik slaydi Sm,;:r :Usaklarl ve
berors Ndiriimas
Bu slayt tiriinde konunun genel f;“numUze Kadar Bilgisayar
#Birincj u
icerigi hakkinda bilei ilebilir. k Irinci KU§akBllgisa saklar
icerigi hakkinda bilgi verilebilir, konu ikinci Kusa yarlar (195.
L Al - sak (19
icerigi maddeler halinde sunulabilir ;

veya konunun ana temas! hakkinda

bir resim konulabilir.

BiLGISAYARIN TEMEL BILESENLERI
DONANIM

iki icerik slaydi

Sabit Disk: Diskler birgok r:a:\vT;Lk
metal plaktan olugan ve he mea
arasina yerlesen oku‘mgl\((au N
kafalar! vasitasiyla bl\g\. g -.;-" ”
yazilabilen bir g‘\riz/‘gn(\;\l(z:é::rir;m '.Wd
mi meta i
kaw‘d?s:?sert disk) ve .gene.lhk'ljedis'(
taginamamast nedeniyle f_lxe
(sabit disk) de denir.

Bu slayt tiriinde bir konunun

anlatimi metin ve resim gibi iki icerik
Uzerinden yapilabilir. Boylece
dinleyiciler iki icerigi bir arada gorir
ve sunumun verimi artar.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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Karsilastirma slaydi
Yyazihim (Software)

Bu slayt tlriinde iki nesne arasinda

re YAZLIMUAR karsilastirma yapilir. Slayt ikiye
Sl
IMLAR! stami Yazihmian e pee v e els .
UYGULAMAYAZEE T e e———— bolinmistiir ve her iki tarafa birer
» Genal Amagh Y2 Jart ! M‘; mieri
. ime islem progra™ sistel msistemi . . . .
e pun e M e ste nesnenin 6zellikleri yazilarak
» éltasl‘:r:!:;:?auhmlnu » programlama pilleri

kine Dili

e karor verme + Ma )

. Ananz‘vma + yiksek seviyeli diller
+ Raporio!

karsilastirma yapilir. Ayrica her
slayt tlrlinde oldugu gibi bu slayda
da resim, video, grafik gibi nesneler

o Assembly dilterl
o iletisim

eklenebilir.
Bashkh igerik slaydi
Bu slayt tirinde konunun sunumu Yazictg, e s
. . . Uzere, " B bilesepy men,
. Ay Vot Ozey 4 Cllar o e
gorsel bir nesne ile yapilir. Sunumu i’"Z;-”-" Yazicya st i
gorsellestirmek adina tablo, grafik, e Vebffl'él_syazlu,
ayara o
. . L. takily i
resim veya video gibi nesneler ;'y ' diger N
. bilgl g/rlarm A ‘
eklenebilir. Bunlarin yani sira basliklara in’,’:e erigi X N -
an > o
veya eklenen nesnelere yonelik fanimaktag, z’ % ¢
Y e~ o g
metinler de eklenebilir. Bu 6rnekte ;

slayda resim nesnesi eklenmistir.

Baslikli resim slaydi

Bu slayt tiriinde bir resim, bir
baslik, bir de agiklama alani bulunur.
Sunumdaki bilgilerin bir resim
gorseli lizerinden dinleyiciye

aktarilmasini saglar.
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Slaytlarin arka plani diiz

dolgu, gradyan dolgu ve

desen dolgusu seklinde
bicimlendirilebilir.

Sunu Yazilimlari |

Slaydin arka plan rengini degistirmek

Slaytlarin gorsel olarak organize edilmesinde kullanilan bicimlendirme
islemlerinden biri de arka plan rengidir. Slaytlarin arka plan olarak adlandirilan
zemin bicimleri istenilen renk veya tasarima uygun olarak organize edilebilir.
Slaytlarin arka plan rengini degistirmek icin Tasarim sekmesinde bulunan
Ozellestir grubundaki Arka Plani Bicimlendir segenegi kullanilir ve gériintilenen
Arka Plan Bigimlendir panelinden istenilen renk secimi yapilabilir (Gorsel 1.20).

D-VDEE- = Sunul - PowerPaint P he orhan celiker 4y

Dosya  Girig  Ekle  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar Slayt Gésterisi ~ Gozden Gegir  Gorunim Kayt  Yardim  Acrobat 5 Paylag

e [EEe || BiE
Bmmmen e — = T S Sat  ArkaPlan
Boyutu ~ Bigimlendir

Temalar Cesitlemeler Ozellestir ~

Gorsel 1.20. Arka Plani Bigimlendir

Aa

Aa

Renk diizenini degistirmek icin izlenen diger bir yontem ise; secili slaydin sag
tus menusinden Arka Plani Bicimlendir komutunu kullanmaktir. Agilan panelden
arka planin bicimsel 6zellikleri diizenlenebilirken farkli bir arka plan resmi de
belirlenebilir. Bu islem i¢in Arka Plani Bicimlendir panelinde bulunan Dolgu
alanindaki Resim veya doku dolgusu segenegi kullanilir. Bunun yani sira slaytlarin
arka plani diiz dolgu, gradyan dolgu ve desen dolgusu seklinde de
bicimlendirilebilir. Herhangi bir slayt icin arka plan tasarimi yapildiktan sonra Arka
Plani Bigimlendir panelinde yer alan Timiine Uygula digmesi kullanildiginda
ayarlanan tasarim tiim slaytlara tek seferde uygulanir (Goérsel 1.21).

Sunul - PowerPoint P A orhan celiker ﬁ; = - o
Dosya  Girg Ede  Tasanm  Gegigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Gordndm  Kayit  Yardim  Acrobat & Paylas
ra |[a | Ad O &
=== == ] = memm - Slayt  Arka Plani
Boyutu~ Bigimlendir
Temalar Gesitlemeler Grzellesti ~
1611 14112011001 T8 1B 1A T2 0 12 0 A6 I8 0 2 AT Gl [~ o
1 Arka Plani Bicimlendir v
2 Bl
2 .
*
—_— 4 Dolgu
q
Diiz dolgu
- Gradyan dolgu
= Resim veya doku dolgusu
z ) Desen dolgusu
- /| Arka plan resimlerini gizle
=
- Desen
=)
T
5 £
@
On Plan O~
Arka Plan &~
2
3
5 Tumine Uygula | | Arka Plani Sifirla
Not eklemek igin tiklayin
Savtisz4 R . =notlar  [Jaakiamalar = B3 To-— 1 + w52 &

Gorsel 1.21. Arka Plani Bigimlendir Paneli
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Madde isareti eklemek ve diizenlemek

Sunu hazirlanirken sunulacak
konu igeriginin tamami sunuda yer
almamalidir. Sunum esnasinda
bahsedilecek alt basliklarin ve 6nemli
bilgilerin sunuya konulmasi sununun
sadeligi ve anlasilirligi agisindan
oldukga 6nemlidir. Bu veriler sunuya
eklenirken genellikler madde isaretleri
ve numaralandirma araglari kullanilir.

Sunuya madde isareti veya
numara eklemek icin Giris sekmesinde
bulunan Paragraf grubundaki Madde
Isaretleri ve Numaralandirma araci
kullanilir (Gorsel 1.22).

Madde isaretleri ve Numaralandirma

L] [=] L ]

Yok . o .

. N

] o ® v

o B = v

o B > v

Boyut: | 100 2| Metne oran: % Resim...

Renk |1 v Ozellestir...
Sifirla, iptal

Gorsel 1.22. Madde isaretleri ve

Numaralandirma (Madde isaretli)

Madde isareti araci uygulandigi verilerle bir liste olusturur ve verilerin daha

diizenli bir gériiniim almasini saglar. Madde isaretleri ve Numaralandirma

penceresinin Madde isaretli sekmesinde énceden tanimli gesitli madde isaretleri

bulunmaktadir. Sunu icerisinde bu madde isaretleri kullanilabilir veya Madde

[saretleri ve Numaralandirma penceresindeki Resim digmesi ile yeni madde

isaretleri tanimlanabilir.

Madde Isaretleri ve
Numaralandirma penceresinin ikinci
sekmesi ise numaralandirmaya yonelik
secenekleri barindirir. Bu sekmeden
verilere ne tir bir numaralama
uygulanacagl ve numaralandirma
diizeyi belirtilir. Numaralandirma
yardimiyla bilgiler rakam veya harflerle
sirali listeler haline getirilir.

Madde Isaretleri ve
Numaralandirma penceresindeki
Boyut segenegi ile madde isaretinin
metne orani, Renk segenegi ile madde
isaretinin rengini, Baslangi¢ secenegi

Madde isaretleri ve Numaralandirma

Madde isaretli Numaral

1. 1) I

Yok 2. 2) I

3. 3) 1.

A a) a i

B. b) b. i.

C. c) C iii.
Boyut: | 100 £/ Metne orani: % Baslangic |1 =
Renk ﬁ -

sifirla Iptal

Gorsel 1.23. Madde isaretleri ve

Numaralandirma (Madde isaretli)

ile de madde isaretinin baslangic degeri belirlenebilir.

Madde isaretlerini kaldirmak icin bu islemin yapilacagl metin secilir ve ayni

pencerede bulunan Yok secenegi kullanilir (Gorsel 1.23).
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Not paneli sununun
tasarim kisminda
gorintilenirken slayt
gosterisi esnasinda
gorintilenmemektedir.

J

Sunu Yazilimlari |

Madde isareti ve Numaralandif
ornegi

» Donanim A. Veriyolu hiyerarsisi
++ Merkezi islem birimi . Islemci Veriyolu
< Anakart . On Bellek Veriyolu

< Klavye . Bellek Veriyolu %
< Yazici

Madde Isaretli Numaralandwmah%

Yerel Giris/Cikis Veriyolu
+ Tarayici e

< Ekran Veriyolu tirleri e
< Fare . ISA

< Sabit disk . PCI

< DVD . AGP

UsSB

Gorsel 1.24. Madde isareti ve Numaralandirma Ornegi

Slaytlara not eklemek

Bir sunu hazirlanirken, sunum sirasinda basvurmak, dinleyicilere dagitmak
gibi ¢esitli amaglarla slaytlara not eklenebilir. Bu notlar, slaydin icerigi hakkindaki
bilgileri veya konusmacinin kendisi i¢in almis oldugu notlari barindirabilir. Not
paneli, Gorsel 1.25’te gosterildigi gibi slayt panelinin hemen altinda bulunur. Bu
panel, sununun tasarim kisminda gorintilenirken slayt gosterisi esnasinda
gorintilenmemektedir.

Sunul - PowerPoint S orhan celiker 4

Dosya Girig Ekle Tasanm Gegigler Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gegir Gordnam Kayit Yardim Acrobat 1 Paylag

5| i e Al A
(B © e R ISRt ML oY V=N
eni MNe pav |2 A | =====. ler Verlegtir izl
z Slayt~ [ Bolam v KT AS»MN-A-[L2-4 == == pel = ~ tiler~ @~ | R Sec~

Pana ] Slaytlar Vazi Tipi ] Paragraf ] Gizim 5l Dizenleme ~
BT AT 200 000 0B B 42 i3 A TG 8 0 e 114 G

VB UEI I A T2 IO 2 T4 BB

in biyUk bolumunt g elde eden koalalar, genelde bu agaglardan olusan ormanlik alanlarda
yasar. Bu yapraklann besin dederi ve kalori icerigi sinirli oldugundan dolay! genellikle sedanter bir yagsam sdrer ve gtinde 20 saate kadar
uyurlar. Gorece asosyaldirler, anne koalalar yalnizca bakima ihtiyag duydugu sirece yavrulan ile ilgilenir. Erigkin erkekler, rakiplerinin gozint
korkutma veya ciftlesme amaciyla disilerin dikkatini cekmek icin yuksek sesli bogartalerle iletisim kurar ve goguslerindeki koku
) i kokular ile bo ini belirlerler. i olduklan igin koala yavrulan geligimini tamamlamamig olarak
Y g sonra sdrd inil ine girer ve ilk alti ila yedi ayim burada gegirir. Yavrular, bir yil icinde sitten

kesilir. Koalalann cok fazla dogal dismani ve parazitleri yoktur; ancak Chlamydiaceae bakterileri ve koala retrovirist gibi
bazi patojenler ile orman yangini ve kurakliklardan etkilenir.

slayt1/1 [R Znotlar [ Ackiamalar [E 88 H -+ %% &

Gorsel 1.25. Notlar Paneli
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|

Ozet

AN

eTeknolojinin glin gectikce gelismesi, var olan bilginin aktariminda ayni anda
birden ¢ok duyu organina hitap etme imkani sunmus, boylece bilginin hedef
kitleye aktarilmasi ve anlasilir olmasi ¢ok daha kolaylasmistir. Bilgi
aktariminda kullanilan en 6nemli yontemlerden biri de sunum teknigidir.

eGlinlimuzde bilgi aktarimi i¢in gesitli isletmelerden egitim kurumlarina
hemen her alanda sunu teknigi kullaniimaktadir. Bu tnitede sunu islemleri
Microsoft Office paket yaziliminin PowerPoint 2021 programi lizerinden
anlatilacak ve ilerleyen Unitelerde sunuyu gorsellestirmede kullanilan
nesnelere ve animasyonlara deginilecektir.

ePowerPoint programi galistirildiginda goriintiilenen pencereye ¢alisma
ortami denir. Sunu hazirlanirken bu ara yliz yardimiyla veriler diizenlenir ve
sunuma hazir hale getirilir. PowerPoint programinda hazirlanan belgeler
standart olarak “pptx” uzantisinda kaydedilir, fakat kullanici istegine gore
belgeyi farkl formatlarda da kaydedebilir. Bir sunum bir veya birden ¢ok
slayttan olusabilir.

ePowerPoint programinda olusturulan belgeyi kaydetmenin birgok yolu
vardir. Bunlar dosya menusiinden kaydet ve farkl kaydet segeneklerini
kullanma, hizh erisim ara¢ cubugunda yer alan komutu kullanma seklindedir.
Ayrica CTRL+S kisayol tus bilesenini kullanilarak da klavyeden kaydetme
islemi yapilabilir. Yapilan islemi geri almak igin ise CTRL+Z kisayol tus bileseni
kullantlir.

*Office 2007 stirimuyle ortaya gikan serit yapisi PowerPoint program
penceresinin list bélimunde bulunmaktadir. Bu yapi sekmeler halinde
tasarlanmis ve birbirine benzer gorevleri yuriten komutlar bir araya
toplanmistir. Menilerde yer alan bitiin komutlar gérsel simgeler
kullanilarak serit tGzerinde sekmeler halinde sunulmustur. PowerPoint
programinda 10 tane sekme vardir. Bunlar; Giris, Ekle, Tasarim, Gegisler,
Animasyonlar, Slayt Gosterisi, Gozden Gegir, Goriinim, Kayit ve Yardim
sekmeleridir.

*Gegisler sekmesinde Onizleme, Bu Slayda Gegis ve Zamanlama gruplari
bulunmaktadir. Bu gruplardaki komutlar yardimiyla slaytlara gegis efekti
eklenebilir ve bu efektlerin nasil gériinecegi 6nizlenebilir. Ayrica Zamanlama
grubundaki komutlar kullanilarak slaydi ilerletme segenekleri diizenlenebilir.

eAnimasyonlar sekmesi Onizleme, Animasyon, Gelismis Animasyon ve
Zamanlama gruplarindan olusmaktadir. Bu sekmede slaytlarda yer alan
nesnelere animasyon efekti uygulanabilecegi gibi hangi sesin kullanilacagi,
hangi hizla gecis yapilacagi, slaydin nasil ilerletilecegi vb. ayarlarin yapilmasi
mumkindir. PowerPoint sunularina gorsellik katan en 6nemli komut
gruplari bu sekmede yer almaktadir.

oSlayt gosterisi sekmesi Slayt Gosterisini Baslat, Ayarla ve Monitérler
gruplarindan olusmaktadir. Bu sekmede yeni slayt eklemeyi, ses kaydetmeyi,
monitordeki ¢ozunurlik ayarlarini ve bir dnceki sunumda yapilan slayt gegis
surelerini kaydederek diger slaytlardaki gegisleri de ayni hizla yapmayi
saglayan ayarlar bulunmaktadir.

eResim bicimi baglamsal sekmesi herhangi bir resmin secilmesi ile aktif hale
gelir. Bu sekmede Ayarla, Resim Stilleri, Erisilebilirlik, Yerlestir ve Boyut
gruplari bulunmaktadir. Ayarla grubunda resimlerin renk ve goériiniim
yapilari organize edilebilir. Stiller grubu, resimlerin gesitli cerceve yapilari ve
efektler yardimiyla gorsellestirilmelerine, yerlestir grubu ise resmin sayfada
konumlandiriimasina olanak tanir. Boyut grubundaki komutlar yardimiyla da
slaytta yer alan resimlerin boyutlari belirlenir ve resim tGzerinde kirpma
islemi gerceklestirilir. Resim nesnesi gibi SmartArt, sekil, grafik ve tablo gibi
nesneleri de bicimlendirmek lizere baglamsal sekmeler yer almaktadir. Bu
sekmeler ilgili nesne segildiginde aktif hale gelir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Microsoft Office PowerPoint 2021 programinin varsayilan dosya uzantisi

asagidakilerden hangisidir?
a) pptx

b) docx

c) ppt

d) xIsx

e) doc

2. PowerPoint programinda sunu kaydedilirken “ppsx” uzantisi segilirse sunu

hangi gériinimde kaydedilir?
a) PowerPoint Sunusu

b) PowerPoint Gosterisi

c) PowerPoint Eklentisi

d) PowerPoint Sablonu

e) PowerPoint XML Sunusu

3. PowerPoint sunularinin eski sirim office programlarinda g¢alisabilmesi i¢in

asagidaki kayit tirlerinden hangisi secilmelidir?
a) PowerPoint sablonu

b) PowerPoint XML Sunusu

c) PowerPoint 97-2003 sunusu

d) PowerPoint 97-2003 gosterisi

e) PowerPoint gosterisi

4. Sunulara yeni slayt eklemek igin asagidaki adimlardan hangisi izlenir?

a) Ekle = Yeni Slayt

b) Tasarim = Yeni Slayt

c) Gozden Gegir = Yeni Slayt
d) Slayt Gosterisi = Yeni Slayt
e) Gorinim = Yeni Slayt

5. Slayt gosterisi esnasinda nesnelere hareket kazandirmak icin kullanilan

secenekler hangi sekmede yer almaktadir?
a) Ekle

b) Gozden gecir

c) Gorinim

d) Giris

e) Animasyonlar

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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6. Asagidakilerden hangisi sunuya eklenen nesneleri diizenleyebilmek igin
acilan baglamsal sekmelerdendir?
a) Resim bigimi
b) Tasarim
c) Slayt gosterisi
d) Gorinim
e) Ekle

7. Slayt gosterisi sirasinda asagidakilerden hangisi sadece sunucuya
gosterilir?
a) Slayt paneli
b) Not paneli
c) Baslik alani
d) Alt baslk alani
e) Metin alani

8. Sunu icerisinde yer alan bir slaydin, sadece sunum esnasinda
gorintlilenmesini engelleyen komut asagidakilerden hangisidir?
a) Yenislayt
b) Slayt cogalt
c) Slayt gizle
d) Slayt sil
e) Slayt kes

9. PowerPoint programinda sunulara iliskin asagidakilerden hangisi yanhstir?
a) Sunuya ekran gorintisi eklenebilir.
b) Sunu ofis temasi olarak kaydedilebilir.
c) Nesnelere efekt uygulanabilir.
d) Sunu video olarak disari aktarilamaz.
e) Slayttaki metinler baska dillere gevrilebilir.

10. PowerPoint programinda sunu icerisindeki metinleri baska dillere
cevirmek icin kullanilan komut asagidakilerden hangisinde yer alir?
a) Tasarim
b) Gegisler
¢) Gorlinim
d) Kayit
e) Gozden Gegir

Cevap Anahtari
1.a,2.b,3.c,4.a,5.e,6.3,7.b,8.c,9.d, 10.e
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e Metin kutusu, WordArt gibi basit
bilesenleri ekleyebilecek,

e Resimleri sunuya ekleyip 6zelliklerini
ayarlayabilecek,

e Tablo ve grafik olusturabilecek,
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ekleyebileceksiniz.
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Metin kutusu araci
kullanilarak éne ¢ikmasi
istenilen ifadeler
vurgulanabilir.

Sunu Yazilimlari Il

GIRiS

Sunu igeriginin, dinleyicilere daha verimli aktarilmasi sununun gorselligiyle
iliskilidir. Buna bagh olarak sunumlari daha etkili ve gekici kilmak, verilen mesaji
desteklemek amaciyla metinlerin yani sira diger 6gelerden de yararlanilir. Hatta
bazen metin ile birka¢ sayfada sunulan icerikler resim, sekil vb. nesneler
yardimiyla tek sayfada kolaylikla sunulabilir. Resim, video, sekil gibi nesneler
sunudaki verilerin zihinde canlandiriimasini saglar ve bilgi aktarimini kolaylastirir.

Ayni sekilde grafik ve tablolar verileri gruplayarak sunuyu daha estetik ve anlasilir
bir sekilde sunmak icin kullanilan nesnelerdir.

Bu nesneler, sunum yazilimlarinin kullanicilarin sunumlarini daha etkili hale
getirmelerine yardimci olur. Sunu yazilimlari, kullanicilarin sunumlarini daha
interaktif hale getirmelerini saglayan diger 6zelliklere de sahiptir. Ornegin,
kullanicilar sunumlarina interaktif sorular ve yanitlar ekleyebilir, sunumlarini
gercek zamanl olarak paylasabilir ve katilimcilarla etkilesimde bulunabilir.

Bununla birlikte, sunum yazilimlarinda nesnelerin kullanimi konusunda bazi
dikkat edilmesi gereken noktalar vardir. Kullanicilar, sunumlarinda fazla nesne
kullanmaktan kaginmahdirlar, aksi takdirde sunumun goérsel giriltiye donismesi
ve izleyicilerin dikkatinin dagiimasi riski olusabilir. Ayrica, sunum yazilimlarinin
ozellestirme 6zellikleri, kullanicilarin sunumlarini fazla sisli ve karmasik hale
getirmelerine neden olabilir. Bu nedenle, kullanicilar sunumlarini hazirlarken,
mesajlarinin acik ve net bir sekilde iletildiginden emin olmalidirlar.

Bir dnceki bolimde PowerPoint programi tanitilmis; serit yapisi, sekmeler,
slayt diizenleri ve temel sunu islemlerine yer verilmisti. Bu bolimde ise sunuya
gorsellik katan resim, grafik, tablo ve sekil gibi nesnelere yer verilecek ve bu
nesnelerin sunu icerisinde nasil bicimlendirilecegi konularina deginilecektir.

Metin Kutusu

Slaytlar tzerindeki yazilar, metin kutusu adi verilen bloklar halinde eklenir.
Bir slayda metin kutusu eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Metin grubundaki
Metin Kutusu araci kullanihr (Gorsel 2.1). Bu arag secildikten sonra fare sol tusu
basili halde siriklenerek istenilen boyutta metin kutusu olusturulur.

Metin kutusu sag tus menisiinde, metni diizenlemeye yonelik bircok
bilesen bulunmaktadir. Bu bilesenler kullanilarak metnin boyutu, bicimlendirmesi,
yazi Gzerindeki islemler ve bir¢ok 6zellik organize edilebilir.

PowerPoint programinda metin kutulari genellikle sekil ve resim gibi gorsel
nesnelerin lGzerine metin eklemek icin kullanilir. Bu sayede 6ne ¢ikmasi istenilen
ifadeler vurgulanabilir, metinler istenilen konuma yerlestirilebilir. Metin
kutularinin bir baska kullanim alanlari da basliklardir.
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Sekiller, sunuda
gorselligi artirmak ve
konuyu daha anlasilir

kilmak icin slaytlara
eklenir.

Sunu Yazilimlari Il

Sunul - PowerPoint £ A et ﬁ", m - O
Dosya  Gils  Eke Tasanm  Gegigler  Anmasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegr  Goranam  Kayt  Yardm  Acrohat & Paylas
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Gorsel 2.1. Metin Kutusu

WordArt, metinlerin lzerinde dekoratif efektler olusturmak igin kullanilan
bir metin stili galerisidir. WordArt'tan yararlanarak oldukga giizel gérsel icerikler
olusturulabilir. Slaytlara WordArt ifadeleri eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan
Metin grubundaki WordArt segenegi kullanilir. Bu se¢enek ile gesitli WordArt
stilleri gérintilenir (Gorsel 2.2). Bu stillerden herhangi biri secilerek metinlere
uygulanabilir ve istenilen sekilde organize edilebilir. Metni Buraya Yazin kismina
metin girisi yapilarak istenilen ifade WordArt formatina gevrilebilir.

g 9~ = s S = R £ A omanceiker Gy @ - O
Dosya  Giri;  Ekle  Tasanm  Gegigler  Animasyonlar Slayt Gosterisi  Gézden Gegir Garinam Kayt  Yardm  Acrobat 1% Paylas
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d @ 5} Ekran Gorinkiisd ~ F@ tg T & D @ [% L,j @ /q <) e %
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: (,( WordArt
2 ; X o
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R g \('\ v
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H FIAVF A/
= A
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5
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Gorsel 2.2. WordArt Ornekleri
Sekiller

Sunuda gorselligi artirmak ve konuyu daha anlasilir kilmak icin slaytlara
cizimler eklemek mimkundur. Cesitli cizimler, oklar, sekiller vb. birgok bilesen Ekle
sekmesinde bulunan Cizim grubundaki Sekiller menUsi yardimiyla segili slayda
eklenebilir (Gorsel 2.3). Herhangi bir sekil secildikten sonra fare isaretgisi “+”
isareti seklini alir ve sekil farenin sol tusu yardimi ile cizilir. istenirse gizilen bir sekil
boyutlandirilabilir veya yon degisimi yapilabilir. Bu islemler icin sekli sinirlayan
kenarlardaki yuvarlak kutucuklardan faydalanilir. Bu kutucuklardan tutularak
yeniden boyutlandirma islemi yapilabilir.
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Gorsel 2.3. Ekle Sekmesi — Sekil

Sunuya eklenen bir sekil segili haldeyken Sekil Bicimi baglamsal sekmesi
gorintilenir (Gorsel 2.4). Bu sekmeden sekillere yonelik stil, konum veya boyut
gibi bircok ayarlama yapilabilir.

Sunul - PowerPaint O An omanceiker & @ - O
Dosya  Gis  Ede  Tasanm  Gecigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegr  Goronim  Kayt  Yardim  Acrobat  Sekil Bigimi 15 Paylas
% Yo O e [P~ £X Sekli Dozenle ~| & sekil Dolgusu A~ F‘g [JyBir One Getir ~ !:::H\xa\a -~ aerem -
2 APPSO~ & Metin Kutusu ~| 2 Sekil Ana Hatti ~ A A A YA~ [ Bir Arkaya Gonder ~ IF
2 O0ENF 6 = = Alternatit savem
® D ekl Efekler A~ | Metin | (5 Segim Balmesi 2ADéndar - =L -
Sekil Ekle Sekil Stilleri ] WordArt Stileri 5| Ergilebilric Yerlestir Byt ® ~

Gorsel 2.4. Sekil Bicimi Baglamsal Sekmesi

Bu ayarlamalarin yani sira sekil sag tus menistinden erisilen Sekil
Bigimlendir panelinden de sekillere yonelik birgok 6zellik diizenlenebilir (Gorsel
2.5). Bu pencereden sekle ait dolgu, ¢izgi rengi, cizgi stili, golge, yansima, parlaklik,
boyut, konum veya efekt gibi 6zellikler diizenlenebilir.

Sekil Bigimlendir panelinde Sekil Secenekleri ve Metin Segenekleri olmak
Gzere iki sekme bulunmaktadir. Sekil secenekleri sekmesinde bulunan komutlar
yardimiyla sekillere yonelik renk, dolgu, golge, yansima, parlama, yumusak kenar,
boyut ve konum gibi 6zellikler ayarlanabilir. Metin segenekleri sekmesindeki
komutlar ise sekillerin tGzerinde bulanan metinlere yonelik renk, dolgu, gblge veya
hizalama ayarlamalara imkan tanir.

Gorsel 2.5'te Sekil Bigimlendir paneli ve bazi sekillerin 6rnek gésterimleri
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Gérsel 2.5. Sekil Bicimlendir Paneli ve Sekil Ornekleri
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Metinlerde
vurgulanmak istenen
anahtar kelimeler
resimlerle
iliskilendirilerek
sunumun daha etkili
olmasi saglanabilir.

Sunu Yazilimlari Il

Resimler

Sunu igeriginin, sekil ve metinlerin yani sira resimlerle desteklenmesi hem
gorselligi hem de aktarilacak bilginin akilda kalicihgini artirir. Ayrica metinlerde
vurgulanmak istenen anahtar kelimeler resimlerle iliskilendirilerek sunumun daha
etkili olmasi saglanabilir.

Slayda resim eklemenin bir¢ok yolu vardir. Bunlardan biri Ekle sekmesinde
bulunan Resimler grubundaki Resim aracinin kullanilmasidir (Gorsel 2.6).

Sunul - PowerPoint £ Am orhan celiker ﬁ; cal - o
Dosya  Girig Ekle Ta~ =  Gegigler  Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gegir  Goranam Kayt ~ Vardm  Acrobat & Paylag
? ) O, I | ey
am == S el A Emm o 2 & | 2| R B 4 Bllol 2Ll Th
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Slayt v v o R Modeller - v Kutusu ve Alt Bilgi g Kayd Ekle
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Gorsel 2.6. Ekle — Resim

Resim komutu kullanildiginda PowerPoint programi bunun icin Bu Cihaz,
Hazir Resimler ve Cevrimigi Resimler olmak Uzere (g farkh secenek sunar. Bu Cihaz
secenegi secildiginde Resim Ekle isminde bir iletisim penceresi gériintilenir ve
oradan istenilen resim segcilir. Hazir Resimler (Gorsel 2.7) veya Cevrimigi Resimler
seceneklerinde ise bir pencere aglilir ve agilan pencereden istenilen resim segilerek
ekleme islemi yapilir.

®
[(P)

Hazir Resimler

Resimler Simgeler Insan Figareri Cikartmalar Videolar Gizimler Gizgi Film Kigileri

BN oo E Ly

Lv

(@ Bu, yaratic igerik kitapliginin bir aitkamesidir. Tam kitaphik, Microsoft 365 aboneleri tarafindan kullanilabilir, ot

Daha fazla bilgi edinin

Gorsel 2.7. Hazir Resimler Penceresi

Sunuya resim eklemenin baska bir yolu da siriikle-birak yontemidir. Bunun
icin eklenmek istenen resim farenin sol tusu basili tutularak sdiriiklenir ve slaydin
Gzerine birakilir. Ayrica sunuda bulunan herhangi bir resim secildigi zaman Resim
Bigimi baglamsal sekmesi gorintiilenmektedir (Gorsel 2.8).

Sunul - PowerPoint £ Aa orhan celiker 4
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Gorsel 2.8. Resim Bigimi Baglamsal Sekmesi
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Sunu Yazilimlari Il

Resim bicimi baglamsal sekmesindeki araclar yardimiyla eklenen resimler
Gzerinde renk, konum, hizalama, kirpma, boyut gibi bircok 6zellik diizenlenebilir.
Bu sekmede bulunan komutlar tipki diger sekmelerde oldugu gibi islevlerine gore
gruplandiriimistir. Bu gruplar Ayarla, Resim Stilleri, Erisilebilirlik, Yerlestir ve Boyut
seklindedir.

Ayarla Grubu: Resmin netligi, renk tonu, renk doygunlugu, saydamhg gibi
gorsellige hitap eden unsurlarinin yer aldigi dizenleme boélumidir (Gorsel 2.9).
Parlaklik, karsitlik resmin orijinal boyutuna getirilmesi ve daha bir¢cok benzer
ozellik de bu gruptan ayarlanabilir.

Ea ':' @ E|§ l; g = Resimleri Sikigtir

TR  Dedistir ~
Arka Plami | Dizeltmeler Renk  Artistik  Saydambik @ ESm EEgIsHT
Kaldir w w Efektler ~ . @ Resmi Sifirla -

Ayarla
Gorsel 2.9. Ayarla Grubu

Resim Stilleri Grubu: Bu bolimde resmin kenar bosluklari, arka dolgu rengi,
cerceve sekli gibi 6geler yer almaktadir (Gorsel 2.10). Ayrica Resim Efektleri
diigmesiyle acilan mentiden resme ait golge, yansima, parlama gibi ayarlamalar da
bu gruptan yapilir.

E Resirn Kenarligi ~

e —— A— — o — T i )
o >l |l —— e ~7  |—="| || &P Resim Efektleri ~
N (_;,@3 Resim Dizeni ~
Resim 5tilleri

Gorsel 2.10. Resim Stilleri Grubu

Yerlestir Grubu: Bu grupta bulunan komutlar yardimiyla resmin slayt
icerisindeki konumlandirmasi yapilir. Resmin donddiriilmesi ve hizalanmasina
yonelik komutlar da bu grupta yer alir (Gorsel 2.11).

I:II__I L_Ij |:I—|b. LE_":' Hizala ~

Bir One BirArkaya Segim

Getir~ Génderv Bolmesi 2 Dandiir ~
Yerlegtir

Gorsel 2.11. Yerlestir Grubu

Boyut Grubu: Bu grubun en 6nemli bileseni Kirp aracidir. Bu arag ile
istenmeyen pargalar kaldirilabilir. Kirp araci ile erisilen Sekle Gére Kirp segenegi ise
resmin dikdortgen, akis ¢izelgesi, blok oklar veya temel sekillere gore kirpiimasini
saglar. Ayrica resmin en ve boy degerleri bu grupta bulunan segenekler yardimi ile
yeniden boyutlandirilabilir (Gorsel 2.12).

_IZ[ 1] Yiikseklike 16 cm

KP4 Ganiglike (24,01 em ~

Boyut ]

Gorsel 2.12. Boyut Grubu
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penceresinden resme
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cizgi stili, golge,
yansima, efekt, renk,
karsithk, bulanikhk,
boyut ve konum gibi
bircok ozellik
dizenlenebilir.

Sunu Yazilimlari Il

Resim ozelliklerini diizenlemenin bir baska yolu da resim sag tus
menisinden erisilen Resim Bicimlendir panelini kullanmaktir (Gorsel 2.13). Resim
bicimlendir penceresinden resme ait; dolgu, ¢izgi rengi, cizgi stili, gblge, yansima,
efekt, renk, karsithk, bulaniklk, boyut ve konum gibi bircok 6zellik diizenlenebilir.
Bu pencereden yapilan degisikliklerin etkisi resim izerine hemen uygulandigindan

Resim Bicimlendir paneli oldukg¢a kullanighdir.
& 92~ L

Dosya  Girig Eke  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegr  GOronUm  Kayt  Yardim  Acrobat  Resim Bigimi 15 Paylas
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Ed | ¥ - s TS T e | B ‘_@_ I 238em ¢
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Ara Plani | Dzeltmeler 28 ATtk Efektier + 5 =i it R 1]
Kaldir ~ EAsaydamiik ~ [l G2 Resim Diizeni ~ Metin | [N Segim Bolmesi -

Ayarla Resim Stilleri 3 Erisilebilirli Verlestir Boyut
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4 Yansima

& &,
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Saydamik |
Boyut b
Bulaniklik |

Uzakdic |

Parlama
4 Yumusak Kenarlar
Onayarlar O~
Boyut |
b 3-B Bigimi
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~| b Artistik Efektler

2
s

O
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Gorsel 2.13. Resim Bigimlendir Paneli

Resmin renk ayarlarini diizenleme

Sunuda renk uyumu olmasi agisindan resimlerin renk ayarlarini degistirmek
gerekebilir. Bu islem igin Resim Bigcimi baglamsal sekmesinde bulunan Ayarla
grubundaki segcenekler kullanilir. Bu grupta bulunan Renk bilegeni ile resmin rengi
istenilen sekilde ayarlanabilir.

Renk digmesi, icerisinde birgok alternatif iceren kategorilere ayrilmis bir
ayar listesi barindirmaktadir. Renk doygunlugu, renk tonu ve yeniden
renklendirme kategorileri altinda bir¢cok secenek bulunmaktadir. Bu listeden
herhangi bir arag segilerek resme uygulanabilir. Ayrica bu listedeki Saydam Rengi
Ayarla segenegi ile secili resimdeki herhangi bir renk saydamlastirilabilir (Gorsel
2.14).

Sunul - PowerPoint L A
Dosya Eke Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Goringm  Kayt  Yardm  Acrobat  Resim Sigimi & Paylas
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ArkaPlani | Dizekmeler Renk Doyguniugu H gp = Aematt | : KP Pogrem -
= T8, Resim Duizeni ~ . 1 Secim Balmesi = . e -
Kaldir o o — Metin | ('H Segim Belmes 2]
- 5 Englebiinie Terlegtis Boyut w A
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1 Renk Tonu Resim Bicimlendir FEA S fE
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4 Yansima
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%D Dier esitlemeler
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4 Yumugak Kenarlar

% Resim Rengi Segenekleri..

Gorsel 2.14. Renk Digmesi Segenekleri
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PowerPoint, kisisel veya
is fotograflarini
gorintilemek igin
fotograf alblimi
olusturmaya olanak
tanir.

Sunu Yazilimlari Il

J

Resimlere stil eklemek

PowerPoint programi, sunudaki bir resmi gorsellestirmede oldukga kullanisli
araclara sahiptir. Bunlardan biri de Resim Stilleri aracidir. Sunuda bulunan bir
resme stil eklemek icin Resim Bicimi baglamsal sekmesindeki Resim Stilleri
grubundan faydalanilir. Resim segiliyken bu gruptaki herhangi bir stil tiklanarak
resme uygulanabilir.

Stil seceneklerinde basit cerceve, kenarlari egimli arka plan, metal cerceve,
goblge dikdortgeni, yansitilmis yuvarlatilmis dikdértgen vb. birgok stil bulunur.
Ayrica resmi belli bir geometrik sekil icerisinde, metinlerle birlikte géstermek icin
resimler SmartArt grafigine dontstirilebilir. Bu islem icin Resim Stilleri grubunda
bulunan Resim Ditizeni agilir listesi kullanilir (Gorsel 2.15). Bu listeden herhangi bir
bilesen secilerek resim SmartArt grafigine donlstirilebilir. Boylece resim daha
kolay diizenlenebilir ve resme gorsel metinler eklenebilir.
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Boyut

I 3-B Bigimi

® b

Gorsel 2.15. Resim Diizeni Segenekleri

Fotograf Albiimii Olusturma

PowerPoint, kisisel veya is fotograflarini goriintilemek icin fotograf albimii
olusturmaya olanak tanir. Fotograf albiimiinde bulunan resimler lizerinde resim
yazisl, sira, dlizen, cerceve vb. ayarlamalar yapilabilir. Fotograf albiim{iniin
gorinimiinii 6zellestirmek i¢in farkh temalar uygulanabilir. Fotograf albliimu
olusturmak icin Ekle sekmesinde bulunan Fotograf Albiimii secenegi kullanilir
(Gorsel 2.16).
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Gorsel 2.16. Ekle — Fotograf Albimii
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Boylece Fotograf Albiimii penceresi gorlintilenir (Gorsel 2.17). Fotograf
albimi penceresinden albliime resim ekleme, siralama, metin olusturma gibi
islemler yapilabilir.

Fotograf Albimi ? X

Albim Icerigi
Asagidakinden resim ekle: Albimdeki resimler: Onizleme:

. Dosya/Disk,.. |

Metin ekle:

Yeni Metin Kutusu

Resim Secenekleri:
TUM resimlerin altindaki yazilar
TUM resimler siyah beyaz

Kaldir
Albim Dizeni
Resim ditzeni: |Slayda sigdir = NEs |
Cergeve sekli: |Dikdartgen v

Olustur iptal

Gorsel 2.17. Fotograf Albiim{i Penceresi

Fotograf Albimi penceresinde bulunan Dosya/Disk digmesi kullanilarak
Yeni Resim Ekle penceresi goriintiilenir. Bu pencereden albiime eklenecek resim
veya resimler segilerek Ekle digmesi kullanilir (Gorsel 2.18).
¢« > v A& E> Resimler >

Veni klassr

Resim?7 o Resim2 Resimb

Ekran Gorantileri Film Rulosu K nig

Dosya ad: |Res v mler

e - [ i

Gorsel 2.18. Yeni Resim Ekle Penceresi

Secilen resimler Fotograf Alblimii penceresinde bulunan Albiimdeki
Resimler alaninda listelenir. Bu listede bulunan resim isimleri tiklanarak 6n
izlemeleri gorlntilenebilir. Sunuda resimlerin hangi sirada goriintilenecegi de bu
listeden belirlenir (Gorsel 2.19).

Fotograf Albimi ? x
Albam Icerigi
Asagidakinden resim ekle: AlbOmdeki resimler: Onizleme:
Dosya/Disk... @ 1 Resimi

Metin ekle: @ 2 Resim2

Yeni Metin Kutusu = j z:::j
Resirr! Se:_en.ekler.\: B 5 Resins
a Tl..ll-.W resimlerin altindaki yazilar
[_] TUM resimler siyah beyaz ] "' ResimT

A Kaldir

Album Duzeni

Resim duzeni: |Slayda sigdir

-

~
Cerceve sekli  |Dikdértgen R

Gorsel 2.19. Albiimdeki Resimler
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Grafikler, gesitli verileri
gorsellestirerek daha
anlasilir kilar.

Sunu Yazilimlari Il

Fotograf Alblimi penceresinde dikkat edilecek hususlardan biri de Albim
Dtizeni’dir. Bu alandan albimdeki resimlerin diizeni, ¢ergeve sekli ve alblim temasi
belirlenir. Tim bu ayarlamalar yapildiktan sonra Olustur diigmesi kullanilarak
fotograf albimi sunuma hazir hale getirilir (Gorsel 2.19).

Grafikler

Grafikler, gesitli verileri gorsellestirerek daha anlasilir kilar. Ayrica verilerin
analizi ve organize edilmesi igin oldukga kullanislidir. PowerPoint sunularina
kolaylikla grafik eklenebilir.

Sunulara grafik eklemek igin Ekle sekmesinde bulunan Cizimler grubundaki
Grafik araci kullanilir (Gorsel 2.20). Bu aracin kullanimiyla Grafik Ekle penceresi

goruntilenir (Gorsel 2.21).
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Gorsel 2.20. Ekle — Grafik

Grafik Ekle penceresinin sol boliminde grafik tirleri kategoriler halinde
listelenmektedir. Bu kategorili yapi sayesinde istenilen grafik tiirtine kolayca
erisilebilir.

Grafik Ekle ? X

b i

Kimelenmis Sttun - Cizgi

Tam Grafikler
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i

Gorsel 2.21. Grafik Ekle
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Grafik tird belirlendiginde secilen grafige ait veri tablosu, otomatik olarak
Excel programi igerisinde acilir. Excel programinda gerekli bilgi girisleri (kategori ve
seri degerleri) yapilir ve program kapatilir. Olusturulan grafik Excel’deki degerlere

gore glincellenir (Gorsel 2.22).

Satislar

nl Ceyrek =2 Ceyrek = 3. Ceyrek 4. Ceyrek

Grafik olusturuldugunda seri ve kategori degerlerinin
girilmesi icin otomatik olarak Excel programi agllir.

ﬁ Microsoft PowerPoint uygulamasinda grafik
A |8 | ¢ | o | E | F | =@ v 0 0 kL
[1 |Sat|§|ar .|
2 1. Geyrek 8,2
3 |2. Ceyrek 3,2
4 3. Ceyrek 1,4
5 4. Ceyrek 1,2
6_
7_
8_
9 | |
10
1
12_
13
14

Gorsel 2.22. Grafik Ekleme ve Grafik Degerlerinin Girilmesi
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Diger nesnelerde oldugu gibi sunuya grafik eklendiginde grafikleri
diizenlemeye yonelik Grafik Tasarimi ve Bigcim baglamsal sekmeleri gérintilenir.
Bu sekmeler grafige ait tir, veri, stil, etiket gibi 6zelliklerin diizenlenmesinde
kullanilir.

Tasarim sekmesi grafige ait grafige eklenebilecek 6geleri, grafige 6zel
etiketleri, verileri, stilleri, gosterim bigimlerini, diizenleri ve tiirleri organize etmek

icin kullanilir (Gorsel 2.23).
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Gorsel 2.23. Grafik Tasarimi Baglamsal Sekmesi

Bigim sekmesi ise grafige ait bicimsel segimler, sekil stilleri, WordArt stilleri,

grafige ait yerlesimler ve grafik boyutlarinin degistirilmesine olanak tanir (Gérsel
2.24).
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Gorsel 2.24. Bigcim Baglamsal Sekmesi

Grafik tasarimi ve bi¢gim baglamsal sekmelerinden birgok ayarlama
yapilabildigi gibi grafik sag tus mensi kullanilarak da bazi 6zellikler ayarlanabilir.
Bu meniide yer alan segenekler yardimiyla grafik tirl degistirilebilir, veri
etiketleri, veri serileri bicimlendirilebilir veya grafige ait veriler diizenlenebilir.
Ayrica bu meniden Grafik Alanini Bigcimlendir segenegi yardimiyla grafige ait
goblge, parlama, yumusak kenar gibi ayarlamalar yapilabilir (Gorsel 2.25).
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Gorsel 2.25. Grafik Sag Tus Menisl — Veri Serisini Bigimlendir Paneli
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Sunu igerigini resimlerle
iliskilendirerek cesitli
gizimler, listeler,
diyagramlar yardimiyla
sunmada SmartArt
grafiklerini kullanmak
oldukga etkilidir.

Sunu Yazilimlari Il

Smartart Grafigi

SmartArt grafikleri bilgileri gorsel olarak organize etmek icin kullanilir. Sunu
icerigini resimlerle iliskilendirerek gesitli gizimler, listeler, diyagramlar yardimiyla
sunmada SmartArt grafiklerini kullanmak oldukga etkilidir. Sunulara SmartArt
grafigi eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Cizimler grubundaki SmartArt

komutu kullanilir (Gorsel 2.26).

Sunul - PowerPoint £ A orhan celiker @P’

Dosya  Gils Eke Tasanm  Gegisler  Anmasjonlar  SlayjtGosterisi G° .Gegr  Goronom  Kayt  Yardm  Acrobat & Paylas
= — T SmartArt ‘rlrrj o 1T | TF i) 0 T ey
[ &l tean Gortntasa~ | 0D WG Ea & B @& [%| L,j ) .

O o ol Grafik — ) (= 'Y
Veni | Tablo | Resimler gy poyc g ~ | SNl Simgeler 3 Eentiler | Onizleme Vorum | Metin  Ust Bilgi Wordart Simgeler | Video Ses Ekran | Ortam
Slayt - - 3 - Modeller = - Kutwsu ve AltBilGi  ~ @ |~ ~ v Kayd | Ede
Siaytiar | Tablolar Resimier Gizimter Baglantar Agidamaar Metin Medya otam | A

Gorsel 2.26. Ekle — SmartArt

SmartArt komutunun kullanimiyla SmartArt Grafigi Segin penceresi
goruntilenir (Gorsel 2.27). SmartArt Grafigi Secin penceresinin sol bélimiinde
grafik turlerine gore kategorilendirilmis secenekler bulunmaktadir. Pencerenin
orta béliimiinde segilen kategoriye ait diyagramlar bulunmaktadir. Pencerenin sag
bolimiinde ise segilen diyagramin 6n izlemesi goriintiilenmektedir. Bu pencere
sunu igerigine gore hangi SmartArt grafiginin kullanilacagini segmede oldukga

kullanighidir.
Smarthrt Grafigi Segin 7 *
List i
- |
5 Liste X = e e A
# slemn E— v A v
3;,'? Déngd °
&& Hiyerarsi o- oz Y
) v A v
B liski
& Matris o- 8- 0- w " e
A Piramit -
) Dairesel Dondirme Iglemi
Resim m Garey, sirec veya is akisinda uzun

Yalmzeca Diazey 1 metniyle en iyi

= sonucu verir, Sekillerin hem yatay hem
— dikey garantileme alanlanni en

= baydk duruma getirir,

iii veya dogrusal olmayan bir siray veya
adimlan gastermek icin kullanin.

Gorsel 2.27. SmartArt Grafigi Secin Penceresi
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Sunu Yazilimlari Il

Sunuya bir Smartart grafigi eklendiginde bu nesneye 6zel olarak tipki
grafiklerde oldugu gibi SmartArt Tasarimi ve Bigcim baglamsal sekmeleri
gorintalenir.

SmartArt Tasarimi sekmesi grafige ait stilleri, gosterim bicimlerini, diizenleri

ve tirleri organize etmek icin kullanilir. Ayrica grafik tizerinde yapilan degisiklikleri
sifirlamak icin kullanilan sifirlama bilesenleri de bu sekmede yer alir (Gorsel 2.28).

Sunul - PowerPoint £ ha ohancelker % @ - O
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RS R T ~ 1 = | Renleii ® o0 $0 < | Grafigi Donogtar
MetinBolmesi | & SagdanSola "] Degistirv | s~
Smartart stileri St ~

Grafik Olugtur Dazenter

Gorsel 2.28. SmartArt Tasarimi Baglamsal Sekmesi

Bicim sekmesi ise grafige ait bicimsel diizenlemeleri, sekil stilleri, WordArt
stilleri, grafige ait yerlesimler ve grafik boyutlarinin degistirilmesine olanak taniyan
komutlari igerir (Gorsel 2.29).

DT s Sunul - PowerPoint £ An omanceiker B - 0O
Dosya  Girig  Ekle  Tasanm  Gegsler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegr  Gorindm  Kayt  Vardm  Acrobat  Smartért Tasanmi  Bigm & Paylag
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Gorsel 2.29. Bigcim Baglamsal Sekmesi

SmartArt grafiginin sol kisminda grafigin kutucuklarina veri girisi yapilmasi
icin Metninizi buraya yazin alani gérintilenir. Bu alandan madde imleri hiyerarsik
bir sekilde kullanilarak veri girisi yapilir. Her bir madde imi bir kutucugu gosterir.
Gorsel 2.30’da SmartArt nesnesine yonelik 6rnekler verilmistir.

~ ~
@ @ | 2 g 5 [Metin]
3 ~3

? OE:‘.E‘ O‘g\ '&\. [F=ing [Metin] [Metin]

[l SO
v @ < @
@ Q & &£

[Metin]

[Metin] HEY W [Metin]
; [Metin]

“[Metin] ' : [Metin]

[Metin]

Gorsel 2.30. SmartArt Ornekleri
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Tablolar, verileri diizenli
bir bicimde sunmak igin
kullanilan yapilardir.

Sunu Yazilimlari Il

Tablolar

Tablolar, verileri diizenli bir bicimde sunmak igin kullanilan yapilardir. Basit

bir isim listesinden gelir-gider cetveline kadar ¢ok farkli icerikler icin tablolar
oldukga kullanishdir. Tablolar, satir ve stitunlardan olusur. Satir ve siitun

kesisimleri ise hticre olarak adlandirilir. Tablo olusturmak icin Ekle sekmesinde

bulunan Tablolar grubundaki Tablo digmesi kullaniimahdir (Gorsel 2.31).

Sunu1 - PowerPoint O an ormanceiier Ky @ =

Dosya  Girig Tasanm  Gegigler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Gorandm  Kayt  Yardm  Acrobat
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Simgeler | Video Ses  Ekran
Kutusu ve Alt Bilgi = -

Kaych
Resimler Medya

Gizimler Bajlantilar

Gorsel 2.31. Ekle — Tablo

Agiklamalar Metin

Ekle sekmesindeki tablolar grubunda yer alan tablo diigmesi ile Tablo Ekle

menisi gorintilenir. Tablo ekle menisiinde 10 siitun ve 8 satirdan olusan

u]

1 Paylag

-y

.

Ortam
Ekle

Ortam

kutucuklu bir yapi goriintilenir. Bu kutucuklar fare — —

. . . . .. Tablo Ekle ? >
ile secilerek istenilen satir ve slitun sayisinda tablo

olusturulur. Eger tablodaki satir veya siitun sayisi siftun sayis: || =
daha fazla olacaksa ayni listeden Tablo Ekle Satir sayis |2 .
secenegi kullanilir ve Tablo Ekle penceresi :

gorintilenir. Bu penceredeki satir ve stitun sayisi

~

alanlari belirlendikten sonra tamam butonu
tiklanarak tablo olusturulur (Gorsel 2.32).

Tablo aclilir listesindeki Excel Elektronik Tablosu se¢enegi ise sunuya bir
elektronik tablonun eklenmesini saglar. Bu elektronik tablo (izerinde Excel
programi ile yapilan islemler gercgeklestirilebilir.

Tablolar Gizerinde birgok islem yapilabilir. Tablonun segilmesi ile

Gorsel 2.32. Tablo Ekle

gorlntulenen Tablo Tasarimi ve Diizen sekmelerindeki komutlar, tablonun tasarim

ve diizeninin degistirilmesinde kullanilir.

Tablo tasarimi sekmesindeki araglar yardimiyla tabloya hazir tablo stilleri

uygulanabilir ve kenarlik, gélgelendirme, renk vb. 6zellikler organize edilebilir
(Gorsel 2.33).

8 92~
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Hili = Tablo  Silgi
Stiller~ A ~ Giz

WordArt stilleri

Gorsel 2.33. Tablo Tasarimi Baglamsal Sekmesi

| Ust Bilgi Satini || itk Sotun

Toplam Satn || Son Situn

| Seritli Satirlar Seritli Siitunlar & Efektler LZ Kalem Rengi ~

Tabla Still Secenekleri

Tablo Stilleri

Kenatliklar Giz

Diizen sekmesindeki araglar yardimiyla da tablonun satir siitun sayilari

o

4 Paylas

organize edilebilir, hiicre b6lme/birlestirme islemleri yapilabilir. Benzer sekilde

hiicre yiksekligi ve genisligine yonelik boyutlandirma ayarlari da bu sekmeden

diizenlenebilir (Gorsel 2.34).

Sunu! - PowerPoint £ ha otanceiter G B~ O
Dosya  Girig  Eke  Tasarm  Gegisler  Animasyonlar Slayt Gosterisi ~ Gozden Gegir  Gorinim Kayit ~ Yardim  Acrobat  Tablo Tasanmi  Diizen & Paylag
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Gorsel 2.34. Tablo Tasarimi Baglamsal Sekmesi
.. " ) . . . e . .. .
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Ses ve video dosyalari
sunulara, arka plan fon
m{zigi, gecis efekt sesi
veya sunu icerigi olarak
eklenebilir.

Sunu Yazilimlari Il

Ses ve Video Ekleme

PowerPoint programi ile olusturulan sunulara gesitli medya bilesenleri
eklemek mimkindir. Ses ve video dosyalari sunulara, arka plan fon miizigi, gecis
efekt sesi veya sunu icerigi olarak eklenebilir. Ses veya video nesnelerini sunuya

eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Medya grubundaki araglar kullanilir (Gorsel
2.35).

O Aa arhan celicer &
Dosya  Giris  Ede  Tasanm  Gegiler  Ammasyonlar  SlaytGosterisi  Gozden Gegr  GOrnUm  Kayt  Vardm  Acrobat 1% Paylas
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jayt v - v Modeller v Kutusu ve AltBilgi  ~ ~ v Kaydh | Ekle
Slaytlar | Tablolar Resimler Cizimler Baglantilar Agiklamalar Metin Medya Ortam ~

Gorsel 2.35. Ekle — Ses/Video

Bu komutlardan herhangi biri kullanildiginda eklenecek medya dosyasinin
konumu secilir ve ilgili medya sunuya eklenir.

Bir ses veya video eklendiginde seritte bu bilesenlere ait baglamsal
sekmeler gorintilenir. Bu sekmeler ile sesin veya videonun ne zaman veya nasil
baslatilacagi organize edilebilir. Ornegin ses aygiti segiliyken baglamsal bir sekme
olan Kayittan Yiiriit sekmesinde bulunan Ses Segenekleri grubundaki Otomatik
olarak komutu kullanildiginda slayt gosterisi baslatildigi anda ses otomatik olarak
ylritilmeye baslanir. Tiklatinca segenegi kullanilirsa slayt (izerinde olusan ses
araci tiklanarak ses yuriitme islemi gergeklestirilir (Gorsel 2.36).
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Gorsel 2.36. Kayittan Yurit Baglamsal Sekmesi

Nesne Ekleme

Slayta icerigi Word, Excel, Adobe vb. programlarin dosyalariyla
zenginlestirilebilir. Bir baska ifadeyle sunu icerisinde bir dosya goruntilenebilir.
Sunuyu bu sekilde zenginlestirmek icin Ekle sekmesinde bulunan Metin
grubundaki Nesne secenegi kullanilir (Gorsel 2.37).

>
Dosya  Giri  Eke  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  GOzden Gegr  GorinOm  Kayt  Yardm  Acrobat & Paylas
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- ~ veSaat Numaras: - v v Kayd | e
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Veni | Tablo | Resimler
Saytv | v B
Staytiar | Tablolar

f | Sekiler Simgeler 38 Smartart Graik -
v Modeller &

Kutusu ve Al Bilgi

Gorsel 2.37. Ekle — Nesne

Bu adimla birlikte Nesne Ekle penceresi gorintilenir (Gorsel 2.38). Agilan
pencereden istenilen formda bir bilesen secilerek sunuya eklenir. Ayrica eklenen
nesneyi ¢alistiran programin ara yiizii PowerPoint ¢alisma ortaminda gorintilenir.
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Sunu Yazilimlari Il

Nesne Ekle penceresinde Dosyadan Olustur sekmesi kullanilarak 6nceden
olusturulmus bir dosya sunuya nesne olarak eklenebilir (Gorsel 2.38). Bu sekmede
bulunan Gézat diigmesi ile istenilen nesne slayda eklenebilir.

Mesne Ekle ? *

Mesne tard:

[o] ] Adobe Acrobat Security Settings Document |_| simge olarak gaster
O ) Microsoft Excel 97-2003 Worksheet I

.} Dosyadan olustur Microsoft Excel Binary Worksheet
Microsoft Excel Chart

Microsoft Excel Macro-Enabled Waorksheet

B lire e b Cuornl 1Afmel s lnmnd

Sununuza yeni bir Adobe Acrobat Security Settings Document
nesnesi ekler.

Gorsel 2.38. Nesne Ekle Penceresi

ePowerPoint 2021 programinda bir sunu olusturunuz.
eSunuya farkli slayt diizenlerinde 7 adet slayt ekleyiniz.

eEkle sekmesini kullanarak her bir slayda tablo, resim, grafik, sekil,
smartart, nesne, simge ve wordart égelerinden ekleyiniz

*Bu tgelere, metin kutusu kullanarak tanimlayici ifadeler ekleyiniz.

*Son olarak bir ses dosyasi ekleyerek sesin tim slayt gosterisi boyunca
otomatik olarak yiritilmesini saglayiniz.

Bireysel Etkinlik
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Sunu Yazilimlari Il
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eSunu igeriginin, dinleyicilere daha verimli aktarilmasi sununun gorselligiyle
iliskilidir. Buna bagli olarak sunumlari daha etkili ve gekici kilmak, verilen
mesajl desteklemek amaciyla metinlerin yani sira diger 6gelerden de
yararlanilir. Hatta bazen metin ile birkag¢ sayfada sunulan icerikler resim,
sekil vb. nesneler yardimiyla tek sayfada kolaylikla sunulabilir. Resim, video,
sekil gibi nesneler sunudaki verilerin zihinde canlandiriimasini saglar ve bilgi
aktarimini kolaylastirir. Ayni sekilde grafik ve tablolar verileri gruplayarak
sunuyu daha estetik ve anlasilir bir sekilde sunmak igin kullanilan
nesnelerdir.

oSlaytlar tzerindeki yazilar, metin kutusu adi verilen bloklar halinde eklenir.
Bir slayda metin kutusu eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Metin
grubundaki Metin Kutusu araci kullanilir. Bu arag segildikten sonra fare sol
tusu basili halde siiriiklenerek istenilen boyutta metin kutusu olusturulur.

eWordArt, metinlerin lizerinde dekoratif efektler olusturmak icin kullanilan
bir metin stili galerisidir. WordArt’tan yararlanarak oldukga giizel gorsel
icerikler olusturulabilir. Slaytlara WordArt ifadeleri eklemek igin Ekle
sekmesinde bulunan Metin grubundaki WordArt segcenegi kullanilir.

eSunuda gorselligi artirmak ve konuyu daha anlasilir kilmak igin slaytlara
gizimler eklemek miimkindur. Cesitli gizimler, oklar, sekiller vb. birgok
bilesen Ekle sekmesinde bulunan Cizim grubundaki Sekiller mentsi
yardimiyla segili slayda eklenebilir.

eSunu iceriginin, sekil ve metinlerin yani sira resimlerle desteklenmesi hem
gorselligi hem de aktarilacak bilginin akilda kaliciligini artirir. Ayrica
metinlerde vurgulanmak istenen anahtar kelimeler resimlerle
iliskilendirilerek sunumun daha etkili olmasi saglanabilir.

eSlayda resim eklemenin birgok yolu vardir. Bunlardan biri Ekle sekmesinde
bulunan Resimler grubundaki Resim aracinin kullaniimasidir.

eSunuya resim eklemenin baska bir yolu da sirikle-birak yontemidir. Bunun
icin eklenmek istenen resim farenin sol tusu basil tutularak sariklenir ve
slaydin Gzerine birakilir. Ayrica sunuda bulunan herhangi bir resim segildigi
zaman Resim Bi¢cimi baglamsal sekmesi gorintiilenmektedir.

ePowerPoint, kisisel veya is fotograflarini gorintilemek icin fotograf alblimi
olusturmaya olanak tanir. Fotograf alblimiinde bulunan resimler lizerinde
resim yazisl, sira, diizen, cergeve vb. ayarlamalar yapilabilir. Fotograf
albimunin goriinimiini 6zellestirmek igin farkh temalar uygulanabilir.
Fotograf albimi olusturmak igin Ekle sekmesinde bulunan Fotograf Albimii
segenegi kullanilir.

eGrafikler, gesitli verileri gorsellestirerek daha anlasilir kilar. Ayrica verilerin
analizi ve organize edilmesi icin oldukga kullanishdir. PowerPoint sunularina
kolaylikla grafik eklenebilir.

eSmartArt grafikleri bilgileri gorsel olarak organize etmek igin kullanilir. Sunu
icerigini resimlerle iliskilendirerek gesitli gizimler, listeler, diyagramlar
yardimiyla sunmada SmartArt grafiklerini kullanmak oldukca etkilidir.
Sunulara SmartArt grafigi eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Cizimler
grubundaki SmartArt komutu kullanilir.

eTablolar, verileri diizenli bir bicimde sunmak icin kullanilan yapilardir. Basit
bir isim listesinden gelir-gider cetveline kadar ¢ok farkli icerikler icin tablolar
oldukga kullanighdir. Tablolar, satir ve stitunlardan olusur. Satir ve siitun
kesisimleri ise hiicre olarak adlandirilir. Tablo olusturmak igin Ekle
sekmesinde bulunan Tablolar grubundaki Tablo diigmesi kullaniimalidir.

ePowerPoint programi ile olusturulan sunulara gesitli medya bilesenleri
eklemek mimkundiir. Ses ve video dosyalari sunulara, arka plan fon muzigi,
gecis efekt sesi veya sunu icerigi olarak eklenebilir. Ses veya video
nesnelerini sunuya eklemek icin Ekle sekmesinde bulunan Medya
grubundaki araglar kullanilr.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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Sunu Yazilimlari Il

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Resimlerin kenarlk, efekt, konum ve boyut gibi 6zelliklerinin

ayarlanmasini saglayan komutlar hangi grupta yer almaktadir?

a) Avyarla

b) Resim Stillleri
c) Resim Araclari
d) Boyut

e) Yerlestir

2. PowerPoint programi grafik verileri icin Microsoft Office paketinin hangi

programini kullanir?
a) Word

b) Excel

c) Publisher

d) Outlook

e) Access

3. Verileri otomatik olarak gizimler, listeler, diyagramlar yardimiyla gorsel
olarak sunmak i¢in kullanilan PowerPoint nesnesi asagidakilerden

hangisidir?

a) Tablo

b) Sekil

c) SmartArt

d) Resim

e) Metin Kutusu

4. Metinlerin satir ve stitunlar halinde diizenli bir sekilde gériintilenmesini

saglayan nesne asagidakilerden hangisidir?
a) Sekil

b) SmartArt

c) Grafik

d) Tablo

e) Metin Kutusu

5. Metinler Gzerinde dekoratif efektler olusturmak icin kullanilan metin stili

galerisi asagidakilerden hangisidir?
a) Grafikler

b) Sekiller

c) SmartArt

d) Tablolar

e) WordArt

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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Sunu Yazilimlari Il

6. Bir okuldaki 6gretmenlerin haftalik ndbet listesini hazirlamak igin
kullanilabilecek en uygun nesne asagidakilerden hangisidir?
a) Tablo
b) Resim
c) Sekiller
d) Metin kutusu
e) Grafik

7. Sunuya “pdf” dosyalarini eklemek icin asagidaki seceneklerden hangisi
kullanihr?
a) Resim ekleme
b) Nesne ekleme
c) Dosya ekleme
d) Metin ekleme
e) Pdf ekleme

8. Slaytlara eklenen resimlerle ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?
a) Saydam renk belirlenebilir.
b) Renk doygunlugu ayarlanabilir.
c) Arka plan rengi ayarlanabilir.
d) Kirpma islemi yapilabilir.
e) Renk tonu ayarlanabilir.

9. Resimlerin slayt icerisindeki konumunu ayarlamak igin kullanilan komutlar
hangi grupta yer alir?

a) Avyarla

b) Resim Stilleri
c) Erisilebilirlik
d) Yerlestir

e) Boyut

10. Resimlere ait golge, yansima, parlama gibi ayarlamalar icin kullanilan
komutlar hangi grupta yer alir?
a) Avyarla
b) Erisilebilirlik
c) Yerlestir
d) Boyut
e) Resim Stilleri

Cevap Anahtari
1l.a,2.b,3.c,4.d,5.e,6.3,7.b,8.c,9.d, 10.e
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e Asil Slayt
& < Animasyonlar
-1 * Gegisler

E e Eylemler
QA e Slayt Gosterisi
< o Yazdirma islemleri

(4

)

¢ Bu Uniteyi calistiktan sonra;
e Asil Slayt 6zelligini kullanabilecek,

* Nesnelere animasyon efekti
ekleyebilecek,

e Slaytlara gegis efekti uygulayabilecek,
e Eylem digmelerini kullanabilecek,

e Sunucu gorliinimd, not paneli ve prova
Ozelliklerini kullanarak daha etkili
sunumlar yapabilecek,

* Anlasilmasi ve takip edilmesi kolay
sunumlar hazirlayabilecek,

e Slayt gosterisi sirasinda kalem ve diger
vurgulayicilari kullanabilecek,

e Sunulari slayt ya da dinleyici notu
seklinde yazdirabileceksiniz.

HEDEFLER

© Bu iinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Uinitenin tiimiiniin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢ogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.
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Asil Slayt 6zelligi birden
fazla slayt lizerinde

gecerli olacak islemler
icin kolaylik saglar.

Sunu Yazihimlari Il

GIRiS

Sunu yazilimlariyla ilgili dnceki bélimlerde PowerPoint programi lizerinden
¢alisma ortami tanitilmis ve sunulara eklenebilecek nesnelere ve 6zelliklerine
deginilmisti. Bu boliimde ise sunularin tasarimi ve slayt diizenlerine ait bilgilerin
depolandigi Asil Slayt diizeni anlatiimis, sunumun etkileyici ve akilda kalici bir
goriiniime kavusmasina yardimci olan animasyon ve gegis efektlerine de yer

verilmistir. Ayrica slaytlar arasi ve baska dosyalara kopri gibi islemleri
gerceklestirme veya eylem atama konusu da yer almistir.

Sunularda gorselligi ve akilda kalicihigl artirmak adina animasyon ve gegis
efektleri siklikla kullanilir. Animasyon efektleri metin, tablo, grafik gibi nesnelere
uygulanabilir. Gegisler ise slayt gosterisi sirasinda bir slayttan digerine gecerken
gorintilenen efektleri ayarlamada kullanilir. PowerPoint programi bu efektlere
yonelik bircok secenek icerir.

Sunum sirasinda bir baska belgeyi gbstermesi veya geride kalan bir slayda
tekrar donilmesi gerekebilir. Bu islem icin PowerPoint programinin eylem atama
ozelligi 6ne cikar. Slayt bilesenlerine eylemler atanarak makro calistirma, farkl bir
slayda gitme gibi cesitli islemler gercgeklestirilebilir.

S6z konusu bu 6zelliklerin yani sira bu tnitede sunularin daha etkili ve
anlasilir bir sekilde tasarlanmasini ve sunulmasini kolaylastiracak araglara da yer
verilmistir. Ayrica etkili sunumlar olusturmak igin ipuglarindan bahsedilmis ve
sunumlar lzerine not veya agiklama ekleme gibi seceneklerin kullanimi
actklanmistir. Sunularin hem tasarim asamasinda lzerinde calismak hem de
sunum asamasinda dinleyicilerin sunumu takip etmelerini ve not almalarini
kolaylastirmak igin sik¢a kullanilan yazdirma islemlerine de bu linitede
deginilmistir.

ASIL SLAYT GORUNUMU

Sunu icerisindeki tiim slaytlar veya bir grup slayt icerisinde belli nesne ya da
bicimlerin yer almasina ihtiyag duyulabilir. Ornegin, bir sununun tiim slaytlarina
kurum logosunu yerlestirmek isteyen bir kullanici, normalde tek tek timiine resim
eklemesi gerekir. Ancak Asil Slayt 6zelligi sayesinde logoyu tek bir adimda tim
slaytlara eklemek mimkiindir. Asil slayt, sununun tasarimi ve slayt diizenleri ile
ilgili olarak arka plan, renk, yazi tipi, efekt, yer tutucu veya konumlandirma gibi
ayarlarin bilgilerinin depolandig Ust slayttir. Asil slaytlari kullanmak, sunudaki her
slayda genel stil degisiklikleri yapmak i¢in biylik kolaylik saglar.

Asil slayt 6zelligini kullanmak sununun hazirlanmasinda zaman kazandirir.
Asil slayt 6zellikle cok sayida slayt iceren uzun sunularda oldukga kullanishdir. Asil
slayt genellikle asagidaki amaclar icin kullaniimaktadir;

e Yauz tipi veya madde isaretlerini degistirme
e Birden fazla slaytta goriinmesi istenilen logo, resim vb. bilesenleri ekleme
e Yer tutucu konumlarini, boyutlarini veya bigimlendirmesini degistirme
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Asil Slayt penceresine ulasmak ve diizenleme yapmak icin Gériiniim
sekmesinde bulunan Asil Oge Gériiniimler, grubundaki Asil Slayt secenegi kullanilir
(Gorsel 3.1).

Sunul - PowerPaint P Am orhan celiker

& = - O

Dosya  AsiSlayt  Giris  EKe Gz  Gegisler ~ ‘simasyonlar  Gozden Gegr  Goriindm  Yardim  Acrobat 15 Paylas

Eé“m | Q o EE 1B 5 | B
sl

Kilavuz Cizgileri Gri Tonl I
Normal AnaHat  Slayt  Notlar Okuma Asil Asil Gz Valanlagtir Pencereye &G Tonlamal Yeni = Pencerelerde | Makrolar

Gérinimi Siralayieis Sayfasi Gerandma layt |Dinleyici Seti Notlar Kilavuzlar Sigdir [ SiyahveBeyaz | Pencere B Gecis Yap ~

sunu Garanamieri 431l OFe Goranamleri Gaster 1 Yakinlastir Renkii/Gri Tonlamali Pencere Makrolar ~

Gorsel 3.1. Goriiniim Sekmesi — Asil Oge Gériiniimleri

Bu segenegin kullanimi ile Asil Slayt gériinimiine gegcilir. Yeni bir Asil Slayt
olusturmak icin Asi/ Slayt sekmesinde bulunan Asil Sablonu Diizenle grubundaki
Asil Slayt Ekle secenegi tiklanir. Bu secenek ile hazir bir formda hem asil slayt
yapisi hem de Asil Slayt baglamsal sekmesi goriintilenir (Gorsel 3.2). Bu sekmede
ver alan bilesenler yardimi ile Asil Slayt tasarimi organize edilebilir.

Asil Slayt sekmesinden gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra yeni slayt
diizenini kullanmak igin asil gériinimden normal gériinime gecilmelidir. Bu islem
icin Asil Slayt sekmesinde bulunan Asil Oge Gériiniimiinii Kapat secenegi kullanilir.

Sunul - PowerPoint 2 A orhan celiker @' ;. @ - (m)
Dosya  AsiSlayt Giris EKe iz Gegisler  Animasyonlar  Gozden Gegr  Gorinim  Yardim  Acrobat 15 Paylas
’— m B I:l <] Bagik B Renkder~ & Arka Plan Stilleri ~ IE
[l Yeniden Adlandir vy T [A]Yaz Tipleri » [ Arka Plan Grafiklerini Gizle ‘
Asil Slayt Diizen Yer Tutucu ) a4 siloiler Temalar Slayt Asil Oge
Ede  Ekle [ Ekle 2 - [@] efektier - Boyutu~ | Goranumani Kapat
Asil Sablonu Dazenle Asil Sablon Duzeni Temay Dazenle Arka Plan N Boyut Kapat ~

Gorsel 3.2. Asil Slayt Baglamsal Sekmesi

Asil Slayt ile Calisma

Onceki bdlimlerde Yazilim (Software)

* UYGULAMA YAZILIMLARI * SISTEMY)

anlatildigi gibi PowerPoint

+ etimsistemi
Yaziimian

icerisinde baslik, karsilastirma ve

» Programlama Diller
-

iki icerik gibi slayt diizenleri

.o e
+ Assembiyciert

bulunmaktadir. Aslinda bu
diizenler asil slayt icerisindeki 6n

tanimli sablonlardir. Asil slayt Asil baglik stili igin tiklati
gorunumunde bu duzen sablonu = Asil metin stillerini = Asil metin stillexipi

diizenlemek igin tiklatin duizenlemek igin fuklatin
izerinde yapilan degisiklikler, ilgili T e N e
— i iy — i i ey

duzenlerin kullanildigi slaytlar vy e
etkiler. Ornegin, Asil Slayt
gorinimiinde iki icerikli diizen

icine yeni bir slayt eklendiginde

sadece iki igerikli diizene gére =
olusturulan slaytlar etkilenir. e @)

DONANIM

‘Sabit Disk: Diskler bircak manyeti
‘metal plaktan olugan ve her plak
Asil slayt icerisindeki slayt iy o
‘yaziladden bir giris/ckis birimidir. Veri
kit ortanm metal sldudu icin hard
disk (sert disk) ve genellisle
ittt
(sabit disk) de denir.

dizenleri bicimsel olarak

degistirilebildigi gibi slayt

diizenlerinin isimleri degistirilerek Gorsel 3.3. Asil Slayt Ornegi

yeni dizenlerde elde edilebilir.
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metin, resim, grafik vb.

bilesenlerin

eklenebildigi yapilardir.
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Gorsel 3.3’te yer alan 6rnekten de gorildigi gibi Asil Slayt diizenine
eklenen bir nesne normal goriiniimde ilgili diizenlere de eklenir. Bu 6rnekte iki
icerikli diizene logo eklenmistir. Boylece sunuda bulunan tim iki icerikli slayt
diizenleri asil slayda gore yapilandiriimistir.

Yer tutucu

Yer tutucular; icerisine metin, resim, grafik vb. bilesenlerin eklenebildigi
yapilardir. Bu yapilar her bir slayda eklenebildikleri gibi asil slaytlarda da organize
edilerek standart bir yapiya kavusturulabilir. Sunu icerisinde yer tutucularla ilgili
ekleme, kaldirma, yeniden boyutlandirma gibi temel islemler yapilabilir. Sunuya
yeni bir yer tutucu eklemek igin istenilen asil slayt diizeni segilir ve Asil Slayt
sekmesinde bulunan Asil Sablon Diizeni grubundaki Yer Tutucu Ekle agilir
listesinden herhangi biri secilerek islem tamamlanir (Gorsel 3.4).

Sunul - PowerPoint L Aa oanceiker 5 B - 0O
Dosya  AsiSlayt  Giis Ee Gz Gegisler  Animasyonlar  Gozden Gegir  Gorinim  Vardim  Acrobat 12 Paylag
,* @ B I:l B ek H BERenkler~ &) Arka Plan Stilleri + l@
[l veniden Adiandir L [A] Yaz Tipleri~ || Arka Plan Grafiklerini Gizle =
AsilSlayt Dizen Ver Tutucu ) p piciter Termalar Slayt Asil Oe
Ekle  Ekle [ Ekle ~ 3 N [@ Erektter Boyutu~ | Garanumana Kapat

Asil Sablonu Dizenle Asil Sablon Dizeni Temay Dizenle Arka Plan ml Boyut Kapat ~

Gorsel 3.4. Asil Sablon Diizeni Grubu

Asil slayda yerlesik tema uygulama

Temalar; renk, tasarim ve yazi tipi gibi bicimsel ayarlarin tutuldugu
sablonlardir. Bir tema secildiginde bu 6zellikler, otomatik olarak tiim slaytlara
uygulanir. Asil slayt sekmesinde temalarin diizenlenmesini saglayan secenekler
bulunur. Asil Slayt sekmesinde bulunan Temayi Diizenle grubunda Temalar
listelenir (Gorsel 3.5). Bu temalar tizerinde cesitli dizenlemeler yapmak
mimkundir.

Ornegin herhangi bir asil slayt diizeni icin bir tema segilebilir ve bu temadaki
renk tonlari, sekiller, sekil boyutlari veya konumlari gibi bircok 6zellik yeniden
organize edilebilir.

Qe - Sunul - PowerPoint P A orhan celiker 4 [ — a
Dosya  AsiSlayt  Girig Eke Gz  Gegisler  Animasyonlar  Gozden Gegir  Gérinim  Yardim  Acrobat 1% Paylag
’— —Q@ B = BERenkler~ & Arka Plan Stilleri ~ [@
—— [li Veniden Adlandir [A] Vazi Tipleri ~ >
AsilSlayt Diizen Asil Slayt Asil Oge
Ekle  Ekle [ Koru Diizen @] Efektter ~ Boyutu~ | Géninimiini Kapat

Asil Sablonu Dizenle Asil ablon Dazeni Ten By Sunu = Kapat ~

- 1161151 141131121111 101 -9) 1708019190 11111201 131 14115116 1 -}

egerli Temay! Kaydet...

B LS 1A 132 ] 0 D 3 A 5 G B g

Gorsel 3.5. Asil Sablon Diizeni Grubu
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ANIMASYONLAR

Slayt icerisindeki nesnelere hareket kazandirmak ve sunu esnasinda bunlari
vurgulamak icin animasyon efektleri kullanilir. En yaygin animasyon efektleri
arasinda nesnelerin ekranda gériinmeleri (giris) ve kaybolmalari (¢ikis) yer alir.
Ayrica animasyon efektlerinin etkisini artirmak icin animasyonlara ses de
eklenebilir. Ornegin, animasyonlar kullanilarak sunudaki bir metnin madde isareti

0 noktalarinin bir defada bir s6zcik olmak lzere soldan ucarak gelmesi veya bir
resim ortaya c¢iktiginda alkis sesi duyulmasi saglanabilir.

Animasyon efekti
eklenirken onizleme
yapmak, animasyonun

Sunuda bulunan herhangi bir nesneye animasyon eklemek igin
Animasyonlar sekmesindeki komutlar kullanilir. Animasyon efekti eklenirken

hizini ayarlamak ve 6nizleme yapmak, animasyonun hizini ayarlamak ve nesnelerin goértintiilenme
nesnelerin sirasini degistirmek mimkiindir. Bu islemler igin kullanilan Animasyonlar
gorintlilenme sirasini sekmesinde Onizleme, Animasyon, Gelismis Animasyon ve zamanlama gruplari
degistirmek bulunur (Gorsel 3.6). Asagida her bir grup islevlerine gore anlatilmistir.
mUmkanddr.
Sunul - PowerPoint P Ar orhan celiker ﬁ;

Dosya  Girig Eke Gz Tasanm  Gegiglr  Animasyonlar  Slayt Gosterisi Gozden Gegir Goranim Kayit  Yardm  Acrobat & Paylas

i\[-, <4 : /\ E E ﬁ = Animasyon Bolmesi | [> Baéwang\;‘ T\kland.gmiﬂa ~ | Animasyonu Yeniden Sirala

Onizleme ‘:5 Gz{i; sm;}rik U;a?éim; \geﬁ'dw zf 5| Hekt Animasyon e Otomall «

~ Segenekleri Ekle~ (B Gecikme 00,00

Gnizleme Animasyon 5} Gelismis Animasyon Zamanlama ~

Gorsel 3.6. Animasyonlar Sekmesi

cénizleme Grubu: Bu grupta bulunan Onizleme segenegi ile herhangi bir slayt
bilesenine uygulanan animasyonlara 6nizleme yapilabilir. Bu sayede slayt
gosterisi baslatiimadan animasyonun sunumu nasil etkiledigi gorilir ve ona
gore yeniden dizenleme yapilir.

@ Animasyon Grubu: Slayt bilesenlerine uygulanabilecek tiim animasyonlar bu
grupta listelenir. Animasyonlar Giris, Vurgu ve Cikis kategorileri altinda
toplanmistir.

** Giris kategorisi, nesnenin slayt gosterisi esnasinda nasil goriintilenecegini
belirleyen animasyonlari igerir.

** Vurgu kategorisi, konunun akilda kaliciligini artirmak icin sunum esnasinda
nesnenin renginin degistirilmesi, sallandiriimasi, karartilmasi gibi
animasyonlari igerir.

% Cikis kategorisindeki animasyonlar ise nesneler arasindaki gecisi belirler.

@ Gelismis Animasyon Grubu: Bu gruptaki Tetikleyici secenegi yardimiyla
nesnelere uygulanan animasyonun 6zel bir sarta bagh olarak baslatiimasi
saglanir. Ornegin, slayt gdsterisi sirasinda bir nesne tiklandiginda veya sunudaki
videonun bir bolimi oynadiginda animasyon efektinin baslamasi saglanabilir.

e Zamanlama Grubu: Bu gruptaki secenekler yardimiyla, animasyonlarin
zamanlamasi, baslama sirasi, tekrar edip etmeyecegi gibi cesitli ayarlar
ozellestirilebilir. Bas/at agilir listesinden animasyon efektinin ne zaman
ylritilmeye baslanacagi belirlenir. Bu listedeki bilesenler kullanilarak
animasyon; slaydi tiklatinca, 6nceki animasyonla birlikte veya 6nceki
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Hareket Yollari
kategorisinden Cizgiler,
Kemerler, Donusler,
Sekiller ve Halkalar
seceneklerinden biri
kullanilarak
animasyonlara farkli bir
yol belirlenebilir.

Sunu Yazihimlari Il

animasyondan sonra baslatilabilir. Zamanlama grubundaki Siire se¢enegi ile
animasyon efektinin uzunlugu, Gecikme secenegi ile de animasyonun saniye
cinsinden ne kadar sire sonra baslatilacagi belirlenir.

Animasyon efektleri

Giris
Slayt icerisindeki nesnelere 3% e g g b »
L. . Gorunog Solarak Ugarak Giris  Ieri Kaydir Bol Sapar
hareket.kazandlrmak icin anilmasyon Y e = o O %
efektlerlnden faydalanlllr. Blr nesneye Sekil Tekerlek  Rasgele Giz.. Uzatve Gevir  Yakinlagtir Topag
animasyon efekti uygulamak icin f}
Animasyonlar sekmesinde bulunan Vurgu
I 2hy e o
komutlar kullanilir. Animasyonlar 3 S ol
Darbe Renk Darbesi Sallanma Dondiarme  Boyat/Kagdlt  Gri Oranini ...
sekmesindeki komutlarin kullanilabilir %  H * K%
.. . Karart Aydinlat Saydam  MNesneRengi Tamamlayi.. Cizgi Rengi
olmasi igin animasyon uygulanacak y & A o o
nesnhenin Seg”' 0|mas| gerekmekted”'. Dclg:J Rengi Furcgé;ngu 'fa:l{'lp‘; Re... m{g]';g. Kahn‘sl‘r"n;&k Kalml;‘x:"wga

Secimin ardindan animasyon
grubundaki solarak, ugarak giris, topag, Giog

A N
S k Y
P

Kaybet Solarsk  Ugarak Gikis

# kA

Rasge

sigrayis, darbe, dondiirme, stpir gibi

efektlerden herhangi biri kullanilabilir.
Bu komutlar nesnelerin ekranda
gorintilenmesi (giris), vurgulanmasi
Gorsel 3.7. Animasyonlar
(vurgu) veya kaybolmasi (¢ikis) sirasinda

uygulanmak lzere kategorize edilmistir (Gorsel 3.7).

Bir nesneye efekt eklendiginde animasyon, belli bir hareket yolu izler. Bu
animasyonlarin kendilerine ait hareket yollari vardir. Fakat Hareket Yollari
kategorisinden Cizgiler, Kemerler, Déniisler, Sekiller ve Halkalar se¢eneklerinden
biri kullanilarak animasyonlara farkh bir yol belirlenebilir. Ayrica ayni kategoride
bulunan Ozel Yol secenegi kullanilarak animasyon icin istenilen yeni bir yol da
tasarlanabilir (Gorsel 3.8).

Animasyonlar listesindeki kategorili yapida sadece sik kullanilan
animasyonlar ve hareket yollari listelenmektedir. TiUm animasyonlara ve hareket
yollarina erismek i¢in listenin alt tarafinda bulunan Diger Giris Efektleri, Diger
Vurgu Efektleri, Diger Cikis Efektleri, Diger Hareket Yolari secenekleri
kullanilmalidir (Gorsel 3.8).

Hareket Yollan

S O,

Gizgiler Kemerler Dénigler Sekiller Halkalar QOzel Yol

5% Diger Girig Efektleri...
‘,'Z’ Diger Yurgu Efektleri...
Diger Cikag Efektleri...

e
fk Diger Hareket Yollar,.,

Gorsel 3.8. Metin Kutusu
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Animasyon Boyacisi,
tipki Bicim Boyacisi
aracinda oldugu gibi

nesnelerin animasyon

ozelliklerini kopyalar ve

diger nesnelere aktarir

J
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Bu segeneklerin kullanimi ile segilen kategoriye ait tiim animasyonlarin
bulundugu pencere gériintiilenir. Ornegin Dider Giris Efektleri secenegi kullanilirsa
tlim giris animasyonlarinin yer aldigi pencere gorintilenir (Gorsel 3.9). Asagida
her kategoriye ait animasyonlar ve hareket yollari gésterilmistir.

Girig Efektini Degistir Vurgu Efektini Degistir Gikis Efektini Degistir Hareket Yolunu Degistir ? X
Temel Temel Temel Temel ~
BEAm e ayr & Buyit/Kagilt ¥ Cizgi Rengi BEAm A - dkeseivid |4 5 kogeli vildz
YE Bl 3¢ Dagilarak Giris | |} Dolgu Rengi o Dondurme ¥E Bl ¢ Dagilarak Ciks | |22 6 Kogeli Vildiz {33 2 Kogeli vildiz
V& Daire Y DamaTahtas | i3 Saydam | A VanTipiRengi | | ¥E Daire ¥E Dama Tahtasi | |} Altigen ¢ Besgen
¥E Elmas ¢ Goranas Zarif ¥¢ Disandan Belirme ¥ Elmas O Daire [\, Dik Ugen
Y& Iceriden Belirme Y Kutu K Al Gizgi A Aydinat FE Kaybet Y Kutu > Elmas A\ Eskenar Uggen
Y Perdeler % Rasgele Cizgiler| |$% Darbe A Firca Rengi ¥ Perdeler ¥ Rasgele Gizgiler| | Futbol & Gozyag Damlasi
¥ Sipir % Seritler A GriOmanmAtr K Kaln Simsek | |3 Sipor % geritler @ Kalp {1 kare
3 Tekerlek 7 Ugarak Giris A Karart A Karsit Renk ¥ Tekerlek Ay Usarak Gikis | |= Paralelogram () sekizgen
Zarif A Nesne Rengi A Tamamlayici Rey | Zarif N Vamuk (@ Veniay
X Geniglet % Solarak A Tamamlayici Renk 2 %, Daralma ¢ Solarak Gizgiler ve Kivrimlar
# Topag # Yalkinlagtir Orta % Topag e Vakinlaghr | Aseai ) Asegi Dondir
Orta # paniti A Renk Darbesi Orta U Agaiji Kavis ™, Agagi Merdiven
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Gorsel 3.9. Animasyonlar ve Hareket Yollari

Animasyon grubundaki bir diger bilesen ise Efekt Secenekleri agilir listesidir.
Bu listedeki secenekler yardimiyla animasyon, nesnenin tiimiine veya nesnenin
her bir bilesenine ayri ayri uygulanabilir (Gorsel 3.10).
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Gorsel 3.10. Efekt Secenekleri

Efekt secenekleri ayarlandiktan sonra efektlerin ne zaman baslatilacagi
belirlenmelidir. Bu islem igin slaytta bulunan nesnelere birtakim 6zel animasyonlar
uygulanabilir. Zamanlama islemi icin Animasyonlar sekmesinde bulunan
Zamanlama grubundaki komutlar veya Gelismis Animasyon grubundan erisilen
Animasyon Bdélmesi paneli kullanilir (Gorsel 3.11).

Nesnelere benzer animasyonlari uygulamak i¢in Animasyon Boyacisi araci
kullanilir (Gorsel 3.11). Bu arag, tipki bicim boyacisi aracinda oldugu gibi
nesnelerin animasyon 6zelliklerini kopyalar ve diger nesnelere aktarir. Bu islem
icin 6ncelikle animasyon uygulanmis bir slayt bileseni secilir ardindan Animasyon
Boyacisi araci tiklanir ve animasyon 6zellikleri aktarilacak slayt bileseni segilerek
islem tamamlanir.

D D TR s Sunul - PowerPoint £ An orhan celiker @,— m - O
Dosya  Giig  Ekle Gz  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gosterisi  Gozden Gegir  Gorinim  Kayt  Vardm  Acrobat ekl Bigimi 15 Paylas
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Yo PO & & o [ IS |y | e s - e
_ s ¥ = N =~ = © sare: 0050 C # Daha Onceye Tasi
Onizleme | | Tamamlayi.. | CizgiRengi DolguRengi  FirgaRengi Yaz:TipiRe. — AkCigi |3|  Efekt Animasyon =
= Segenekleri Ekle~ 33 Animasyon Boyacis | (B Gecikme: 00,00
Onizleme Animasyon 1] Geligmis Animasyon Zamanlama ~

Gorsel 3.11. Zamanlama — Animasyon Bdlmesi — Animasyon Boyacisi
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Sunu Yazihimlari Il

GECISLER

Sunu esnasinda bir slayttan digerine gecmek icin genellikle tiklama yapilir.

\‘r}

\J Ancak bir sonraki slayda gecis otomatik bir sekilde de yaptirilabilir. Bu tlr ayarlar

Animasyonlar, slayt icin Gecisler sekmesi kullanilir. Slayt gecisleri, sunu sirasinda bir slayttan digerine

icerisindeki bilesenlere
yonelik efektler olarak ozellikleri diizenlenebilir ve bunlara ses eklenebilir. Animasyonlar, slayt

gecerken olusan hareket efektleridir. Her slayt gecis efektinin hiz, yon gibi

tanimlanirken Gegisler, icerisindeki bilesenlere yonelik efektler olarak tanimlanirken gegisler, iki slayt
iki slayt arasindaki efekt arasindaki efekt olarak tanimlanir. Gorsel 3.12’de sirasiyla “Dama Tahtasl” ve

olarak tanimlanir. “Dagilma” gegis ornekleri gosterilmistir.

ban Kayrpaklari

Gorsel 3.12. Slayt Gegis Ornekleri

iki slayt arasina gecis efekti eklemek igin slayt simgeleri bélimiinden gegis
uygulanacak slayt secilir ve Gegisler sekmesinde bulunan Bu Slayda Gegis
grubundaki secenekler kullanilir (Gorsel 3.13). Bu Slayda Gegis grubunda bulunan
Efekt Segenekleri agilir listesindeki bilesenler yardimiyla secilen gegis efektinin
yoni (sagdan, soldan, asagidan, yukaridan) belirlenebilir.

Bir slayt gecisini tim slaytlara uygulamak icin Gegisler sekmesinde bulunan
Zamanlama grubundaki Timiine Uygula se¢enegi kullanilir. Bu grupta bulunan
diger secenekler yardimiyla da iki slayt arasindaki gecis siresi ve slaytlar
arasindaki gecisin nasil yapilacagi belirlenebilir. Ayrica zamanlama grubundan
gecis sirasinda ylritilmesi icin ses ekleme islemi de gergeklestirilebilir.

Sunul - PowerPaint £ A

Dosya  Girig Eke Gz  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slajt Gosterisi  GOzden Gegr  Gorinim  Kayt  Vardim  Acrobat  Paylag

] T ] <) Ses: [Ses Yokl ~ | Slayd llerlet
’__[‘ l:l El ~ Osire 0150 3 ] Tikda
Onizleme Yok Donogum  Soluklasarak fterek Suparerek Bal Goster |3 Efekt = -

Secenekleri~ | 5 Tumane Uygula

onra: |00:00,00 ©

Gnizleme Bu Slayda Gegis Zal

Gorsel 3.13. Gegisler Sekmesi
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EYLEMLER

Slayt gosterisi esnasinda slaytlar arasinda kolaylikla gegis (ileri, geri) yapmak
veya baska bir dosyayi tek tiklama ile ¢alistirmak icin Eylemler adi verilen
secenekler kullanilir. Bu islemler i¢in hazir digmeler bulundugu gibi bir nesneye de
eylem atanabilir. Ornegin, bir resim (izerine tiklandiginda belli eylemlerin
yapilmasi saglanabilir.

Eylem diigmeleri, sunuya eklenip ilgili kdpriler tanimlanabilecek hazir
digmelerdir. Eylem diigmeleri, sol ve sag oklar gibi sekiller ve sonraki, 6nceki, ilk
ve son slaytlara gitmeye, film veya ses ylirlitmeye yarayan simgeler igerir.

Bir nesneye eylem atamak icin 6ncelikle eylem atanacak nesne secilmelidir.
Secimin ardindan Ekle sekmesinde bulunan Baglantilar grubundaki Eylem araci
kullanilir (Gorsel 3.14).

9D T g s Sunul - PowerPoint £ Am orhan celiker ﬁ; ] = =
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Gorsel 3.14. Eylem Araci

Hazir eylem diigmeleri Ekle sekmesinde bulunan Cizimler grubundaki
Sekiller agihir listesinde yer alir (Gorsel 3.15).

9D T g s Sunul - PowerPoint £ Am orhan celiker ﬁ; ] = =
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Slayt ~
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Eylem Diigmeleri
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Gorsel 3.15. Sekiller — Eylem Diigmeleri

Bu listede bulunan Eylem Diigmeleri Eylem Ayarlan 7 X

i Fare Uzerine Geldiginde

kategorisindeki herhangi bir ara¢ sunuya

Tiklamayla kamut

eklendiginde Eylem Ayarlari penceresi

O Yok
goruntilenir (Gorsel 3.16). Bu pencere Fare ® kopri:
v . . Son Slayt v
Tiklatmasi ve Fare Ustiinde sekmelerinden © rogram calitir:
Gozat...
0|u§maktadlr' Makro calistir:
Fare Tiklatmasi sekmesinde tiklamayla Hesne kgmutus

birlikte yapilacak islev belirlenir. Fare tiklanarak | ... ...

[Ses Yok] w

slaytlar arasi gegis, farkli bir programi

Tiklamayi vurgula

¢alistirma, makro ¢alistirma, ses ¢alma veya =
tiklamayi vurgulama gibi eylemler

L . Gorsel 3.16. Eylem Ayarlari
gerceklestirilebilir (Gorsel 3.16).

Fare Ustiinde sekmesinde ise diger sekmede yapilan eylemlerin aynisi
tiklatmayla degil de imlecin nesne lzerine getirilmesiyle gerceklestirilir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 9
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Sunu Yazilimlari 111

Hazir eylem diigmelerinin yani sira slayt icerisindeki herhangi bir nesneye
de eylem atanabilir. Sekil, resim veya metin gibi nesnelere eylem atamak igin
oncelikle nesne segilir, ardindan Ekl/e sekmesinde bulunan Baglantilar grubundaki
Eylem araci kullanilir. Sonrasinda yapilacak islemler hazir digmelere eylem atama
slreciyle paraleldir.

Eylemlerle etkilesim saglama

Eylem 6zellikleri kullanilarak etkilesimli sunular hazirlamak mimkdndur.
Ornegin, bir kurumu tanitan sunu, kurum web sayfasina benzer bir sekilde
hazirlanabilir. Asagidaki gibi bir giris slaydi hazirlanip, her bir basliga ilgili slayda
gecisi saglayan kopriler eklenebilir. Gorsel 3.17’de bu tir bir sunumun yapisi

gosterilmistir.

SLAYT 2 SLAYT 3 SLAYT 4

ni-1

Her slaytta bulunan bu
digme Slayt 1'in
gorlntulenmesini saglar.

Gérsel 3.17. Eylem Digmesi Ornegi

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 10



Slayt gosterisini bastan
baslatmak icin F5,
gecerli slayttan
baslatmak i¢in SHIFT+F5
kisayollari kullanilir.

Sunu Yazihimlari Il

Ornekte, slayt 1 icerisinde konu baslklarinin listelendigi gérilmektedir. Her
bir baslik icin degisen sayida slayt hazirlanmistir. Bu basliklara ilgili slayda gegisi
saglayan képriiler (eylem) tanimlanmistir. Ornegin, sunum esnasinda “insan
Kaynaklar” basligina tiklandiginda 5. Slayt goriintllenecektir. Benzer sekilde
“Hedefler” igin 8, “Referanslar” icin 10 numarali slaytlarin gértintiilenmesi
saglanmistir. Her bir slayt icinde slayt 1’e gecisi saglayacak eylem diigmesinin yer
aldigina dikkat edilmelidir. Bu digme sayesinde herhangi bir slayttan slayt 1'e
otomatik gecis saglanir.

HATIRLATMA

Tum slaytlarda bulunan eylem diigmesi asil slayt kullanilarak tek
seferde kolaylikla eklenebilir.

Slayt 1'deki “Yetki Belgesi” bashginin masalstiindeki bir Word belgesine
kopri icerdigi gorilmelidir.

Gorsel 3.17'de gorildiugi gibi normalde belli bir sira takip eden slayt yapisi
eylem 6zelligi sayesinde dallanmali bir yapiya biriinmektedir.

SLAYT GOSTERISi

PowerPoint programinda hazirlanan sunularin tam ekran olarak sunu
gortinimiinde sunulmasi Slayt Gésterisi olarak tanimlanir. Herhangi bir sunuyu,
sunum modunda gorintilemek icin Slayt Gésterisi sekmesinde bulunan Slayt
Gosterisini Baslat grubundaki komutlar kullanilir (Gorsel 3.18). Bu gruptaki Bastan
(F5) komutu kullanilarak ilk slayttan itibaren slayt gosterisi baslatilir. Ayni grupta
bulunan Gecerli Slayttan (Shift+F5) digmesi ile secili slayttan itibaren gosterim

baslatilir.

Sunul - PowerPaint £ A

Dosya  Girig Ede Gz  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gsterisi  Gozden Gegir  Gorunom  Kayt  Yardim  Acrobat  Sekil Bigimi % Paylas

E‘;{ @ F‘@ : Anlatimian Cal T Monitér: | Otomatik

X Kul
Bastan Gegerli  OzelSlayt | Slayt Gasterisini Slaydl ullan

. ..
Slayttan | Gosterisi > Ayarla  Gizle  Provasi  Kaydetv || Medya Denetimlerini Goster unucu 68

Slayt Gosterisini Baglat Ayarla

Gorsel 3.18. Slayt Gosterisi Sekmesi

Slayt gosterisi segenekleri
Yonetsel Diizeyler ve Beceriler

Slayt gosterisi sirasinda,
sunumun sol alt kosesinde
yerlesik olarak slaytlar arasi gecisi ® o iaseme

Yonetim

saglayan digmeler (ileri, geri) ve e

Yonetim
Kavramsa |

= Insan lskileri Beceri

* Becerisi
Alt Kademe 4 Analitik Beceri
Yonetim

onemli noktalari vurgulamak igin
kullanilan kalem ve vurgulayici R

araglari bulunmaktadir. Ayrica e
sunudaki herhangi bir slayda

erismeyi saglayan bir meni de
slayt gdsterisi sirasinda Gorsel 3.19. Slayt Gosterisi Gegis ve Vurgu

goriuntilenebilir (Gorsel 3.19). Digmeleri
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Sunum esnasinda ilgiyi
konusmaci lGzerine
cekmek icin ekran

karartma veya
aydinlatma secenekleri
kullanilabilir.

Sunu Yazihimlari Il

ileri — Geri diigmeleri yardimiyla
onceki ve sonraki slaytlara gecis yapilabilir.
Bu islem sunum lzerinden agillan meniden
de yapilabilir (Gorsel 3.20). Gésteriyi
Sonlandir (Escape) komutu ile gosteri
sonlandirilabilir. Ayrica men Uzerinde
bulunan Ekran segenegi ile slayt gosterisi
esnasinda ekran karartilabilir veya
beyazlastirilabilir. Ornegin, sunuma ara
verildiginde veya sunumun soru cevap
bolliminde slayt iceriginin goriintiilenmesi
istenmezse ekran karartilabilir veya
beyazlastirilabilir.

Slayt gosterisi sirasinda goriintiilenen
bir diger digme ise Kalem secenegidir
(Gorsel 3.21). Kalem segenegi ile agilan
menude bulunan araglar yardimiyla sunum
sirasinda notlar alinabilir, cesitli cizimler veya
istenilen nesneye vurgu yapilabilir. Ayrica bu
menideki Silgi araci ile hatali gizimler
silinebilir ve Miirekkep Rengi secenegi
kullanilarak kalemin rengi degistirilebilir.
Benzer sekilde Lazer [saretcisi kullanilarak
imleg lazer seklini alir ve istenilen alan
vurgulanabilir. Slayt gosterisi sirasinda CTRL
tusu ile birlikte fare sol digmesi basili

Sunucu Gordndmdnd Gizle

Ekran *

Yardim

Gasteriyi Bitir

Gorsel 3.20. Slayt Gosterisi Sag Tus
Menusu

# Lazerisaretcisi

ﬁ Kalem

£ Yurgulayici

Miirekkep Rengi b

Ok Secenekleri »

Gorsel 3.21. Lazer isaretgisi — Kalem —
Vurgulayici

tutulursa bir lazer isaretgisi goriintiilenir. Lazer isaretgisi, sunum sirasinda

konusmacinin anlattigi veri lizerine vurgu yapmasini saglar.

Gorsel 3.22'de slayt gosterisi sirasinda Kalem ve Vurgulayici araglari

kullanilarak yapilan vurgulamalar ve gizimler gosterilmistir.

Yonetsel Duzeyler ve Beceriler

O\/]L\ L_>\/v\ \le\c'

Orta Kademe

@\C\ ' (;6\ 9 Yonetim

e insan iligkileri

é \ Y6netim
* Teknik Beceri
= jletisim Becerisi

esi - 2023

@> ® Becerisi
( Alt Kademe * Analitik Beceri

N
e
Ust Kademe\/@bﬁ\ ‘S a
Yonetim ¥ /on /‘5\,\ \\»/\\2
* Karar Verme D Q(

Becerisi

* Kavramsal
Beceri

Gorsel 3.22. Kalem ve Vurgulayici Ornegi

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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Sunucu goriniumii

Sunucu gorinidmi kullanilarak, sunu konusmaci notlariyla birlikte bir
konusmacinin bilgisayarinda ve ayni anda notlarin gériinmedigi sekliyle baska bir
ekranda (projektor goriintiisti) gérintilenebilir. Slayt gosterisini sunucu
gortinimiinde baslatmak icin Slayt Gosterisi sekmesinde bulunan Monitérler
grubundaki Sunucu Gériintimiinii Géster se¢enegi kullanilir (Gorsel 3.23).

DL EF- = Sunul - PowerPoint P A othan celiker ﬁ,

Dosya  Girig Ede Gz  Tasanm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gésterisi  Gozden Gegir  Gornum  Kayt  Vardm  Acrobat ekl Bigimi 1 Paylas

@ E‘g D{; F‘@ " Anlatimian Gal LI Monitsr: Otomatik /_‘ |

~ Zamanlamalan Kull
Bagtan Gegerli  Ozel Slayt | Slayt Gosterisini Slaydl  Zamanlama Slayt Gasterisi o

. setintiming Gocto
Slayttan | Gosterisi ~ Ayala  Gizle  Provas  Kaydetv  Medys Denctimlerini Goster S R

Slayt Gasterisini Baslat Ayarla Monitarler ~

Gorsel 3.23. Slayt Gosterisi Sekmesi

Ornegin, sunu hazirlanirken bazi slaytlara hatirlatici notlar eklenebilir. Bu
notlari dinleyicilerin degil, sadece konusmacinin gérmesi saglanabilir (Gorsel
3.24).1 Sunucu Gériiniimii sunum yapan kisi acisindan buytk kolaylhklar
saglamaktadir.

[ Projeksiyon Gorintisl J

Gorsel 3.24. Sunucu Goriinimi Ornegit

Sunucu Goérinimd, normal slayt gdsterisinden farkli olarak konusmaciya
asagidaki kolaylklari sunmaktadir;

e Dinleyiciler icin 6zellestirilmis sunular olusturulabilir.
e Konusmaci notlarindan faydalanilabilir.

e stenilen slayda kolayca erisilebilir.

e Sunu siresi etkin bir sekilde kullanilabilir.

1 Bu resim Microsoft Office yardimindan alinmstir.
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Bilgi noktasinda goz
atilacak secenegi
kullanilarak tanitim
videosu havasinda

sunumlar hazirlanabilir.

Sunu Yazihimlari Il

Kendi kendine g¢alisan sunular

PowerPoint programinda hazirlanan bir sunu, konusmaci olmadan kendi
kendine galisan bir slayt gésterisi olarak hazirlanabilir. Ornegin, bir gdsteri
alaninda bulanan tanitim stantlarindan birinde konusmaci olmadan sesli ve
gorintili olarak sunu oynatilabilir. Bu sekilde hazirlanan sunular bir tanitim
videosu seklini alir. Bir sunuyu kendi kendine ¢alisan bicimde ayarlamak i¢in Slayt

Gosterisi sekmesinde bulanan Ayarla grubundaki Slayt Gésterisi Ayarla segenegi
kullanilir (Gorsel 3.25).

Sunul - PowerPoint P Am orhan celiker &
£F
Dosya  Giis Ede Gz Tasam  Gegisler  Animasyonlar  sSlayt GOsterisi  Gozden Gegir  Gornom  Kayt  Yardm  Acrobat  sekil Bigimi 1 Paylas
CIET | B | Eoed [ L Jvem=e s [
Bastan Gegedli  OzelSlayt | Slayt Gsterisini Slayel I Kullan

. I Sunucu Garintimiinii Goster
Slayttan | Gasterisi~ Ayala  Gile | Provasi  Kaydetw (7] Medya Denetimlerini Goster

Slayt Gasterisini Baslat Ayarla Monitorler ~

Gorsel 3.25. Slayt Gosterisi Sekmesi

Bu diigmenin kullanimiyla gorintilenen Gésteri Ayarla penceresinden
Gosteri Tiirli ve Gésteri Secenekleri belirlenir (Gérsel 3.26).

Gosteri tird bolimiinde bulunan Konusmaci sunacak segenegi
kullanildiginda sunum normal slayt gosterisi olarak baslatilir. Kisi g6z atacak
secenegi ile sunu slayt gosterisi goriiniimiinde sadece kullanici ekraninda
gorintilenir. Bilgi noktasinda géz atilacak secenegi ise sunumun kendi kendine
¢alismasini saglar. Bu se¢enek kullanildiginda slayt gegisleri ve animasyon efektleri
otomatik olarak ilerler. Ancak bazi slaytlarin veya nesnelerin digerlerine gére daha
uzun siire goriintilenmesi istenebilir. Bunun igin, sunu hazirlanirken bu nesnelerin
zamanlamasi ayarlanarak slayt gosterisi sirasinda daha uzun goériintilenmesi
saglanir.

Géasteriyi Ayarla ? X
Gosteri tdrd Slaytlan goster
(®) Konusmac sunacak (tam ekran): ® Tami
(") Kisi gz atacak [pencere) ) il 1 2l son: (31 =
O Bilgi noktasinda goz atilacak [tam ekran) Ozel gasteri: -
Gasteri secenekleri =
|:| ‘Esc’ basilincaya kadar sdrekli ddngd Slaytlar ilerlet
|:| Konusma olmadan goster O Elile

|:| Animasyon olmadan gaster
@ Warsa, zamanlamalan kullan
|:| Donanim grafik hizlandirmay devre disi birak

Kalem rengi: - Birden cok monitar

Slayt gosterisi monitdrd:
Lazer isaretcisi rengi: ﬂ -

Birincil Monitar
Cozunaridk:
Gegerli Cozonorloga Kullan w

Sunuecu Gordndmand Kullan

Gorsel 3.26. Gosteriyi Ayarla Penceresi
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Zamanlama provasi

Slayt gosterisinin etkili bir sekilde sunulmasi icin, sunumdan 6nce bir
zamanlama provasi yapilabilir. Provanin yapilmasi, hem zaman ayarinin nasil
yapilacagina iliskin fikir verir hem de sunumun daha etkili, kolay ve akici bir sekilde
yapilmasina olanak tanir. Sunumdan 6nce bir prova yapmak icin Slayt Gésterisi
sekmesinde bulunan Ayarla grubundaki Zamanlama Provasi segenegi kullanilir
(Gorsel 3.27).

D-DERF~ - Sunul - PowerPoint £ Am orhan celiker ﬁf ea = [u]
Dosya  Gifis Ede Gz  Tasanm  Gegisler  Animavonlar  Slayt GBsterisi  Gozden Gegir  Goranom  Kayt  Yardm  Acrobat  Sekil Bigimi & Payla
" A e [
X | Zamaniamalan Kult
Bastan Gecerli  OzelSlayt | Slayt Gosterisini Slaydi  Zamanlama Slayt Gasterisi o oo kulan < Suntcu Gorangmang Gaster
Slayttan | Gosterisi ~ Ayala  Gzle  Provasi  Kaydetv |l Medya Denetimlerini Goster

Slayt Gasterisini Baslat Ayarla Monitorler ~

Gorsel 3.27. Zamanlama Provasi

Bu segenek kullanildigi anda Kayit Kayt E—
kutucugu ile birlikte slayt gosterisi baslatilir > |1 |[eon02 | & | 0:01:14
(Gorsel 3.28). Kullanici gercek bir sunum

- . Gorsel 3.29. Kayit Kutucugu
yaplyormus gibi anlatir ve slaytlar arasi gegis

yapar. Bu gegisler ve slaytlarda gecgen slire otomatik olarak kaydedilir. Bu
kutucukta her bir slayt icin ne kadar zaman harcandigi ve slayt gosterisinin toplam
suresi gorintulenir. Prova bitirildiginde slayt zamanlarinin saklanip
saklanmayacagi sorulur (Gorsel 3.29).

Microsoft PowerPoint bt

o Slayt gasterinizin toplam sdresi 0:04:17 idi. Yeni slayt zamanlamalanm kaydetmek istiyor musunuz?

Gorsel 3.28. PowerPoint iletisim Kutusu

Slayt zamanlari saklanirsa sunu, Slayt Siralayicisi gériinimiinde agilir ve her
bir slaydin altinda o slayt i¢in harcanan siire gosterilir (Gorsel 3.30). Zamanlama
provasl sayesinde, her bir slayda harcanacak zaman bilindigi icin slire daha etkili
kullanilabilir.

amagiars gare venstim Amagiars gors vEnatimin Graliikien amagiars gies vonatim Sirecinin Assmalan

= p——— =..
==T i
= iy
/ e — M=

-
8 a 00:07 9 10 * 0017

Weietion Biliminin Diger Toplumsal Bilimiesie ligksi Profesyonsl Yonetic

gt

7~ -~
14 * 0031 15 * 0026 16 * 00106

“oneticilik Becerileri voneticilik Becerileri Hiyerarsik Kademeter ve Yonetssl Seceriler

Gorsel 3.30. Slayt Siralayicisi Gorlinlim{i
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esnasinda
gbzikmeyeceginden,
sunumun tasarim
asamasinda birden fazla
kisinin Gzerinde ¢alistig
sunularda iletisimi
kolaylastirmak amaciyla

Sunu Yazilimlari 111

kullanilir.
ullanihr )

Sunuma agiklama ekleme

PowerPoint programinda metin, resim, grafik gibi tim nesnelere Aciklama
eklemek mimkindir. Ancak Word programinda oldugu gibi degisikliklerin
izlenmesi modu yoktur.

Aciklamalar, PowerPoint programinin icerisindeki not ekleme islemi ile
karistinilmamalidir. Notlar, kullanicilarin o slaytla ilgili hatirlatici bilgilerin veya
birtakim detaylarin yer aldigi metinlerdir. Slayt gosterisi esnasinda sunucu
modunda konusmaci, notlari kendi ekraninda goérebilir. Dinleyicilerin projektor
Gzerindeki slaydi tam ekran olarak gord{igi bu tir uygulamalarda notlar, sunum
yapan kisiye tipki el notlarinda oldugu gibi yardimci olur. Agiklamalar ise sunum
esnasinda goziikmeyeceginden, sunumun tasarim asamasinda birden fazla kisinin
Gzerinde ¢alistigl sunularda iletisimi kolaylastirmak amaciyla kullanilir. Bir sunuya
Aciklama eklemek icin G6zden Gegir sekmesinde bulunan A¢iklamalar alanindaki
Yeni Aciklama komutu kullanihr (Goérsel 3.31).

)~ ) B §~ < Vanetim Organizasyon Temel Kavramlar - PowerPoint [IRFSINYS orhan celicer &

Dosya  Giig Ekle Gz Tasarm  Gegisler  Animasyonlar  Slayt Gdsterisi  Gozden Gegir  Gorinim  Kayt  Yardm  Acrobat 15 Paylas
abc b F e E = D D B =]

T B RO 5% 8T = . 22
Yazim Erigilebilirigi | Ata | Cevir  Dil Yeni  Sil Onceld Sonraki Yorumlan | Karsilasti Mirekkebi
Denetimi Denetle ~ B Aciklama v Goster ~ iE] Gizle v

Yazim Denetleme Erisilebilirlik | Gariisler Dil Agklamalar Karsilastir Mirekkep | A

Gorsel 3.31. Slayt Siralayicisi Gorinimu

Ornegin, bir sirketin yapacagi sunumu ¢alisanlardan olusan bir ekibin
hazirladigi ve bu sunumun sirket yoneticisi tarafindan incelendigi varsayilsin. Sirket
midir(i, hazirlanan sunu lzerinde resim ya da sekillerle ilgili degisiklik 6nerilerini
bu nesnelere agiklama ekleyerek belirtebilir (Gorsel 3.32). Herhangi bir slayda
actklama eklendiginde Aciklamalar paneli gértintiilenir. Bu panelden agiklamalar

okunabilir, diger agiklamalara gidilebilir veya yapilan agiklamalara yorum
eklenebilir.

Y9~ 7) T § ~ < Yonetim Organizasyon Temel Kavramlar - PowerPoint (NS Rt orhan celiker ‘:g‘;,— H# - O
Dosya Girig Ekle Ciz Tasarim Gegigler Animasyonlar Slayt Gasterisi Gbzden Gegir Gordnim Kayit Yardim Acrobat 1% Paylag
abc 1 X & T Karglagtir =
o7 D:l [51, ORI gj ?h slag E /,,IZ
Vazim Eriglebiliigi | A | o Yeni  Sil  Onceki Sonraki |Yorumlan Miirekkebi
Denetimi Denetle v Agiklama  ~ Gaster~ | | [0 ® Gizle v
Yazim Denetleme Erigilebilirlik | Gorugler Dil Agiklamalar Kargilastir Miirekkep ~
10— = V16 1411 1201 110 1 L8111 L L4 1112 11100 111201 LA 1161 L8 11110 1112 111141161 |~
* | R Aciklamalar v X%
11 z @ 43 Yeni gl Nl
* | 8 B .
: Yonetim Biliminin Diger Toplumsal Bilimlerle Iligkisi Aot JeEdnms 7
12 - - oy Bu bashiklann igerikleri
* =] - ¥ detaylandinilsin, her bir baglik
B igin ayri ayn tablo kullanilsin,
13 : ¥ slayt yapisi degistirilsin
5 H
* 18 -
= i Yanitla...
B :
* 3
15 [ S s Y
& ‘)“ E Ekn“norv_uve 1
¥ Yonetim
16 - Bilimi
A i ©
7 = : - -
* | & - z
18 N
x|
Not eklemek igin tiklayin
slayt14/31 [ ZNotlar L] Agklamalar =l 55 g - — + w50

Gorsel 3.32. Aciklamalar Paneli
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Slayt gosterisi yardimi

Slayt gosterisi sirasinda, sunumu kolaylastirmak icin kullanilabilecek bircok
kisa yol mevcuttur. Bu kisa yollarin bir listesine erismek icin sunu sirasinda F1

tusuna basiimalidir. FI1 tusuna basildiktan sonra 5 kategoride gruplandirilmis Slayt

Gosterisi Yardimi gorintilenir (Gorsel 3.33).

Slayt Gasterisi Yardimi

Prova/Kayit Medya Mirekkep/Lazer isaretcisi

Genel lusayollar

‘N, sol tiklama, bosluk, sad veya asadi ok, enter veya page
down

P, geri al, sol veya yukar ok veya page up

Sag tiklama

‘G, - veya Ctri+'

‘+'yeya Ctrl+'+

MNumara ve sonra Enter

Escveya Ctrl=Break

Ctrl=5

‘B veya ')

‘W veya ‘0"

5

e

Hem 5ad hem de Sol Fare dagmesini 2 saniye basil tutun
Ctrl=T

Ctrl=H/W

Ctrl=AsadiYukan Ok veya Ctrl=Page Down/Page Up
Shift+=5o0l Ok veya Shift=Yukan Ok

Dokun

Sonraki slayta veya animasyona ilerler

Onceki slayta veya animasyona daner
Agilan mend/Onceki slayt

Slayti uzaklastinir; Tam slaytlan garantdler
Slaydi yakinlastinr

Belirtilen slayda gider

Slayt gasterisini bitirir

Tiam Slaytlar iletisim kutusu

Ekrari karartir/karartmaz

Ekrami beyazlastinr/beyazlastirmaz
Otomatik gosteriyi durdurur/baslatir
Gizliyse bir sonraki slayda gider

Ik slayda doner

Garev cubudunu gérintiler

Fare tasimasinda oku Gizle/Goster
Sunucu Garandmande Motlarn Kaydir
Onceki Onizleme slaydina geri dén

Slayt Gosterisi Yardimi

Genel

R

rova/Kayit | Medya Mirekkep/Lazer Isaretcisi Dokun

Prova veya kayit lasayollan

Slayt anlatimini ve zamanlamay yeniden kaydet

Slayt Gasterisi Yardimi

Genel Prova/Kayit i Medya | marekkep/Lazer isaretcisi

Medya denetim kisayollan

Dokun

Medya - YOratar/Duraklatir
Medya - Kayittan yaratmeyi durdurur

Etkinlegtirmek igin medy iizerine veya sekmeye gelin
Alt+P

Alt=Q

Alt=HOME/END

Alt=AsadiNukan
Alt=5hift+=50l/5ad
Alt+U

Alt=U

Medya - Onceki/sonraki yer isaretine gider
Medya - Sesi kisar/fyOkseltir

Medya - Gerifileri atlar

Medya - Sesi kapatir/acar

Medya - Ses ve alt yazi mendsind Gaster/Gizle

il

Slayt Gasterisi Yardimi

Genel Prova/Kayit

Ctrl=P
Ctrl=|
Ctrl=A
Ctrl=E
Ctrl=M
E

dagmesine basin

Medya

Ctrl+L tuslarina basin veya Ctrl tusunu basil tutup sol fare

ekkep/Lazer |saretcisi i pokun

Miirekkep isaretleme ve lazer isaretcisi kisayollan

isaretciyi kaleme cevirir

Isaretciyi vurgulayia olarak degistirir

Isaretciyi oka cevirir
Isaretciyi silgiye cevirir

Murekkep isaretlemesini gosterir/gizier

Ekrandaki cizimleri siler

isaretciyi lazer isaretcisi olarak dedistirir

Slayt Gasterisi Yardimi

Genel Prova/Kayit Medya Mrekkep/Lazer isaretcisi | Dokun |

Dokunma hareketleri

lleri dodru cek
Geri dogru cek
Sikistir

Uzat

Dokun

Cift Dokun

Sonraki slayta veya animasyona ilerler
Onceki slayta veya animasyona daner

Slayti uzaklastinr Tam slaytlan garantdler
Slaydi yakinlastinr

Slayt gdsterisi ara¢ cubudunu gdsterir/gizler
Slaydi yakinlastinr/uzaklastinr

/

Gorsel 3.33. Slayt Gosterisi Yardimi
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Sunu hazirlamada dikkat edilecek hususlar

PowerPoint sunumlari gerek is diinyasinda gerek egitim ortamlarinda bircok
tanitim toplantilarinda etkili bir sunum aracidir. Ancak PowerPoint sunulari;
dinleyicilere verilmek istenen mesajl, iletiimek istenen duygu ve diisiinceyi en iyi
sekilde ulastirmak icin iyi tasarlanmis olmalidir. Bu baglamda 6zenle
hazirlanmamis ya da bir ekranda ¢ok karmasik 6gelerin bulundugu kullanicilarin,
sadece ekranda paragraf yazilarin bulundugu sunumlari dinleyicilerin ¢ok etkin
bulmadiklari ve etkili bir sekilde takip edemedikleri bilinmektedir. Bu tiir
kullanimlar, PowerPoint programinin potansiyelini kullanmayi engeller ve istenen
etkinin olusmasini zorlastirir. Bu nedenle PowerPoint sunumlarini hazirlarken
gosterimlerle ilgili bazi temel ilkelere uymak gerekir. Bu ilkeler asagidaki gibi
siralanabilir;

1. Her bir slaytta miimkiin oldugunca tek bir mesaj tizerinde durulmasi gerekir.
Birden fazla mesajin bulundugu slaytlarda dinleyiciler bu mesajlari ya da
iletilmek istenen seyleri birbirine karistirabilirler ya da unutabilirler. Dolayisiyla
her bir slaytta tek bir mesaj olursa dinleyicilerin odaklanmasi daha kolay olur.

2. Sunumdan énce muhakkak bir provanin yapilmasi énerilir. Provanin yapilmasi
hem zaman ayarlamasina iliskin fikir verecektir hem de sunumun daha rahat,
etkili, kolay ve akici bir sekilde yapilmasina olanak taniyacaktir. Bazi
sunumlarda istenmeyen durum olan sunucunun zaman baskisi nedeniyle
birtakim slaytlari gegmesi dinleyicilerin dikkatini dagitir ve profesyonel olmayan
bir hava olusur. Bu nedenle 6nceden muhakkak provanin yapilmasi énerilir.

3. Sunum igerisinde kullanilan yazi tiplerinin miimkdiin oldugunca benzer ve basit
olmalidir. Arka siradakilerin rahatlikla fark edebilecegi, okuyabilecegi yazi
tiplerine ve blyukliklerine yer verilmesi 6nemlidir. Bu noktada yazinin
okunmasini zorlastiracak ya da arka plan ve yazi renk uyumunun yazinin
okunmasini zorlastirmayacak sekilde segilmesi 6nerilir.

4. Animasyon ve sesin gergekten gerektigi noktalarda kullaniimasi énerilir.
Ornegin bir slayt basligina uygulanan animasyon konunun anlasiimasi agisindan
¢ok onemli degilse kullanilmamasi daha uygun olacaktir. Strekli sesin veya
animasyonun kullanildigi sunumlar hem sunumu zorlastirir hem de
dinleyicilerin sikilmasina neden olur.

5. Sunumlari daha etkili héle getirmek igin resim, grafik vb. gérsellerden
faydalanmak gerekir. Ancak bu gorseller amaca uygun olarak hazirlanmalidir.
Kullanicilarin ya da dinleyicilerin kafasinda konuyla ilgisiz olan, sirf glizel
goriinsiin diye ya da dekoratif kaygilarla konulmus gorsellerin olumlu etkisi
olmayacak belki de dikkat dagitacaktir. Ancak dinleyicilerin konuya
odaklanmalarini saglayacak, konuyla ilgili olan metni tamamlayan, metin
icerisinde anlatilanlari gorsel bicimde sunan resimler etkili olabilir.

6. Slaytlar icerisinde dikkat edilmesi gereken hususlardan biri de uyumdur. Her bir
slaytta kullanilan farkh arka plan renkleri, farkli madde isaretleri, bunlarin
renginin ya da bigiminin farklilasmasi slaytlar arasi uyumu zorlastirir. Daha
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dogrusu slaytlar arasi uyum acisindan bunlarin benzer ya da mimbkiin
oldugunca ayni olmasi dnerilir.

7. Her bir slaytta bulunan bilgi miktarinin optimum sekilde ayarlanmasi gerekir.
Bu konuda sunucunun, bir paragrafi bir kitap sayfasi gibi metinleri sunu
lzerinde gostermesi dinleyicilerin bir yandan yaziy1 okumasi bir yandan
sunumu yapan kisiyi dinlemesi durumunda birakir. Dinleyicilerin bu sekilde her
iki isi bir anda yapmaya galismalari nedeniyle hem sunum hem de orada
verilmek istenen mesaj beklenen sonucu olusturmayacaktir. Bu nedenle
arastirmalarda miimkin oldugunca 6-8 kurali olarak bilinen her bir slaytta 6
satir ve her satirda sekiz kelime olacak sekilde bir sinirlandirma yapilabilir.
Elbette sunu igerigi, konunun dogasina, verilmek istenen mesaja ya da
anlatilmak istenen seye gére degisir. Ama mimkin oldugunca bu 6-8 kuralina
uyulmasi onerilir. Gorsel 3.34’te 6-8 kuralini temsil eden bir 6rnek
gosterilmistir.

BASLIK

SEREEEER

s 1 3 8 | | J ] |
\ N I I I N N .

Atatiirk Universitesi - 2023

Gorsel 3.34. 6-8 Kurali Ornegi
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YAZDIRMA ISLEMLERI

Ofis paketinin diger programlarinda oldugu gibi PowerPoint programinda da
cesitli yazdirma secenekleri bulunmaktadir. Bu segenekler genellikle birbirine
benzemekle birlikte her programin kendine 6zgii bilesenleri de bulunmaktadir. Bu
anlatimda 6zellikle PowerPoint programinda kullanilan yazdirma segeneklerine
deginilecektir. Dosya menisiinde bulunan Yazdir (Ctrl + P) sekmesi kullanilarak
gorintllenen pencereden varsayilan yazici 6zellikleri ve yazdirma segenekleri
listesi gorintillenir (Gorsel 3.35).

Yazdir sekmesinde, varsayilan yazici 6zellikleri ve belgenin 6n izlemesi
otomatik olarak goriintilenir. Yazdir komutu ile belge, secili ayarlara gore
yazdirilir. Ayrica yazici 6zelliklerini degistirmek icin yazici adi altinda bulunan Yazic
Ozellikleri b&limi kullanilabilir.

Yazdir sekmesindeki ayarlar sayesinde sununun kopya sayisi, yazdirilacak
slayt sayisi, bir sayfaya kag slayt yazdirilacagi, renk segenekleri gibi 6zellikler
ayarlanabilir. Ayrica Yazdir sekmesinde bulunan Ayarlar grubundaki Slaytlar agilir
listesinden Yazdirma Diizeni ve Dinleyici Notlari segenekleri ayarlanabilir.

Konusmaci, slayt gdsterisini yapmadan 6nce dinleyicilere sunuyu bir sayfada
1, 2, 3, 4, 6 veya 9 slayt olacak sekilde dagitabilir. Bu islem i¢in sunu, Dinleyici
Notlari biciminde yazdiriimalidir.

Yonetim Organizasyon Temel Kavramlar - PowerPoint orhan celiker @ @ ® 7 - [m} X
]_|-|_[ Girig
Kopya: |1 y -
D Yeni ES]
Yazdw
= A
Yazici
B . Adobe PDF
obe
== Haar v
Kaydet

- Yaneticilikte Kigisel Yetkinlikler
Yazici Ozellikleri

Farkl Kaydet
arkli Kayded Ayarlar A Prteed

Adobe PDF ’EI Turmn Slaytlan Yazdir

-

olarak Kaydet Tum sunuyu yazdir mmm”
I:l Tam Sayfa Slaytlar .
Sayfa bagina 1 slayt yazdir
Harmanlanrmig .
Paylag 123 123 1,23
Renkli -

Disan Aktar

Ust Bilgi ve Alt Bilgiyi Diizenle

Diger...

1136 » %30 — +

Gorsel 3.35. Yazdir Sekmesi
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x " ePowerPoint 2021 programinda bir sunu olusturunuz.

€ eYasadiginiz il ya da bélgeyi tanitan 6 slayt ekleyiniz.

é *Tlm slaytlara gegis efekti uygulayiniz. _

@ °*Tum slaytlara ad, soyad ve tarih ekleyiniz (Ipucu: Asil Slayt).

[7d

& °6.slayta ses ve metin nesnelerini ekleyiniz.

',_.E *Gorsel 3.36'da hazirlayacaginiz sunuya ait slayt érnekleri verilmistir.
Cografi Ozellikler

Dogu Anadolu Bélgesinde Bir Sehir '
ERZURUM
1 2
Tarihi ve Kiiltiirel Ozellikler Resimlerle Bélgemiz/ilimiz

@ o ommmumm

Yemelklerimiz Yoresel Bir Tiirkl

Gorsel 3.36. Slayt Ornekleri
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eSunu igerisindeki tiim slaytlar veya bir grup slayt igerisinde belli nesne ya da
bicimlerin yer almasina ihtiya¢ duyulabilir. Ornegin, bir sununun tiim
slaytlarina kurum logosunu yerlestirmek isteyen bir kullanici, normalde tek
tek timine resim eklemesi gerekir. Ancak Asil Slayt 6zelligi sayesinde logoyu
tek bir adimda tim slaytlara eklemek mimkunddr. Asil slayt, sununun
tasarimi ve slayt diizenleri ile ilgili olarak arka plan, renk, yazi tipi, efekt, yer
tutucu veya konumlandirma gibi ayarlarin bilgilerinin depolandigi Ust slayttir.
Asll slaytlari kullanmak, sunudaki her slayda genel stil degisiklikleri yapmak
icin buyik kolaylik saglar.

egibi PowerPoint icerisinde baslik, karsilastirma ve iki icerik gibi slayt
diizenleri bulunmaktadir. Aslinda bu diizenler asil slayt icerisindeki 6n
tanimli sablonlardir. Asil slayt gériinimiinde bu diizen sablonu (izerinde
vapilan degisiklikler, ilgili diizenlerin kullanildigi slaytlari etkiler.

eYer tutucular; icerisine metin, resim, grafik vb. bilesenlerin eklenebildigi
yapilardir. Bu yapilar her bir slayda eklenebildikleri gibi asil slaytlarda da
organize edilerek standart bir yapiya kavusturulabilir. Sunu igerisinde yer
tutucularla ilgili ekleme, kaldirma, yeniden boyutlandirma gibi temel islemler
yapilabilir.

eTemalar; renk, tasarim ve yazi tipi gibi bicimsel ayarlarin tutuldugu
sablonlardir. Bir tema segildiginde bu 6zellikler, otomatik olarak tiim
slaytlara uygulanir. Asil slayt sekmesinde temalarin diizenlenmesini saglayan
secenekler bulunur. Slayt icerisindeki nesnelere hareket kazandirmak ve
sunu esnasinda bunlari vurgulamak icin animasyon efektleri kullanilir. En
yaygin animasyon efektleri arasinda nesnelerin ekranda gérinmeleri (giris)
ve kaybolmalari (gikis) yer alir. Ayrica animasyon efektlerinin etkisini
artirmak icin animasyonlara ses de eklenebilir.

eSlayt icerisindeki nesnelere hareket kazandirmak i¢in animasyon
efektlerinden faydalanilir. Bir nesneye animasyon efekti uygulamak igin
Animasyonlar sekmesinde bulunan komutlar kullanilir. Animasyonlar
sekmesindeki komutlarin kullanilabilir olmasi i¢in animasyon uygulanacak
nesnenin segili olmasi gerekmektedir. Secimin ardindan animasyon
grubundaki solarak, ugarak giris, topag, sigrayis, darbe, dondiirme, stupur gibi
efektlerden herhangi biri kullanilabilir. Bu komutlar nesnelerin ekranda
goruntilenmesi (giris), vurgulanmasi (vurgu) veya kaybolmasi (¢ikis)
sirasinda uygulanmak tzere kategorize edilmistir.

eSunu esnasinda bir slayttan digerine gegmek icin genellikle tiklama yapilir.
Ancak bir sonraki slayda gecis otomatik bir sekilde de yaptirilabilir. Bu tiir
ayarlar igin Gegisler sekmesi kullanilir. Slayt gegisleri, sunu sirasinda bir
slayttan digerine gecerken olusan hareket efektleridir. Her slayt gecis
efektinin hiz, yon gibi dzellikleri diizenlenebilir ve bunlara ses eklenebilir.
Animasyonlar, slayt icerisindeki bilesenlere yonelik efektler olarak
tanimlanirken gegisler, iki slayt arasindaki efekt olarak tanimlanir.

oSlayt gosterisi esnasinda slaytlar arasinda kolaylkla gegis (ileri, geri) yapmak
veya baska bir dosyayi tek tiklama ile ¢alistirmak igcin Eylemler adi verilen
secenekler kullanilir. Bu islemler icin hazir digmeler bulundugu gibi bir
nesneye de eylem atanabilir. Ornegin, bir resim (izerine tiklandiginda belli
eylemlerin yapilmasi saglanabilir.

ePowerPoint programinda hazirlanan sunularin tam ekran olarak sunu
goriniminde sunulmasi Slayt Gosterisi olarak tanimlanir. Herhangi bir
sunuyu, sunum modunda goérintilemek igin Slayt Gosterisi sekmesinde
bulunan Slayt Gosterisini Baslat grubundaki komutlar kullanilir. Bu gruptaki
Bastan (F5) komutu kullanilarak ilk slayttan itibaren slayt gosterisi baslatilir.
Ayni grupta bulunan Gegerli Slayttan (Shift+F5) diigmesi ile segili slayttan
itibaren gosterim baslatilir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi

22



Sunu Yazihimlari Il

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi herhangi bir nesnenin tiim slaytlara kolaylikla
eklenebilmesini saglar?
a) Asil slayt secenegi
b) Slayt gosterisi gorinimi
¢) Tumine uygula secenegi
d) Arka plan menusi
e) Ana hat gérinimi

2. Sunulari tanitim videosu seklinde kendi kendine ¢alisabilir formatta
ayarlamak icin, Gosteri Ayarla penceresinde bulunan se¢ceneklerden
hangisi kullaniimalidir?

a) Konusma olmadan goster
b) Bilgi noktasinda goz atilacak
c) Animasyon olmadan goster
d) Konusmaci sunacak

e) Kisi gbz atacak

3. Asagidakilerden hangisi asil slaydin amaclarindan biri degildir?
a) Yenislayt dizenleri olusturmak
b) Metin ve nesnelerin yer tutucu konumlarini tutmak
c) Nesnelere hareket kazandirmak
d) Yaz tipi stili gibi genel degisiklikler yapabilmek
e) Yapilan degisikliklerin sunudaki tiim slaytlara yansitilmasini saglamak

4. Animasyonlar sekmesinde asagidaki gruplardan hangisi yer almaz?
a) Gelismis
b) Zamanlama
c) Onizleme
d) Ozel animasyon
e) Animasyon

5. Asagidaki kisayol ve islevi eslestirmelerinden hangisi yanlistir?
a) Esc - Slayt gosterisini sonlandirir.
b) E - Ekrandaki cizgileri siler.
c) W - Ekrani beyazlastirir.
d) Yon tuslar > ileri geri gecisleri saglar.
e) Enter = Onceki slayda gecer.
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6. Sunuyu hazirlayan kisiler arasinda bir nevi iletisim araci olarak
kullanilabilen secenek asagidakilerden hangisidir?
a) Aciklama
b) Not
c) Metin
d) Vurgu
e) Ses kaydi

7. Nesnelerin animasyon 6zelliklerini kopyalayip diger nesnelere uygulamak
icin kullanilan arag asagidakilerden hangisidir?
a) Nesne Boyacisi
b) Animasyon Boyacisi
c) Bicim Boyacisi
d) Tetikleyici
e) Animasyon Bélmesi

8. 1.10 saniye sonra baslat
[I.Tiklatinca baslat
[1l.Sunu acildiginda baslat
IV.Animasyon bitince basa don
Animasyonlarin zamanlama grubundaki se¢enekler yardimiyla
yukaridakilerden hangisi ya da hangileri yapilabilir?
a) Yalniz|
b) Yalniz lll
c LI, NvelV

d) lvell
e) I, llvelll

9. |.Gegislere ses eklenebilir.
II.Gegis hizi ayarlanabilir.
IIl.Gegis stresi belirlenebilir.
Slayt gecislerine iliskin yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri
dogrudur?
a) Yalnizl
b) Yalnizll
c) lvell
d) 1, 1lvelll
e) lvelll
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10. I.Program calistirilabilir.
II.Makro calistirilabilir.
llI.Nesneler arasinda gecis yapilabilir.
IV.Slaytlar arasinda gecis yapilabilir.
Eylem digmeleriyle yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri
gerceklestirilebilir?
a) Yalnizl
b) Yalniz lll
c) lvell

d) LI velV
e) I llvelVv

Cevap Anahtari
1.a,2.b,3.c,4.d,5.¢e,6.a,7.b,8.c,9.d, 10.e
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= e Tiirkiye'de internet'in Gelisimi : :
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¢ Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e internetin ne oldugunu anlayacak
diinyada ve Ulkemizdeki tarihgesini
O0grenecek,

e internetin calisma mantigini ve iliskili
terimleri kavrayarak internet baglanti

turleri hakkinda bilgi sahibi
olabileceksiniz.
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TCP/IP, agda bulunan
cihazlarin birbirleriyle
iletisim kurmasini
saglayan haberlesme

protokolleri butlintidr.

internet

GiRiS

iletisim araglarinin hayattaki rolii biiylidiikge gecmiste bircok soruya cevap
arayan insanlar, bilgiyi nasil daha kii¢lik alanlara sigdirabilirim sorusuna da her
zaman cevap bulmaya ¢alisti. Bilgiye ulasmanin kolay oldugu ve az yer kaplandigi

elektronik ortam bu sorularin cevabi oldu. Bu sayede oda kadar yer kaplayan bilgi
bankalarina sigdirilan bilgiler, kiigliclik mikrogiplere sigacak hale getirilebildi.

Sonrasinda bilgiyi kiiclik ortamlara sigdirmakla kalinmadi ve bu bilgi nasil
daha hizliiletilebilir sorusuna cevap aranildi. Telgrafla baslayan bu sireg, telefon
ve televizyonun ardindan internet (bilgisayar aglari) yoluyla devam etti. Béylece
internet bliylk bir hizla hayatimiza girdi ve giin gegtikce yasamimizin bir pargasi
haline geldi. internet sayesinde yazili, sesli, gériintiilii vb. bilgi kaynaklarinin
tamami “tek bir ¢ati altinda” toplanma imkanina erismistir.

GUnUmuzde ise Meltwater ve We Are Social ile ortak hazirlanan Dijital 2023
Kiresel Genel bakis raporuna gore, 2023 yilinin basi itibariyle diinya niifusu 8,01
milyara ulasti. Diinya nifusunun yaklasik %57 si kentsel alanlarda yasiyor. Bugiin
diinyada 5,16 milyar internet kullanicisi var ve bu da diinya niifusunun %64,4
Undn artik online oldugu anlamina geliyor (Wearesocial, 2023).

Unitenin geri kalan kisminda éncelikle internetin ne oldugu aciklanarak
internetin tarihgesi, Glkemizdeki ilk kullanimi, internetin ¢alisma mantigi ve
terimleri, IP adresi, DNS ve internet baglanti tirlerine yer verilmistir.

INTERNET NEDIR?

internet, inter (arasinda) ve net (ag) kelimelerinin birlesmesinden
olusmaktadir gelmektedir. Bu da “Aglar arasinda” anlamina gelmektedir.

internet, merkezi bir kontrol disinda bilgisayarlarin bir ag dahilinde
birbirleriyle baglantida olmasini saglayan bir iletisim agidir. Kisaca TCP/IP
(Transmission Control Protocol/Internet Protokol) olarak adlandirilan bir
haberlesme protokoliintin kullaniimasiyla bilgisayar aglarinin birbirine
baglanmasini saglayan elektronik iletisim agi olarak nitelendirilir.

internet Tiirkge olarak genel ag seklinde tanimlanmaktadir. ingilizce tam
karsiligi ise kendi icinde baglantil olan aglar biitiintidiir. Bu sebeple de ingilizce
Interconnected Networks kelimelerinden tiretilmistir.

Bilgiye diinya capinda erisim internet sayesinde saglanabilmektedir.
internet sayesinde, belirli kurallar cercevesinde konumdan bagimsiz olarak biitiin
cihazlarla iletisim saglanabilir ve bilgi paylasimi yapilabilir.

internet birbirleri ile bagl olan telefon hatlarina benzer bir mantikla calisir.
Diinyanin bircok yerinde de internet hala var olan telefon hatlari vasitasiyla
iletilmektedir. Ulkeler arasi 6riilii karasal hatlar bulunmaktadir. Ayrica internetteki
tlim uluslararasi iletisimin %99’u deniz ve okyanuslarin altina désenmis Submarine
Communications Cables (Denizalti iletisim kablosu) adh fiber kablolar ile
saglanmaktadir. Bu hatlar tGzerinden llkeler internet agi ile birbiriyle iletisim
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1969 yilinda gonderildi.
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yalnizca ilk iki harfi karsi
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sistem ¢okti.

internet

imkani saglar. Boylece bilgiye istenildigi an konumdan bagimsiz bir sekilde

rahathkla ulasilabilir.

&

=

Gorsel 4.1. internetin denizalti kablolama haritasi (Submarine, 2023)

INTERNETIN TARIHCESI

internet Amerikan Federal Hiikiimeti Savunma Bakanligi'na bagl DARPA’
(Savunma ileri Diizey Arastirma Projeleri Kurumu-Defense Advanced Research
Project Agency)’ya dayanir. 1969 yilinda cesitli bilgisayar ve askeri arastirma
projelerini desteklemek icin savunma bakanligi ARPANET(Advanced Research
Projects Agency Network- ileri Arastirma Projeleri Ajansi Agi) isminde bir ag
tasarlamaya basladi. Bu ag, Amerika Birlesik Devleti’'ndeki Universite ve arastirma
kurumlarinin farkli tipteki bilgisayarlarini da katarak byad.

1973'te Stanford Universitesi'nde baglayan ve daha sonra BBN (Bolt
Veranek ve Newman) ile University College London'i da iceren bir ag iletisimi
projesi, ag icin bir dizi protokol gelistirdi. 1978'de iletim Kontrol Protokoliiniin
(TCP) dort versiyonu gelistirilmis ve test edilmisti. 1980 yilina gelindiginde, bu
kiime ARPANET'e bagli bilgisayarlar arasindaki iletisimi saglamlastirdi ve
kolaylastirdi. 1983'te tiim ARPANET kullanicilari, iletim Kontrol Protokolii/internet
Protokoli (TCP/IP) olarak bilinen yeni bir protokole gecti. O yil, TCP/IP, ARPANET
de dahil olmak Gzere Savunma Bakanligi internetinde kullanim igin
standartlastirildi.

1980'lerin sonlarinda, ingiliz Tim Berners-Lee, World Wide Web iizerindeki
¢alismalari sayesinde, zengin metin belgelerini isleyen bir ag sistemine basariyla
entegre etti. Bu gelisme, modern internetin dogusuna isaret ediyordu.

ARPANET, Haziran 1990'da kullanimdan kaldirildi. ARPANET’in yerini
National Science Foundation (Ulusal Bilim Vakfi) tarafindan yurtttlen NSFNET aldi.
1995'te NSFNET de miadini doldurdu.

1990'larin ortalarindan beri anlik mesajlasma, e-posta, goriintili aramalar,
tartisma forumlari, bloglar, sosyal aglar ve cevrimici alisveris siteleriyle World
Wide Web kiltirimizde ve toplumumuzda 6nemli bir rol oynadi.

internetin gelisim tarihi dort farkli noktaya dayanmaktadir. Birincisi,
Olcekleme, performans ve islevsellik dahil olmak Uzere ileri diizeyde paket
anahtarlama arastirmalari yaparak ARPANET ve bilgi altyapisi 6l¢egini genisletme
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Turkiye'de internetin
dogum tarihi 12 Nisan

1993 olarak kabul edilir.

internet

arzusudur. ikinci nokta, ydnetime dayali kiiresel ve karmasik bir bilgi altyapisina
duyulan ihtiyactir. Uglinciisii, teknolojik gelismeyi saglamak ve toplumla ilgili genis
¢aph bir iletisim agi kurmaktir. Dordlincl nokta, arastirma sonuglarini genis bir
bilgi altyapisi icinde verimli bir sekilde paylasmayi amaclayan ticari bir bakis
agisidir. Giiniimiizde internet, genellikle ulusal bilgi altyapisi olarak adlandirilan
daha genis bir bilgi altyapisina énciiliik etmistir. internetin tarihi cok karmasiktir
ve teknik, ticari ve sosyal perspektifleri icerir. Dolayisiyla internetin etkisi
bilgisayar iletisiminin teknik alaniyla sinirli kalmamakta, sosyal hayata da
yansimaktadir.

Tiirkiye'de internet'in Gelisimi

Internet’in Tiirkiye'ye ilk gelisi, 1986 yilinda tesis edilen EARN (European
Academic and Research Network)/BITNET (Because It's Time Network) baglantili
Tiirkiye Universiteler ve Arastirma Kurumlari Agr (TUVEKA) oldugu gérilmektedir.
Daha sonra bu agin hat kapasitesinin yetersiz kalmasi ve teknolojik olarak
ihtiyacglara yanit verememesi Uizerine, yeni bir ag ihtiyaci dogdu.

1991 yilinda ODTU ile TUBITAK TR-NET adl bir proje baslatmustir. Projenin
ilk deneyi 1992'de Hollanda'ya baglanmak igin x.25 bilgisayar agini kullanmakti.
Deneyin olumlu sonuglanmasi nedeniyle PTT'ye kiralik hat basvurusu yapildi. PTT,
12 Nisan 1993 tarihinde Ankara-Washington arasinda kiralik hat baglantisi
saglanildi. Bu baglantinin hizi 64 Kbps idi. ODTU Bilgi islem Daire Baskanhig/’ nin da
yardimiyla saglanan bu baglanti ABD de bulunan NSFNet ile gerceklestirildi. iste
bu nedenle Tiirkiye'de internetin dogum tarihi 12 Nisan 1993 olarak kabul edlilir.

1994 yilinda Ege Universitesi, 1995 yilinda Bilkent Universitesi, ayni yil
Bogazici Universitesi ve 1996 yilinda istanbul Teknik Universitesi ile baglantilar
kurulmustur. 1993 yilinda ODTU ve Bilkent Universitesi bir web sitesi olusturdu.
Bu siteler Turkiye'de bir ilktir. 1994 yilinda ¢ikarilan bir yasa ile Tirk Telekom bu
alanda tek otorite olmustur. Tiirk Telekom 6zel servislerin saglanmasini da
organize etmektedir. Bu tarihten sonra internet hesabi kurumsal olarak satisa
acildi. Bu siralarda, ilk internet dergisi CISN (Computing & Information Services
Newsletter) adi altinda gcikmaya basladi. Bu dergi ODTU tarafindan
yayinlanmaktadir. 1994-1995 akademik yilinda ODTU, internet tabanli 6grenci
kayit sistemini uygulamaya koydu. 1998 yilinda Ogrenci Bilgi Sistemine
dénistirilmistir. ilk internet servis saglayicimiz 1995 yilinda kurulan TR-Net dir.
OSYM secim ve sinav sonuglari ilk kez 1995 yilinda internette yayinlandi. Bunun
icin ODTU sunucusu kullanildi.

Daha sonra 1996 yilinda TUBITAK biinyesinde Ulusal Akademik Bilgi
Merkezi (ULAKBIM) kurulmustur. Bu merkez Ulusal Akademik Arastirma Agi’'yla
(ULAKNET). Bilgi hizmeti veriyordu. ULAKNET'in olusturulmasindan sonra
Universiteler kademeli olarak internet baglantilarini ULAKNET Uzerine
tasimislardir.
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LAN (Local Area
Network), birden fazla
bilgisayarin olusturdugu
en kiiclik ag yapisidir.
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INTERNETIN CALISMA MANTIGI VE TERIMLERI

internet Servis Saglayici (ISS)

ISS, belirli bir Gicret karsiiginda internet erisimi saglayan sirket veya kurum
icin kullanilan genel bir terim olan Internet Service Provider kelimesinin ilk
harflerinden olusan ingilizce Internet Service Provider (ISP) taniminin Tiirkce
karsihgidir.

Basitce sdylemek gerekirse bir internet Servis Saglayici, bir internet agini
erisilebilir bir hizmete donulstiiriir. Bagka bir deyisle, ISS interneti kullanmanizi
saglar.

internet dijital bir agdir ve servis saglayicilar araciligiyla kullanilir. internetin
avantajlarindan yararlanmak icin bir modem ve bir bilgisayar yeterli degildir.
Bilgisayarinizi internet erisimine agan sistem servis saglayiciniz tarafindan bir
modem Uzerinden kurulur. Bir ISS olmadan interneti kullanamazsiniz.

GUnUmuzde TTNET, Turksat, Superonline gibi ticari servis saglayicilari bir
abonelik sistemi icerisinde internete bagli kendi sistemlerine kullanicilari ekler.

Aglarin Ag! internet

Bir bilgisayar internete bir agin parcasi olarak baglanir. Bu bilgisayar,
bilgisayariniz ya da kisisel cep telefonunuz olabilir. Ornegin bir modem ve telefon
hatlari vasitasiyla bir internet servis saglayiciya (iSS) baglaniyorsunuz. Aslinda artik
bir LAN‘In (Local Area Network) yani bir yerel agin parcasi oldunuz ancak internet
servis saglayicisi firmaniz araciligiyla internete baglisiniz. Bilgisayariniz, internete
giris yaptiginizda servis saglayicinizin bagh oldugu agin bir pargasi oldu. Sonrasinda
internet servis saglayiciniz da daha biiyiik bir agin parcasi oldu. Yani goruldugi
Uzere internet “aglarin ag1” dir. Yani aslinda diinyadaki internete bagl tiim
bilgisayarlarin teorik olarak birbirine baglanmasina internet denilmektedir.

Cogu bliyuk telekomiinikasyon sirketi, farkh bélgeleri birbirine baglayan
kendi 6zel fiziksel altyapisina (Backbone) sahiptir. Bu sirketlerin her bolgede POP
(Point of Presence) varlik noktalari vardir. POP, yerel kullanicilarin bir araci
kurumun agina erisebildigi bir noktadir. Bu genellikle bir kurumsal ag telefon
numarasi veya kiralik hat aracihigiyla gergeklestirilir. Higcbir ag tamamen kontrol
edilmez. Yalnizca birbirine bagl, NAP(Ag erisim noktasi)' ler denilen Ust diizey
aglar vardir.

Gergek internet, gesitli konumlardaki birbirine bagh NAP'lerden ve kisisel
aglardan akan trilyonlarca byteden olusur. Bu nedenle internet, NAP'ler
araciligiyla birbirleriyle iletisim kurmayi kabul etmis devasa aglar koleksiyonudur.

Bu sistem sayesinde internetteki her bilgisayar, agdaki diger tiim
bilgisayarlara baghdir.
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IP Adresleri

IP adresleri, internete ya da yerel aga bagli cihazlari belirleyen benzersiz
adreslerdir. internet Protokolii kelimelerinin bas harflerinden olusur. internet
Protokol(; internet ya da yerel ag Gizerinden yollanan verinin formatini yoneten
kurallar toplulugudur.

Dort sayidan olusan dizeler seklinde ifade edilirler (6r. 192.168.1.1).
Dizedeki her bir say1 O ile 255 arasinda degisebilir. Yani IP adresleri 0.0.0.0 ve
255.255.255.255 araliginda olabilir.

IP adresleri rastgele degildir. internet Tahsisli isimler ve Numaralar
Kurumu'nun (ICANN) bir birimi olan internet Tahsisli Numaralar Kurumu (IANA)
tarafindan matematiksel olarak Uretilir ve atanirlar. ICANN, 1998 yilinda Birlesik
Devletler'de kurulmustur. internetin giivenli bir yer olarak kalmasini ve herkes
tarafindan kullanilabilmesini saglamak i¢in kar amaci glitmeyen bir kurulustur.
internette bir etki alani kaydi yaptirmak isteyen herkes, bir etki alani kayit
kurumunun kontroliinden ge¢cmektedir. Bu kurum, etki alanini kaydetmek icin
ICANN'ye bir tcret 6der.

IP adresini sorgulayarak bilgisayar ya da diger cihazlarin ip adresleri
dgrenilebilir. ip adresi bilgilerinden hangi internet servis saglayicisina bagh
olundugu ve hangi agin kullanildigi gérilebilir. IP adresi sorgulamasi web siteleri
yardimiyla ya da bu is icin gelistirilen araclar ile yapilabilir.

IP Adresi Cesitleri

IP adresleri IPv4 ve IPv6 olarak ikiye ayrilmaktadir. Kisisel cihaz ya da
bilgisayarlarimizda yaygin olarak IPv4 adresler kullaniimaktadir.

Guvenilirlik ve sinirh sayida kullanici igin tasarlanan IPv4, cok sayida
uygulama tarafindan kullanilmaya baslandi ve ciddi iletisim glivenlik agiklari ortaya
ciktl. Bu zayifliklarin Ustesinden gelmek igin internet Mithendisligi Gérev Giicii
(IETF), 128 bit yapiya sahip yeni nesil bir IP protokoli (IPv6) gelistirmistir.

TUm cihazlar internete baglanmak icin bir IP adresine ihtiya¢ duyarlar.
internetin yayginlasmasi ve gelisen teknoloji ile ipv4 adresleri hizlica tiikendi. Bu
sebeplerle ipv6 adresleri giinlimizde devreye girdi.

e |Pv4 protokoliinde 23%= 4.294.967.296 adres iretilebilmektedir.
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e |pv6 protokoliinde ise
2128=340.282.366.920.938.463.463.374.607.431.768.211.456 (340
trilyon kere trilyon kere trilyon) adres tretilmektedir (ODTU, 2023).
Boylece neredeyse sinirsiz sayida donanim, yazilim ve servis internete
baglanabilecektir.

!1’ \

*Ornek IPv6 Adresleri: AC04:0000:0000:0000:BD32:2321:FE56:5465
(UzunGosterim)

"4
()
E *AC04::BD32:2321:FE56:5465(Kisa Gosterim)
:O | «0:0:0:0:155:102:200:16 (IPv4 adresinin IPv6 adres formatindaki

gosterimi)
IP Adresi Siniflar
IP adresleri 5 sinifa ayrilmaktadir. Bu siniflar asagidaki gibidir.
Q\uj o A sinifi adresler: MILNET ve IBMNET tarzi biyik aglarin kullandigi adres
IPv4 protokolii sinifidir. [lk oktet 0 ile 127 arasindadir. 126 adet olan ilk oktet ag
gelistirildiginde numarasini. Diger 3 oktet ise bilgisayar numarasini temsil eder. Ornek
internetin bu kadar olarak 100.110.24.92 IP sini ele alacak olursak bu IP, 100 numarali A sinifi

yayginlagacag ag icindeki 110.24.92 nolu bilgisayari belirtir. 127.0.0.1 IP adresi A sinifi IP

distntimemistir. olmasina ragmen yerel localhost IP’si olarak kullanildig icin ag

adreslemede kullaniimaz.

e Bsinifi adresler: Hastane, okul vb. kurumlarin aglarinin kullanidigi adres
sinifirdir. Ik oktet 128 ile 191 arasinda dedisir. ilk iki oktet ag numarasini
geriye kalan iki oktet bilgisayar numarasini belirler. Ornek olarak
190.26.2.12 IP adresi, 190.26 numarali B sinifi ag icindeki 2.12 nolu
bilgisayari belirtmektedir.

e Csinifi adresler: En ¢cok kullanilan adres sinifidir. ilk oktet 192 ile 223
arasinda degisir. ik Gi¢ oktet ag numarasini verirken son oktet ise
bilgisayar numarasini verir. Ornek olarak 212.70.12.3 IP adresi, 212.70.12
numarali C sinifi icindeki 3 nolu bilgisayari belirtmektedir.

e D sinifi adresler: llk okteti 224-239 arasi olan IP adres sinifidir. Ozel
kullanimlar igindir.

e Esinifi adresler: ilk okteti 240-255 arasi olan IP adres sinifidir. internette
kullanilmayan bu IP sinifi, bilimsel arastirmalar icin ayrilmistir.

Domain Name System (DNS)

Alan isimlendirme sistemi de denilen DNS, IP adresleri ile alan adi arasindaki
iliskiyi kurmak icin gelistirilmis bir sistemdir. DNS sayesinde kullaniimasi zor olan IP
adresleri ile kolay anlasilabilir domain isimleri iliskilendirilmis olur.
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Domain Uzantilar

Domain uzantilari, web sitelerinin hazirlanma amaclarina gore 6zellesmesi
icin kullanilirlar. Bu uzantilarin bir kismi asagidaki gibidir.

e com: Commercial kelimesinden kisaltilarak, ticari kuruluslar i¢gin
kullanilmaktadir.

Ana domain altinda o net: Network kelimesinden kisaltilarak, ¢cevrimici kuruluslar igin
calisan domainlere Alt kullanilmaktadir.
Domain denilmektedir. e org: Organization kelimesinden kisaltilarak, kar amaci giitmeyen
(Ornek:

+4% ataaof.edutr) isletmeler icin kullaniimaktadir.
) U e gov: Government kelimesinden kisaltilarak, devlet kuruluslari igin
kullanilmaktadir.

e edu: Education kelimesinden kisaltilarak, egitim kurumlari igin
kullanilmaktadir.

o mil: Military kelimesinden kisaltilarak, askeri kuruluslar igin
kullanilmaktadir.

e ac: Academy kelimesinden kisaltilarak, akademik kuruluslar igin
kullaniimaktadir. (Bazi tlkelerde karsiligi .edu dur)

e tv: Tuvalu adl bir Glkeye ait domain uzantisidir. Televizyon kanallari
tarafindan ilgi gormektedir.

*gTLD kavramini inceleyerek st seviye alan adlari hakkinda bilgi sahibi
olunuz.

Bireysel Etkinlik

\
oErisim adresi: 95.0.242.21
eDomain name: www.atauni.edu.tr

eTarayiciniz yardimiyla erisim adresine giderek domain ismi ile ayni
siteye eristiginizi gdzlemleyebilirsiniz.

—

a

Ornek

internet Baglanti Tiirleri

internet teknolojisinin gelismesiyle birlikte, baglanti hizlarinin yavas olmasi
cevrimigi iceriklere erisimi bir sorun haline getirmistir. Kullanicilara sunulan
hizmetlerin farkhlastirilmasi sonucu olarak internet baglanti hizi yetersiz kalmistir.
Metin ve grafik iceren web sayfalarinin yerini, Flash ve multimedya kullanan daha
gelismis tasarim ve icerige sahip web sayfalari aliyor. Web artik film ve video
izleyebilecegimiz, miizik dinleyebilecegimiz ve birgok oyun oynayabilecegimiz bir
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multimedya platformuna donisti. Bu ylizden daha hizli bir internet baglantisi
ihtiyag¢ haline gelmistir. GiiniimUzde, siirekli ve daha hizli interneti kullaniciya
sunmak amaciyla hala internet baglanti tiirleri de artmaya devam etmektedir.

Cevirmeli ag

GUnlmuzde daha az 6nemli olmasina ragmen, ¢evirmeli ag baglantilari hala
cesitli servis saglayicilar tarafindan alternatif bir internet baglantisi olarak
kullanilmaktadir. Bu ag tiirii, internet'e erismek icin telefon hatlari ve cevirmeli
modemler kullanir. Bilgisayarinizda Cevirmeli Ag'i yapilandirdiktan sonra, bir
telefon numarasi gevirerek internet'e baglanabilirsiniz. internete baglanildiginda,
dijital veriler bir bilgisayarda ses sinyallerine donusturillr ve telefon hatlari
Uzerinden iletilir. Bu baglantinin en biiylik dezavantaji diger baglanti tiirlerine gore
¢ok yavas olmasi ve internet baglantisinin sik sik kesilmesidir. Calisma prensibi ¢ok
basittir ve cevirmeli hatlar tizerinden analog veri aktarimina dayanir. Bu nedenle
bilgisayarlarin gdnderdigi verileri analog verilere ve alinan analog verileri
bilgisayarlarin anlayabilecegi sayisal forma ¢eviren modemler yardimiyla internet
baglantisi saglanmaktadir (SAHIN, 2014).

Kablo internet

Kablolu televizyon hatti izerinden internete erisim saglayan bir sistemdir.
Sistem, kullanilan kablolu televizyon hatlari Gzerinden televizyon yayini ve internet
baglantisi saglar. Hizli ve kesintisiz ses, gorlintli ve veri aktarimi garanti edilir.
Kablo TV hatlarinda kullanilan Kablo TV modemler, internet servis saglayicilara
licret 8demeden internet erisimi saglar (Sugdzii, Demir, 2011). Kablolu internet
baglantisi kurmak icin kablolu televizyon sebekesinin olmasi ve sebekeyi isleten
firma tarafindan internet hizmetinin verilmesi gerekmektedir. Kablolu internetin
telefon hatlari ile ilgisi yoktur. Kablo internet performansi, daha fazla insan
baglandikca diismeye baslar (Eryilmaz, 2005).

Kablo TV agi lizerinde saglanan Kablo internet, koaksiyel kablo (koaksiyel
kablo) kullanan bir internet hizmetidir. Bu baglanti tiirli, hem kablolu TV hem de
internet hizmetinin ayni ag tizerinden iletilmesini saglar. Kablo internet kullanmak
icin, kablolu internet kullanmak istediginiz bélgede bir kablo TV agi bulunmaldir.
(Tekedere, 2014).

Sayisal Abone Hatlari (DSL)

DSL (Digital Subscriber Line) terimi, Sayisal Abone Hattindan gelmektedir
(Sugozi, Demir, 2011). xDSL, yiksek bant genisligi saglayan ve tek bir cift bakir
kablo lizerinden ses, veri ve videonun ayni anda iletilmesine izin veren bir genis
bant erisim teknolojisidir. Yiiksek hizl modem teknolojisi xDSL; ADSL, VDSL, SDSL
ve HDSL'yi iceren sayisal abone hatti teknolojisi ailesinin Gyeleri icin toplu terimdir
(Taskin, 2009). DSL baglantisi, mevcut telefon hattiniza kablolu veya kablosuz
ozellikli bir DSL modem baglayarak ve bir ISP'ye abone olarak kurulur. DSL
modeminizin yonlendirici islevi varsa, DSL baglantinizi birden ¢ok bilgisayar veya
ag cihaziyla paylasabilirsiniz (Tekedere, 2014). ADSL (Asimetrik Sayisal Abone
Hatti) tabiri de buradan gelmektedir. ADSL baglantisi, cevirmeli baglantiya benzer
sekilde telefon hatti (izerinden modem araciligiyla internet baglantisi saglayan bir
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Uydu internet,
genellikle telefon
hatlarinin olmadigi veya
telefon hatlarinin ana
santralden uzak oldugu
alanlarda kullanihr.

internet

teknolojidir. Kullandiginiz ADSL modemi ve ISP'nizden aldiginiz aboneligi
tamamlayin. Ulkemizde en ¢ok kullanilan baglanti secenegidir. Hizlar ve veri
aktarim limitleri, ISS'nizden satin aldiginiz tiyelige gore degisiklik gdsterebilir. ADSL
baglantilari yiksek hizli ses, video ve veri iletisimi saglar (Sug6zi, Demir, 2011).

ADSL hatlari asimetriktir ve veri ylikleme ve indirme i¢in farkl hizlara
sahiptir. Bu, indirme ve yiikleme hizlarinin iSS'niz tarafindan saglanan baglantiya
bagli olarak degisecegi anlamina gelir. indirme hizi, yiikleme hizindan daha hizhdir.
ADSL baglantilarinin ti¢ temel iletim kanali vardir.

Birincisi alma kanall, ikincisi gonderme kanali ve liglinciisii de POTS kanali
olarak adlandirilir. Alma kanallari yiiksek bant genisligi saglar. Kapasitesi Mbps
mertebesindedir. iletim kanal Kbps diizeyindedir. ADSL hizmeti, hizmeti veren
firmanin belirttigi hizi destekleyen bir ADSL modem satin alinmasini
gerektirmektedir (Colkesen, 2009).

VDSL, Very High Speed Digital Subscriber Line kelimelinin bas harfinden
olusan, ADSL gibi bakir kablo araciligi ile internet hizmeti saglayan bir dijital abone
hattidir. VDSL, santrale daha yakin olan kullanicilar igin daha verimli bant genisligi
saglar. VDSL, santralden gelen fiber optik hattin sonlandigi bir optik ag lnitesi ile
evinize veya is yerinize bagh olan bakir hat Gzerinden uygulanir.

VDSL internet, ADSL'den ¢ok daha hizlidir ve sinyalin giicli bir sekilde
yayilabilecegi yerlerde 100 Mbps'ye varan hizlara ulasir. VDSL, ADSL'den 5 kat
daha yiksek indirme hizlarina ve 10 kat daha ylksek ylikleme hizlarina sahiptir.

Daha sonra gikan VDSL2 baglanti teknolojisi ile teorik olarak 250 Mbps hiza
kadar ulasabiliyor fakat bu hiz santral ile abone arasindaki mesafe arttikca
azaliyor. 250 Mbps’lik teorik hiz ancak santralde elde edilebiliyor.

R

220V

Telefon
> une —
move ProNE internet

Telefon duvar soketi
Ayirici (splitter)

Gorsel 4.2. ADSL baglanti sistemi

Eve ya da isyerinde mevcut telefon baglantilarinin yapildigi bakir ¢ifti direk
olarak ayirici (splitter) adi verilen kutuya baglanir. Bu sayede telefon ve Internet
baglantilari birbirinden ayrilmis olur. Ayiricinin (splitter) iki ¢cikisi vardir; bunun bir

Uydu internet

Uydu tizerinden internet hizmetinin saglandigi sistemdir. Uydu iletisiminde
televizyona benzer bir canak bulunur. Uydu internet, genellikle telefon hatlarinin
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olmadigi veya telefon hatlarinin ana santralden uzak oldugu alanlarda kullanilr.
Haberlesme hattinin olmadigi yerlerde veya yiiksek hiz istenen uygulamalarda
kullanihir (Sug6zi, Demir, 2011). Uydu sistemleri, dogal afetler vb. gibi durumlarda
iletisim sorunlarinin ¢6ziimiinde énemli bir rol oynayabilir. Tek yonli tip ve cift
yonli tip mevcuttur. Tek yonli internet erisimi yalnizca indirme sistemi igindir. Bu
tir sistemlerde indirme uydu tzerinden yapilir ve yiilkleme baska bir teknoloji
kullanilarak yapilir. Cift yonli uydu internet erisimi ile veriler uydu lizerinden hem
gonderilir hem de alinir. Yiikleme igin ek erisim teknolojisi gerekmez. Baglanti, alici
ve verici antenler ile uydu modem gerektirir (Tekedere, 2014).

Bu sistemlerden en énemlileri Iridium, Globalstar, Teledesic, ICO,
HughesNet, Viasat, Tooway, Uzaynet ve Starlink’dir.

’ Merkez Uydu Yer
istasyonu

[
L

3| internet Omurgalan
ve diger Fiber aglar

N ——

D,

Q

Gorsel 4.3. Cift yonli uydu internet baglantisi
Fiber internet

Genellikle fiber internet veya kisaca "fiber" olarak adlandirilan fiber optik
internet, fiber optik kablolar araciligiyla iletilen internettir. Distk gecikme
suresiyle saniyede 940 Megabit (Mbps) hiza ulasabilen genis banth bir baglantidir.
Fiber internet, verilerin dlinya capinda aktariima yontemindeki en son degisikliktir.
Kablo veya cevirmeli baglantidan ¢ok daha hizlidir ve tek bir kablo tizerinden
bliyik miktarda veri tasiyabilir. Tipik olarak birkag terabitin veri transferini oldukca
kolay bir sekilde gerceklestirir. Fiber optik internet, birden fazla kullanicinin ayni
anda birden fazla cihazda internete baglanmasini kolaylastirir.

Fiber optik internet, bilginin elektrik yerine 151k seklinde iletilmesini saglayan
karmasik bir teknolojidir. Uzun mesafelerde yiksek hizli veri iletmek icin fiber
optik kablo aglarini kullanir. Fiber optik kablolar, kii¢clik cam elyaflari kullanarak
veri iletir. Isik, bakir bir telin igcinden gegen elektrik gibi davranir (veriler, kelimenin
tam anlamiyla tel boyunca isik hizinda hareket eder), ancak fiber optik kablolar,
ayni anda birden fazla sinyali tasiyabilme avantajina sahiptir. Bu, daha yuksek
indirme hizlari ve daha glivenilir bir internet baglantisi anlamina gelir.
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MAN (Metropolian
Area Network):
Blinyesinde birden fazla
yerel ag (LAN)
barindiran, cografi
olarak LAN ve WAN
arasinda olan ag
taradar.

WAN (Wide Area
Network): Cografi
olarak en genis alani

internet

kapsayan ag tirtdur.
J

WiMAX

WiMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access), MAN
(Metropolitan Area Network- Metropol Alan Agi) gibi genis alanli aglar icin
gelistirilen teknolojilerin uygunlugunu belirleyen standartlar toplulugudur.
WiMAX, Wi-Fi’den ¢ok daha genis bir alanda DSL ve kablo baglantilarina benzer
hizlarda yiiksek hizli, genis bantl bir erisim saglar. |IEEE 802.16 standardi
kullandigindan 802.16 olarak da adlandirilan WiMAX, 50 km’lik bir alanda 70
Mbt/sn hizinda internet baglantisi miimkiindiir.

WIMAX ile
Bir noktadan

¢oklu noktaya (\;.]* \\>

ISP PoP

Kablolu veya
kablosuz tasiyici

WIMAX Baz
istasyonu

Eviginde ve
disinda WIMAX
ahicisi

Gorsel 4.4. WiMAX baglantisi

Unite ipuglarinda bahsedilen LAN, MAN ve WAN ag tiirlerini detaylica
inceleyerek dlgeklerine gore siralayiniz.
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*GIRIS

eiletisim araclarinin hayattaki rolii bilyiidiikce gecmiste bircok soruya cevap
arayan insanlar, bilgiyi nasil daha kiiguk alanlara sigdirabilirim sorusuna da
her zaman cevap bulmaya calisti. Bilgiye ulasmanin kolay oldugu ve az yer
kaplandigi elektronik ortam bu sorularin cevabi oldu. Bu sayede oda kadar
yer kaplayan bilgi bankalarina sigdirilan bilgiler, kiigiciik mikrogiplere sigacak
hale getirilebildi.

eSonrasinda bilgiyi kiiclik ortamlara sigdirmakla kalinmadi ve bu bilgi nasil
daha hizliiletilebilir sorusuna cevap aranildi. Telgrafla baslayan bu siireg,
telefon ve televizyonun ardindan internet (bilgisayar aglari) yoluyla devam
etti. Boylece internet bliylk bir hizla hayatimiza girdi ve gilin gectikce
yasamimizin bir pargasi haline geldi. internet sayesinde yazili, sesli,
gorintali vb. bilgi kaynaklarinin tamami “tek bir ¢ati altinda” toplanma
imkanina erismistir.

* INTERNET NEDIR?

einternet, inter (arasinda) ve net (ag) kelimelerinin birlesmesinden
olusmaktadir gelmektedir. Bu da “Aglar arasinda” anlamina gelmektedir.
internet, merkezi bir kontrol disinda bilgisayarlarin bir ag dahilinde
birbirleriyle baglantida olmasini saglayan bir iletisim agidir. Kisaca TCP/IP
(Transmission Control Protocol/Internet Protokol) olarak adlandirilan bir
haberlesme protokoliiniin kullanilmasiyla bilgisayar aglarinin birbirine
baglanmasini saglayan elektronik iletisim agi olarak nitelendirilir.

*INTERNETIN TARIHCESI

einternet Amerikan Federal Hiikiimeti Savunma Bakanligi'na bagli DARPA’
(Savunma ileri Diizey Arastirma Projeleri Kurumu-Defense Advanced
Research Project Agency)’ya dayanir. 1969 yilinda gesitli bilgisayar ve askeri
arastirma projelerini desteklemek igin savunma bakanhgi
ARPANET(Advanced Research Projects Agency Network- ileri Arastirma
Projeleri Ajansi Agi1) isminde bir ag tasarlamaya basladi. Bu ag, Amerika
Birlesik Devleti’ndeki tiniversite ve arastirma kurumlarinin farkl tipteki
bilgisayarlarini da katarak buyudu.

¢ ARPANET, Haziran 1990'da kullanimdan kaldirildi. ARPANET’in yerini
National Science Foundation (Ulusal Bilim Vakfi) tarafindan isletilen NSFNET
aldi. 1995'te NSFNET de miadini doldurdu. 1990'larin ortalarindan beri anlik
mesajlasma, e-posta, goriintiili aramalar, tartisma forumlari, bloglar, sosyal
aglar ve cevrimigi aligveris siteleriyle World Wide Web kultirimizde ve
toplumumuzda énemli bir rol oynadi.

oTiirkiye'de internet'in Gelisimi

eInternet’in Tlrkiye’ye ilk gelisi, 1986 yilinda tesis edilen EARN (European
Academic and Research Network)/BITNET (Because It's Time Network)
baglantili Tiirkiye Universiteler ve Arastirma Kurumlari Agi (TUVEKA) oldugu
gorilmektedir. Daha sonra bu agin hat kapasitesinin yetersiz kalmasi ve
teknolojik olarak ihtiyaglara yanit verememesi lizerine, yeni bir ag ihtiyaci
dogdu..

21991 yilinda ODTU ile TUBITAK TR-NET adl bir proje baslatmistir. Projenin ilk
deneyi 1992'de Hollanda'ya baglanmak igin x.25 bilgisayar agini kullanmakti.
Deneyin olumlu sonuglanmasi nedeniyle PTT'ye kiralik hat bagvurusu yapildi.
PTT, 12 Nisan 1993 tarihinde Ankara-Washington arasinda kiralik hat
baglantisi saglanildi. Bu baglantinin hizi 64 Kbps idi. ODTU Bilgi islem Daire
Baskanligl’ nin da yardimiyla saglanan bu baglanti ABD‘ de bulunan NSFNet
ile gerceklestirildi. iste bu nedenle Tiirkiye'de internetin dogum tarihi 12
Nisan 1993 olarak kabul edilir.
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*INTERNETiIN CALISMA MANTIGI VE TERIMLERi

einternet Servis Saglayici (ISS)

oSS, belirli bir ticret karsiliginda internet erisimi saglayan sirket veya kurum
icin kullanilan genel bir terim olan Internet Service Provider kelimesinin ilk
harflerinden olusan Ingilizce Internet Service Provider (ISP) taniminin Tirkge
karsiligidir. Basitce soylemek gerekirse bir Internet Servis Saglayici, bir
Internet agini erisilebilir bir hizmete donustirir. Baska bir deyisle, ISS
interneti kullanmanizi saglar.

eAglarin Agi internet

eDunyadaki internete bagli tiim bilgisayarlarin teorik olarak birbirine
baglanmasina internet denilmektedir.

o|P Adresleri

*IP adresleri, internete ya da yerel aga bagli cihazlari belirleyen benzersiz
adreslerdir. Internet Protokolii kelimelerinin bas harflerinden olusur.
Internet Protokolii; internet ya da yerel ag lizerinden yollanan verinin
formatini yoneten kurallar toplulugudur.

¢|P Adresi Cesitleri

|P adresleri IPv4 ve IPv6 olarak ikiye ayrilmaktadir. Kisisel cihaz ya da
bilgisayarlarimizda yaygin olarak IPv4 adresler kullaniimaktadir.

¢|Pv4 protokoliinde 232= 4.294.967.296 adres uretilebilmektedir.

¢|pv6 protokoliinde ise
2123:340.282.366.920.938.463.463.374.607.431.76§.211.456 (340 trilyon
kere trilyon kere trilyon) adres uretilmektedir (ODTU, 2023).

eDomain Name System (DNS)

eAlan isimlendirme sistemi de denilen DNS, IP adresleri ile alan adi arasindaki
iliskiyi kurmak icin gelistirilmig bir sistemdir. DNS sayesinde kullanilmasi zor
olan IP adresleri ile kolay anlasilabilir domain isimleri iliskilendirilmis olur.

einternet Baglant: Tiirleri

eCevirmeli Ag

eKablo internet

eSayisal Abone Hatlari(DSL)

eUydu internet

eFiber internet

*WIMAX

Ozet
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DEGERLENDIRME SORULARI

Bilgisayarlarin bir ag dahilinde birbirleriyle baglantida olmasini saglayan ve
aglar arasinda anlamina gelen iletisim agi asagidakilerden hangisidir?

a) Internet

b) Modem

c) ISS

d) IP adresi

e) DNS

Asagidakilerden hangisi agda bulunan cihazlarin birbirleriyle iletisim
kurmasini saglayan haberlesme protokolleri butiintudir?

a) LAN

b) TCP/IP

c) DNS

d) Fiber optik

e) NSFNET

1969 yilinda cesitli bilgisayar ve askeri arastirma projelerini desteklemek
amaciyla ABD savunma bakanhgi tarafindan tasarlanan ag yapisi
asagidakilerden hangisidir?

a) ULAKBIM

b) BBN

c) ARPANET

d) NSFNET

e) ULAKNET

ARPANET tarafindan génderilmeye ¢alisilan ilk ileti asagidakilerden
hangisidir?

a) HELLO

b) OPEN

c) WORD

d) LOGIN

e) SUCCESS

5. Ulkemizde internetin dogum tarihi olarak kabul edilen tarih

asagidakilerden hangisidir?
a) 2 Subat 1960

b) 24 Ekim 1992

c) 12 Nisan 1993

d) 26 Subat 2001

e) 10 Kasim 2005
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6. Asagidakilerden hangisi belli bir tcret karsiliginda internet erisimini
saglayan sirket ya da kurumlarin genel adi olan terimin Tirkce
kisaltmasidir?

a) isS (ISS)
b) DNS

c) IP

d) NAP

e) POP

7. Asagidaki hangisi birden fazla bilgisayarin olusturdugu en kiiglik ag
yapisidir?
a) WAN
b) MAN
c) PAN
d) ADSL
e) LAN

8. Asagidakilerden hangi internet ya da yerel aga bagli cihazlarin benzersiz
adreslerine verilen isimdir?
a) Domain name system
b) IP adresleri
c) Digital Subscriber Line
d) ICANN
e) WiMAX

9. IP adresleriile alan adi arasindaki baglantiyi kurmak amaciyla gelistirilmis
sistem asagidakilerden hangisidir?
a) WiMAX
b) DNS
c) DSL
d) VDSL
e) ISS

10. Asagidaki alan adi uzantilarindan hangisi devlet kuruluslari isin
kullaniimaktadir?
a) com
b) net
c) org
d) gov
e) edu

Cevap Anahtari
l.a,2.b,3.c,4.d,5.c,6.3,7.e 8.b,9.b, 10.d
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INTERNET UYGULAMALARI

e internet Uygulamalari
e World Wide Web
e Elektronik Posta

e Anlik Mesajlasma TEMEL BiLGi
° FTP TEKNOLOJILERI Il

¢ VVideo Konferans

e Forum Oér Gor. Ishak

« Whatsapp Web Metehan SiS
e Arama Motorlari

e Haber Gruplar

ICINDEKILER

e

* Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e internet uygulamalari hakkinda bilgi
sahibi olacak,

e Uygulamalari daha etkin
kullanabileceksiniz.

HEDEFLER
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Unitenin timdntiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.



internet Uygulamalari

GiRiS

internet tiim diinyada kullanilan, bilgisayar ve diger akilli cihazlar aracihgiyla
veri ve bilgi iletip almayi saglayan iletisim agi olarak tanimlanabilir. Interconnected
Networks, kelimelerinin kisaltmasidir ve sirekli olarak blytiyen bir iletisim agidir.
internet sayesinde insanlar istedikleri bilgiye kolayca ve hizl bir sekilde

ulasabilmektedir. Bu da internet kullaniminin her gecen giin daha da
artirmaktadir.

internet (izerinde yapilacak olan islemler igin cesitli programlara ihtiyag
duyulmaktadir. Genellikle bir web tarayicisi Gizerinden erisilebilen bu programlar
internet uygulamalari olarak adlandirilmaktadir (411answers, 2023). internet
uygulamalarinda masa Usti uygulamalari gibi kullanicinin kendi makinesinde degil
de sunucu tzerinde islem yapilmaktadir. Yani bilgiler kullanicinin makinesinde
islenmez, bilgilerin depolanmasi ve geri alinmasi igin sunucu-istemci yapilari
kullanilir. Herhangi bir bilgi girildiginde 6nce sunucuya génderilip orada islenir
daha sonra internet uygulamasina aktarilir. internet ve masa isti uygulamalari
arasindaki temel fark budur. internet uygulamalarina érnek olarak World Wide
Web, elektronik posta (e-posta), forumlar, haber gruplari, FTP, sesli video
konferans, arama motorlari, tartisma platformlari, mesajlasma uygulamalari
verilebilir. Bu uygulamalar kullanim bigimlerine gore farklilik gdstermektedir.
Ornegin sesli video konferans uygulamasi kullanilirken kullanicilarin ayni anda aktif
olmasi gerekirken mesajlasma uygulamasinda bu durum s6z konusu degildir.
internet uygulamalari, tarayici uyumlu oldugu siirece cihazdan bagimsiz calisirlar
ve sabit surlicliye yiklenmedikleri igin alan bakimindan problem olusturmazlar.

Bu Unitede yaygin olarak kullanilan internet uygulamalari, kullanim sekilleri
ve kullanim alanlari ele alinacaktir.

World Wide Web (www)

World Wide Web hiper-metin dokiimanlarindan olusan bir bilgi sistemidir.
World Wide Web, internet Gzerinde yer alan mekanizmalarin kullaniimasini
saglayan; internetin bilgisayarlar, servisler ve aglar izerinden birbirleri ile
baglanmalarina izin veren protokoldiir. internet sisteminin en tepesinde yer alan
soyutlanmis bir genel servisler grubu olarak da tanimlanabilir.

Web kavrami, Tim Bernes Lee tarafindan olusturulmus HTML adl metin
isaretleme dili Gizerinde calisan bir sistemdir. ilk zamanlar Cern’deki fizikgilerin
arastirma sonuglarini birbirleri ile paylasmasi icin kurulan sistem daha sonra
internetin daha kolay kullanilmasi icin gelistirilmistir. ilk baslarda karmasik olan
internet yapisi kullanimi oldukca zorlastirmaktaydi. Adres satirinda sadece http://
ile baslayan adreslere erismek zor oluyordu. Berners-Lee’nin ¢alismalari
sonucunda “www” adresleme sistemi gelistirilmis tim tarayicilarda www bolimii
eklenmistir. Boylece internete hem erisim saglamak hem de kullanmak
kolaylasmistir.

Temelini internetin olusturdugu web ile internet arasindaki iliski cogu
zaman karistirilmaktadir. Oysaki bunlar birbirinden farkli iki kavramdir. Internet
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tiim bilginin 6zellikle resmi egitim kurumlari icin erisime acik bilginin de yer aldigi
aglarin birlesimi iken web bir tarayici vasitasiyla bilgi saglayan internet alt
bilesenidir. World Wide Web bir bilgi paylasim metodu olup, internet iizerinden
veri paylasimini saglamaktadir.

Diinya ¢apinda bir ag olan World Wide Web hiper — metin dokiimanlarindan
olusmaktadir. Dokiimanlarin her biri web sayfasi olarak tanimlanmaktadir. Bu web
sayfalarina erisim icin web tarayicilari kullanilir. Web tarayicilari ve sunucular
arasindaki iletisim HTTP (Hypertext Transfer Protocol) protokoli ile kurulur. Bu
protokol sayesinde web sayfalari internet tizerinde goriinir.

Bir web sitesine girildiginde istemci web tarayicisi ile sunuculara istek
gonderir. Sunucu istegi alir ve igerisinde istek bilgisi ya da igerik bilgisi bulunan bir
yanit gonderir. Bu islem sirasinda http protokolii, sunucuya giris talebinde bulunur
ve talep onaylandiginda siteye giris yapilir.

Elektronik Posta (e-posta)

E-posta veya bir diger adiyla e-mail, belirli hizmet saglayicilari ile internet
Uzerinden kullanicilarin birbirlerine metin, grafik, ses veya hareketli gériintiler
gondermesine imkan taniyan mesajlar olarak tanimlanabilir. E-posta 6zellikle is
diinyasinda kisilerin haberlesmesinde ¢ok yaygin olarak kullanilmaktadir.

E-posta sisteminin kurucusu Ray Tomlinson'dur. ilk e-posta 1971 yilinda
gonderilmistir. O glinden sonra internetin ve bilgisayarlarin yayginlasmasi ile e-
posta kullanimi da yayginlagmistir.

E-postalar bir kullanicidan diger kullaniciya aktarilirken sunucular
kullanilmaktadir. Ornek olarak Hotmail, Gmail ve Mynet gibi servisler verilebilir.

Elektronik posta sunucu tiirleri

Posta sunuculari giden posta sunuculari giden ve gelen posta sunuculari
olarak iki bashk altinda incelenmektedir.

e Giden posta sunuculari

Giden posta sunuculari SMTP; Simple Mail Transfer Protocol (Basit Posta
Aktarma Protokolii) sunucularidir. Gonderilecek e-postalarin yonlendirmesini
saglarlar. E-Postayi yollamaya yetkili olup olmadiginizi kontrol eder, eger yetkili
iseniz iletinizi alir ve belirli protokolleri kullanarak aktarimini gergeklestirir.

Kullanicinin maili gonderebilmesi icin giden posta sunucusuna baglanmasi
gerekir. Baglanti kurulduktan sonra e-posta, SMTP’nin 587 nolu baglanti portuna
baglanarak aliciya ait mail sunucusuna aktarilr.

e Gelen posta sunuculari

Gelen e-postayi almakla sorumlu olan sunuculardir. SMTP protokoli
kullanilarak internet ortamina aktarilan e-postayi saklamakla yikimldiddrler.
Gelen e-postada bir sifre varsa ilk olarak bu sifre ¢oziiliip oyle saklanmaktadir.
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Gelen Posta Sunuculari kullandiklari protokollere gore iki baslik altinda
incelenebilirler.

1. POP3,

Post Office Protocol Version 3 sunuculari, gonderilen ve alinan e-postalari
bilgisayarlarin yerel sabit disklerinde saklarlar. Mailler cihaza kaydedilip
sunucudan silindigi icin ancak cihaz kullanilirken postalara erisilebilir. Bagka bir
bilgisayardan veya tabletten maillere ulasilamaz. POP3 protokoliiniin daha hizl
calisma, sunucu lizerinde daha az yer kaplama, internete gerek duymadan
maillere ulagsma gibi avantajlari varken; istemciden silinen e-postalarin tamamen
silinmis olmasi, baska istemcilerde goriintiileyememe gibi dezavantaji mevcuttur.

2. IMAP

IMAP (Internet Message Access Protocol)’ de e-postalar sunucu lzerinde
saklanir. Kullanici istedigi bir cihazdan internete baglanarak kullanici adi ve sifresi
ile e-postalarini goriintileyebilir veya kaydedebilir.

IMAP Protokoliiniin e-postalara istenilen zamanda herhangi bir istemciden
ulasabilme, tiim istemciler ile senkronize calisabilme, gibi avantajlari bulunurken,
POP3’e gore daha yavas calisma ve sunucuda daha fazla yer kaplama gibi
dezavantajlari vardir.

E-posta gonderme siireci

E-posta gonderilirken kullanici adi ve sifre ile mail sunucusuna baglanti
kurulur. E-posta istemcisi, SMTP ile iletisim kurar. E-posta, SMTP protokolii ile
internete aktarilir. Buislemden sonra baglanti ile alict mail adresinin IP adresini
sorgulamak icin DNS sunucusu ile iletisime gecer. SMTP protokolii ile alici mail
sunucuna baglanilir. Béylece géndericiye ait mail sunucu ile aliciya ait mail
sunucusu arasinda baglanti kurulmus olur. Alict mail sunucusu POP3 protokoliini
kullaniyor ise e-postayi ilk baglantiyi, kurulan e-posta istemcisine aktarip
kendinden siler. IMAP protokoli kullaniliyor ise e-posta saklanir gériintiileme
istegi gelen e-posta istemcisine bir kopyasi aktarilir.

E-posta sunucularinda gelen kutusu, gonderilmis 6geler ve silinmis 6geler
gibi klasorler bulunmaktadir. Béylece kullanicilarin iletilerini yonetebilmeleri
kolaylagmistir. Sekil 5.1’de Gmail e-posta sunucunun klasor yapisi
gosterilmektedir.
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Gmail, gecmiste benzer letilere nasil davrandiginiz:, fletinin dogrudan size gonderilip
gonderiimedigini ve daha pek cok faktoru dikkate alarak nelerin onemii oldugunu tahmin
etmek icin yeni gelen iletilerinizi analiz eder. Daha fazla bilgi

Sekil 5.1. Gmail E-Posta Sunucusu Klasor Yapisi

Yaygin olarak kullanilan e posta islemeleri;

e Yeniposta olusturma: ileti olusturma penceresinin agilmasi saglanir.
“Yeni”, “New”, “Compose” seklinde buttonlara tiklanarak ilgili pencere
actlir.

e Yanitla (Reply): Otomatik olarak e-postanin geldigi adresi alir. Bu kullanim
kolayhgi saglar.

e Yonlendirme (Forward, Fwd): Gelen e-postanin bir baska adrese
yonlendirilmesini saglar.

e [Ek (Attachment): iletiye dosya eklemek icin kullanilir.
Anlik Mesajlasma (Instant Messaging)

internet baglantisi yardimiyla bilgisayar veya mobil cihazlar izerinden
gergeklestirilebilen sohbet ya da mesajlasma seklidir. iletisim iki ya da daha fazla
kisi arasinda gerceklesebilir. Anlik mesajlasma uygulamalarinda iletisimde
sunucunun etkisi oldukga azdir. iletisim ¢ogunlukla yazilim ve internet iizerinden
gerceklesmektedir. Bu da daha kisa stire de mesajlarin kullanicilara ulagsmasini
saglamaktadir.

Yazilimlarin masa ustlinde ya da mobil cihazlardaki kullanim sikhgi, sundugu
dzelliklere gore degisiklik gdstermektedir. Ornegin WhatsApp daha ¢ok mobil
cihazlarda kullanilirken Skype masalsti ortamlarda kullaniimaktadir.

FTP (File Transfer Protocol)

FTP, web teknolojisinde siklikla kullanilan internet protokollerinden biridir.
FTP, acilimi File Transfer Protocol’diir. Tiirkce karsiligi ise Dosya Transfer
Protokolldir. FTP internete bagli iki bilgisayar arasinda dosya transferini saglayan
bir protokol olarak tanimlanabilir. FTP internet lizerinde blylik hacimli
dosyalarinin transferi icin kullanilmaktadir (Cicek, Demirel, Onat, 2010). Web
sitesine aktarilacak dosyalar sunuculara FTP Gizerinden aktarilir. Protokoller
genelde TCP/UDP portu ile calisirken FTP birden fazla port ile calismaktadir.
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FTP de Command (komut) ve Data (veri) olmak lzere iki ana port
bulunmaktadir. Command portu ile baglanilacak sunucu adresi, kullanici adi ve
sifre gibi bilgilerin aktarimi gergeklestirilirken, gdnderilecek dosyalar, fotograflar
gibi diger bilgiler data portu kullanilarak aktarilir.

FTP ile dosya transferi yapmak icin baglanacak bilgisayarin internet adresi,
Uzerinde FTP bulunan ve internet erisimi olan bilgisayar, dosyalarina ulasilacak
hesaba ait kullanici adi ve sifre ve baglanilacak bilgisayarda FTP istemcisi
bulunmasi gerekiyor. FTP istemcisi, FTP protokol komutlarini yorumlamak igin
kullanihr.

FTP’ye baglandiktan sonra kullanici adi ve parola sorgulanir. Sorgulama
isleminden sonra o kullanicinin makinesini baglanti gerceklesmis olur. Sekil 5.2’de
orneklendirilmistir.

FTP Komutlari
& »
FTP Yanit Kodlari

_ Veri o

— N Baglant -
istemci
Sekil 5.2. FTP ile Dosya Aktarim islemi (Er, 2023)

Ftp tirleri

FTP “aktif” ve “pasif” olmak Uzere iki ayri tiire ayrilmaktadir. FTP istemcisi
dosya aktarimi sirasinda hangi tlrin kullanilacagini belirler.

Aktif FTP

Bu sistemlerde istemci aktif rol akmaktadir. Aktif FTP su sekilde
cahsmaktadir.

e istemciroliindeki FTP, sunucuya 21 nolu Command portundan baglanir.

e FTP sunucusu, istemci bilgisayardan kullanici adi ve sifre bilgilerinin
girilmesi icin mesaj gdénderir.

e istemci bilgisayar tarafindan dogru bilgiler génderilirse sunucu bilgisayar
istemciye FTP komut satirini agar.

e Eger dosya aktarimini yapilacaksa, istemci kendi izerinde 1024’den biiylk
bir port acar ve bu port sunucuya bildirilir.

e Sunucu bilgisayar, bu port ile baglanti kurar ve dosya aktarimi baslatilir.
Dosya aktarimi tamamlandiginda sunucu bilgisayara, istemci bilgisayar
tarafindan onay mesaji yollanir.

Pasif FTP

Aktif FTP ilk yayinlanan FTP tiirt oldugu icin gelisen teknolojiye uyum
saglayamamis ve bazi sorunlar yasanmistir. Bunun Ulzerine yazilimcilar tarafindan
pasif FTP gelistirilmistir.
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Pasif FTP, de istemci degil de sunucu bilgisayar daha aktif olarak
calismaktadir. Pasif FTP’de sunucu bilgisayarin gondermis oldugu talimatlara gore
veri aktarimi yapilmaktadir. Pasif FTP firewall cihazlarindan, antiviris
programlarindan vb. etkilenmemektedir. Dosya aktarimi i¢in Pasif FTP’nin ¢alisma
adimlari soyledir;

e istemci roliindeki FTP’nin Command portundan sunucu’nun 21 nolu
portuna baglanilr.

e FTP sunucusu, istemci bilgisayara kullanici adi ve sifre bilgilerinin girilmesi
icin mesaj gonderir.

e istemci bilgisayar tarafindan dogru bilgiler génderilirse, sunucu, istemciye
aktarimin gergeklestirilecegi port bilgisini gonderir.

e istemci bu porta baglanarak dosya aktarim islemini baslatir.

Temel FTP Komutlari
cd: Dizin degistirmek igin kullanihr.

cd ..: Bulunulan dizinden bir dnceki dizine gegmek icin kullanilir.
pwd: islem yapilan dizinin yolunu gésterir.

dir: Bulunulan dizindeki dosyalari listeler.

Is: Dizindeki dosyalari kisaca listelemek icin kullanilir.

get: Dosya almak i¢in kullanilir. Coklu dosya alinmak isteniyorsa Mget komutu
kullanihr.

Put: Dosya géndermek icin kullanilir. Birden fazla dosya génderilecekse Mput
komutu kullantlir.

ascii: Dosya aktarimi sirasinda ASCII kullanilacagini belirtmek igin kullanilir.

binary: Dosya aktarimlarinda aktarim modu olarak BINARY kullanilacagini
belirtmek igin kullanilir.

delete: istenilen dosyayi silmek icin kullanilir.

mbkdir: Yeni bir dizin olusturmak i¢in kullanilir.

rmdir: Bos bir dizini silmek i¢in kullanilir.

help: Komutlar hakkinda bilgi verecek yardim penceresinin agilmasini saglar.
Icd: Yerel makinede dizin degistirmek icin kullanilir.

close: FTP ortamini kapatmadan, sadece ilgili baglantiyi kapatmak icin kullanilir.
quit: Hem FTP ortamindan ¢ikmak ve hem de baglantiyi kapatmak icin kullanilir.

Asagidaki 6rnek de ilk olarak unite adli tek bir dosyanin ftp komutu ile nasil
alindigl, daha sonra ise unite ve dersler adl birden fazla dosyanin mget komutu
kullanilarak nasil alindig1 6rneklendirilmistir.
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|

\

oftp>get unite.zip

=
<))
c L. .
5 ofttp>mget unite.zip dersler.zip

En ¢ok kullanilan FTP programlarindan bazilari ;
Filezilla

Oldukca hizli ve pratikdir. Hemen hemen tiim isletim sistemlerinde
uyumludur. Uygulama Ucretsizdir.

CuteFTP

Dosya aktarimi icin kullanilan ilk uygulamalardandir. Bu uygulama ile
islemler kolay, hizli ve giivenli bir sekilde yapilabilir.

Classic FTP

Kullanimi kolaylastiran bir ara ylize sahiptir. Bu ylzden ilk defa FTP
kullanacaklar tarafindan tercih edilmektedir. Uygulama Ucretsizdir.

Transmit

Transmit, Mac isletim sisteminde galisir. Transmit ile FTP FTPs, SSH, SFTP
baglantilari yapilabilir. Ucretli ve {icretsiz olan versiyonlari bulunmaktadir.

WinSCP (Windows)

WinSCP, sadece Windows bilgisayarlarda calisir. Ucretsiz bir FTP
istemcisidir. Ayni ekranda birden ¢ok oturumun agilmasina olanak saglar.

Video Konferans

Video konferans farkli yerlerde olan birden fazla kullanicinin es zamanli
gorintali veya sesli konusmasina imkan veren bir iletisim sistemi olarak
tanimlanabilir.

Video konferans zaman tasarrufunun yani sira insanlarin bir araya gelmesi
icin gereken maliyeti de ortadan kaldirir. Video konferans icin 6zel donanimlara
ihtiyac duyulmaz. Bilgisayar veya akilli telefonlar kullanilarak video konferans
gerceklestirilebilir. Video konferans ile dosyalar, evraklar ve sunumlar da
paylasilabilmektedir.

Forumlar

Forum, kullanicilarinin internet ortaminda online olarak goruslerini,
calismalarini paylastiklari genellikle tartismaya dayali ortamlardir. Forumlarda yer
alan bilgiler ¢cok glivenilir olmasa da kullanici deneyimlerinden faydalaniimasi
bakimindan yararhdir.
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olmasi gerekir.
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Forum sitelerinde paylasimda bulunmak, yeni konular agmak igin lye
olunmasi gerekir. Uye olan herkes paylasimda bulunabilir. Bu durumda mesajlarin,
paylasimlarin denetlenmesini zorlastirmaktadir. Bu ylizden forum sitelerinde
uyulmasi gereken kurallar konulmustur. Bu kurallar ile reklam yapilamasi ya da
ahlaka uygun olmayan diger Uyeleri rahatsiz edecek paylasimlarin yapilmasi
engellenmistir.

Forum sitelerinde birden fazla baslik acilip tartisma ortami olusturulabilir.
Eger 6zel forum alanlari olusturulmak istenirse web sunucularina forum yazilimlar
kurulmasi gerekir.

Whatsapp Web

WhatsApp 6zellikle son zamanlarda oldukga yaygin olarak kullanilan anlik
mesajlasma uygulamasidir. WhatsApp Web, ise WhatsApp'in, web tarayicisi
Gzerinden kullanilmasini saglayan masadsti versiyonudur. WP Web tiim bilgisayar
isletim sistemleriyle de uyumlu ¢alismaktadir. WP Web ile kullanicilar
mesajlasabilir; belge, ses ve fotograf paylasabilir.

WP Web’in kullanilabilmesi icin telefonda aktif bir wp uygulamasinin olmasi
gerekiyor. Clnki veriler bu mobil uygulamadan masadstiine aktariliyor. Ayrica
WP Web’in kullanilacag bilgisayar ya da diziistliniin internete bagh olmasi
gerekiyor.

WP Web'’in en biyilk avantajlarindan biri telefon, WP Web’in kullanildig
cihazdan ne kadar uzak olursa olsun baglantinin kopmamasidir. Kullanici ancak
kendi isterse diger cihazlardan ¢ikis yapabilir. Bir diger avantaji ise birden fazla
bilgisayardan (masa Ust, diz Usti gibi) giris yapilabiliyor olmasidir.

Arama Motorlari

Arama motoru, World Wide Web Uzerindeki icerikleri toplayip
diizenledikten sonra kullanicilara sunan bir programdir. Genelde arama motoru ile
tarayicilar karistirilmaktadir. Ancak bunlar birbirlerinden farkl iki kavramdir.

Arama motoru, kullanicilarin ulasmak istedigi bilgiye en kisa zamanda en iyi
sonugla ulagsmaya galisir. Bunun i¢in de web robotu, arama indeksi ve kullanici ara
birimi adli li¢ bilesen kullanmaktadir. Kullanilan arama indeksleri, algoritmalar,
web robotlari arama sonuglarini dogrudan etkiler. Bu ylizden ayni arama yapilsa
bile kelime yapisi, kullanilan arama motoru, siklkla ziyaret edilen sayfalar gibi
etkenlerden dolayi listelenen bilgilerin sirasi, icerigi degisebilir.

Arama motorlari li¢ asamada ¢alismaktadir;

e Botlar yardimi ile web sayfalarini gezip iceriklerin toplanmasi
e indeksleme isleminin yapilmasi
e Algoritmalar kullanarak aranan kelime ile dizinde arama yapilmasi

Arama motorlari internetteki sayfalari stirekli tarar. Tarama islemi bot veya
orimcekler ile yapilir. Taradigi verileri indeksleyip dizinine ekler. Kullanici bir
arama yaptiginda arama motoru, dizinine ekledigi sayfalari, icerigine, bashgina,
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anahtar kelimelerine gore inceleyip cesitli algoritmalar kullanarak en ilgili sayfalar
Uistte olacak sekilde listeleme islemi yapar. Kisaca arama motoru, kullanicinin
girdigi anahtar kelimeleri arama sorgusuyla anlamsal olarak eslestirerek geriye
web siteleri, resimler, videolar gibi iceriklerin listesini gonderir (Albertsolino,

2023).

Q\j Other: 0.97 %
Diinyada en cok Excite - Global: 0.02 9.-:3_—__‘_:".-_ ‘“
kullanilan arama AOL - Global: 0.05% ~_ 7 4

motoru Google’dur. Ask - Global: 0.2 % ~ /&
Yahoo - Global: 5.55 % / _
Baidu: 559 % 7/
Bing:7.15% ’

~ Google - Global: 80.47 %

Sekil 5.3. Arama Motoru Kullanim Oranlari (Motionb, 2023)
Arama parametreleri

Genelde kullanicilar arama islemini arama yapacaklari kelime gruplarini
yazarak yapmaktadirlar. Arama islemini daha hizli ve etkin yapmayi saglayan
bircok arama motoru 6zelligi kullanicilar tarafindan bilinmemektedir. Arama
islemi, aranacak kelime ya da kelime grubu dogrudan arama motoruna yazilarak
yapildiginda bu kelimelerin yer aldigi tiim icerikler listelenecektir. Bu da
kullanicinin isine yaramayan sayfalarin da gosterilecegi anlamina gelmektedir.

Daha etkin bir arama yapabilmek igin arama parametreleri bulunmaktadir.
Bu kisimda diinyada en ¢ok kullanilan arama motoru olan Google arama
parametrelerinden bahsedilecektir. Burada bahsedilen - gibi parametreler diger
arama motorlari tarafindan da kullaniimaktadir.

Tirnak isareti (“ )

Tirnak isareti kullanilmadan bir kelime grubu ile arama yapildiginda o kelime
grubunda yer alan her bir kelimenin gectigi tim sayfalar listelenir. Ancak kelime
grubunu iki tirnak isareti icinde yazarak arama islemi yapilirsa o kelime grubunun
gectigi sayfalar listelenmis olur.

eGoogle tarayicisina ilk olarak programlama dilleri seklinde bir arama
yapiniz. Daha sonra "programlama dilleri" seklinde arama yapiniz. ki
arama sinucunda bulunan kayitlarin sayisini karsilastiriniz.

=
£
=z
=
[¥]
o
(7
>
(]
=
[a2]
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Eksi (-)

Arama sonuglarinda yer almasi istenmeyen kelimelerin 6nline — isareti
konularak arama yapilabilir.

Site

Bu parametre ile sadece istenilen siteden arama yapilmasi saglanir. Ornegin
gezginler sitesinden visual studio programi indirilmek isteniyorsa arama motoruna
site:gezginler.net visual studio yazilabilir. Sekil 5.4’de gorildigu gibi sadece
gezginler sitesine ait sonuglar listelenmistir.

GO g|e site:gezginlernet visual studio b4 m § 3 Q
O, Tomid  [Z Gorseller ¢ Algveris  [#] Videolar @ Haberler i Daha fazla Araglar
Yaklagik 266 sonug bulundu (0,40 saniye)

https:/fwww.gezginler.net » indir » visual-studio-code ~
Visual Studio Code Indir - VS Code - Gezginler

Visual Studio Code 1.75.1 indir - Visual Studio Code, uygulama yasam déngtsd siresince,
tasanmdan dagitma kadar, kalitell kodu garantileyen giicli bir IDE" ...
Kullanici oyu: 2 - 242 oy - Ucretsiz - Windows - Gelistirici

https:/fwww.gezginler.net » microsoft-visual-cplusplus -
Microsoft Visual C++ Indir - Gezginler
14 Oca 2023 — Microsoft Visual C++ 14/01/2023 indir - Visual Studio 2015, 2017, 2019 ve
2022 icin Microsoft Visual C++ Yeniden Dagitilabilir paketidir.
Kullanier oyu: 3 - 130 oy - Ucretsiz - Windows - Gelistirici @

Sekil 5.4. Site Parametresinin Kullanimi
Link

Bu parametre ile herhangi bir URL igin diger siteler tarafindan verilmis
linkler bulunur.

Yildiz isareti (*)

Bazen kullanici aramak istedigi cimle grubunu tam olarak hatirlayamaz bir
kismini hatirlayabilir. Bu gibi durumlarda * isareti kullanilarak ilgili arama islemi
kolayca yapilabilir.

Related

Arama yapilan konu ile ilgili bulunan siteler ile iliskili birden fazla site
listelenmek istediginde bu parametre kullanilir.

Intitle

Kullanici aramayi tiim icerikte degil sadece baslikta yapmak istediginde bu
parametre kullanilir.

Inurl

Sadece URL’lerde bir arama yapilacak ise inurl parametresi kullanilir.
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iki nokta

iki nokta kullanarak aramanin belirli tarihler, sayfalar veya fiyatlar arasinda
yapilmasi saglanir. Ornegin fiyati 10000 ile 12000 arasinda olan bilgisayarlar
listelenmek istediginde bilgisayar 10000..12000 seklinde arama yapilabilir.

Filetype

Aranilan dosya tipini belirlenmesini saglar. Ornegin bir kitap aramasi
yapiliyor ama sadece pdf formatindakiler listelensin isteniyorsa filetype:pdf
aranacak kitap ismi seklinde bir arama yapilabilir.

Haber Gruplari

Kullanicilarin haber génderip aldigi gruplara haber gruplari denir. Haber
gruplarinin kullanimi gittikce azalmaktadir. Haber gruplarina Outlook, Netscape
Communicator gibi programlar ile erisim saglanabilir. Haber gruplarinda yer alan
iletileri okumak i¢in Uye olmaya gerek yoktur ancak ileti gonderebilmek ya da
iletilere yorum yapabilmek icin Gye olunmasi gerekir.
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*GiRis

einternet lizerinde yapilacak olan islemler igin gesitli programlara ihtiyag
duyulmaktadir. Genellikle bir web tarayicisi Gizerinden erisilebilen bu
programlar internet uygulamalari olarak adlandirilmaktadir (411answers,
2023) . internet uygulamalarinda masa (st uygulamalari gibi kullanicinin
kendi makinesinde degil de sunucu Uzerinde islem yapilmaktadir. Yani
bilgiler kullanicinin makinesinde islenmez, bilgilerin depolanmasi ve geri
alinmasi igin sunucu-istemci yapilari kullanilir. Herhangi bir bilgi girildiginde
once sunucuya gonderilip orada islenir daha sonra internet uygulamasina
aktarilir. internet ve masa istii uygulamalari arasindaki temel fark budur.
internet uygulamalarina érnek olarak World Wide Web, elektronik posta (e-
posta), forumlar, haber gruplari, FTP, sesli video konferans, arama motorlari,
tartisma platformlari, mesajlasma uygulamalari verilebilir.

*World Wide Web (www)?

*World Wide Web hiper-metin dokiimanlarindan olusan bir bilgi sistemidir.
World Wide Web, internet tizerinde yer alan mekanizmalarin kullanilmasini
saglayan; internetin bilgisayarlar, servisler ve aglar lizerinden birbirleri ile
baglanmalarina izin veren protokoldiir. internet sisteminin en tepesinde yer
alan soyutlanmis bir genel servisler grubu olarak da tanimlanabilir.

eElektronik Posta (e-posta)

*E-posta veya bir diger adiyla e-mail, belirli hizmet saglayicilari ile internet
Gzerinden kullanicilarin birbirlerine metin, grafik, ses veya hareketli
gorintuler gondermesine imkan taniyan mesajlar olarak tanimlanabilir. E-
posta ozellikle is diinyasinda kisilerin haberlesmesinde ¢ok yaygin olarak
kullaniimaktadir.

*E-posta gonderme siireci

*E-posta gonderilirken kullanici adi ve sifre ile mail sunucusuna baglanti
kurulur. E-posta istemcisi, SMTP ile iletisim kurar. E-posta, SMTP protokoli
ile internete aktarilir. Bu islemden sonra baglanti ile alici mail adresinin IP
adresini sorgulamak i¢in DNS sunucusu ile iletisime gecer. SMTP protokolii
ile alici mail sunucuna baglanilir. Béylece gondericiye ait mail sunucu ile
aliciya ait mail sunucusu arasinda baglanti kurulmus olur. Alict mail
sunucusu POP3 protokoliind kullaniyor ise e-postayi ilk baglantiyi, kurulan e-
posta istemcisine aktarip kendinden siler. IMAP protokoli kullaniliyor ise e-
posta saklanir goriintiileme istegi gelen e-posta istemcisine bir kopyasi
aktarihr.

eAnlik Mesajlagma (Instant Messaging)

einternet baglantisi yardimiyla bilgisayar veya mobil cihazlar tizerinden
gerceklestirilebilen sohbet ya da mesajlasma seklidir. iletisim iki ya da daha
fazla kisi arasinda gercgeklesebilir. Anlik mesajlasma uygulamalarinda
iletisimde sunucunun etkisi oldukca azdir. iletisim ¢ogunlukla yazilim ve
internet lizerinden gergeklesmektedir. Bu da daha kisa siire de mesajlarin
kullanicilara ulagsmasini saglamaktadir.

*FTP (File Transfer Protocol)

*FTP, web teknolojisinde siklikla kullanilan internet protokollerinden biridir.
FTP, acilimi File Transfer Protocol’dir. Tiirkge karsiligl ise Dosya Transfer
Protokoltdir. FTP internete bagli iki bilgisayar arasinda dosya transferini
saglayan bir protokol olarak tanimlanabilir. FTP internet tizerinde blytik
hacimli dosyalarinin transferi icin kullanilmaktadir [5]. Web sitesine
aktarilacak dosyalar sunuculara FTP Uzerinden aktarilir. Protokoller genelde
TCP/UDP portu ile galisirken FTP birden fazla port ile ¢alismaktadir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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*Video Konferans

*Video konferans farkli yerlerde olan birden fazla kullanicinin es zamanli
goruntill veya sesli konusmasina imkan veren bir iletisim sistemi olarak
tanimlanabilir.

eForumlar

eForum, kullanicilarinin internet ortaminda online olarak goruslerini,
calismalarini paylastiklari genellikle tartismaya dayali ortamlardir.
Forumlarda yer alan bilgiler ¢ok glivenilir olmasa da kullanici
deneyimlerinden faydalaniimasi bakimindan yararhdir.

eWhatsapp Web

*WhatsApp Ozellikle son zamanlarda oldukga yaygin olarak kullanilan anlk
mesajlasma uygulamasidir. WhatsApp Web, ise WhatsApp'in, web tarayicisi
Gzerinden kullanilmasini saglayan masausti versiyonudur. WP Web tiim
bilgisayar isletim sistemleriyle de uyumlu ¢alismaktadir. WP Web ile
kullanicilar mesajlasabilir; belge, ses ve fotograf paylasabilir.

*Web

*Bu isim uzayi ile istemci/sunucu iletisimini saglayan sinif ve ara ylzlere
erisilebilmektedir.

eArama Motorlari

eArama motoru, World Wide Web lizerindeki icerikleri toplayip diizenledikten
sonra kullanicilara sunan bir programdir. Genelde arama motoru ile
tarayicilar karistirilmaktadir. Ancak bunlar birbirlerinden farkli iki kavramdir.

eArama motoru, kullanicilarin ulagsmak istedigi bilgiye en kisa zamanda en iyi
sonugla ulasmaya ¢alisir. Bunun icin de web robotu, arama indeksi ve
kullanici ara birimi adli ti¢ bilesen kullanmaktadir. Kullanilan arama
indeksleri, algoritmalar, web robotlari arama sonuglarini dogrudan etkiler.

eHaber Gruplari

eKullanicilarin haber gonderip aldigi gruplara haber gruplari denir. Haber
gruplarinin kullanimi gittikce azalmaktadir. Haber gruplarina Outlook,
Netscape Communicator gibi programlar ile erisim saglanabilir. Haber
gruplarinda yer alan iletileri okumak icin Glye olmaya gerek yoktur ancak ileti
gonderebilmek ya da iletilere yorum yapabilmek icin Gye olunmasi gerekir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Kullanicilarinin internet ortaminda online olarak géruslerini, galismalarini

paylastiklari genellikle tartismaya dayali ortamlara ad verilir?

a)
b)
c)
d)
e)

World Wide Web
FTP

E-posta

Arama Motorlari
Forum

2. Asagidaki FTP komutlarindan hangisi dosya gondermek icin kullanilir?

a)
b)
c)
d)
e)

cd
put
pwd
dir
get

3. Asagida verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

a)

b)
c)
d)
e)

World Wide Web hiper - metin dokiimanlarindan olusan bir bilgi
sistemidir.

World Wibe Web ile internet ayni kavramlardir.

Gelen posta sunuculari POP3 ve IMAP’tir.

Arama motorlari internet uygulamalarina 6rnek olarak verilebilir.
Ftp pasif ve aktif olarak iki tiire ayrilir.

4. World Wide Web Uizerindeki icerikleri toplayip diizenledikten sonra
kullanicilara sunan internet uygulamasi asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Forum
Whatsapp Web
Arama Motorlari
Haber Gruplari
Video Konferans

5. Belirli bir dosya tipindeki sonuglari elde etmek icin asagida verilen arama

motoru parametrelerinden hangisi kullanilir?

a)
b)
c)
d)
e)

iki Tirnak isareti
Yildiz isareti (*)
Inurl

Filetype

Link

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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6. Farkliyerlerde olan birden fazla kullanicinin es zamanli gorintili veya
sesli konugsmasina imkan veren internet uygulamasi asagidakilerden
hangisidir?

a) Video Konferans
b) World Wide Web
¢) Haber Gruplari
d) Arama Motorlari
e) FTP

7. Elektronik posta ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
a) E-posta sisteminin kurucusu Ray Tomlinson'dur.
b) Gelen ve Giden posta sunuculari olmak lizere 2 farkli tirde elektronik
posta sunucusu vardir.
c) SMTP gelen posta sunucusudur.
d) IMAP’de e-postalar sunucu lzerinde saklanir.
e) E-posta gonderilirken dosya da eklenebilir.

8. Arama motorunda tirnak igerisinde “Bilgi Teknolojileri” seklinde bir arama
yapilirsa asagidakilerden hangisi listelenir?
a) Bilgi ifadesini iceren sayfalar
b) Bilgi Teknolojileri ifadesini iceren sayfalar
c) Teknolojileri ifadesini iceren sayfalar
d) Bilgi veya Teknolojileri ifadelerini iceren sayfalar
e) Bilgiifadesini icermeyen sayfalar

9. internet uygulamalariile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
a) Haber gruplarinin kullanimi giin gectikce azalmaktadir.
b) Anlik mesajlasma internet baglantisi yardimiyla bilgisayar veya mobil
cihazlar lizerinden sohbet etmeyi saglayan uygulamadir.
c) Isdizin degistirmek icin kullanilan bir FTP komutudur.
d) Web kavrami, Tim Bernes Lee tarafindan olusturulmustur.
e) Forumlarda paylasimda bulunmak igin Gye olunmasi gerekir.

10. Tarayici ve sunucu arasindaki iletisimi saglayan protokol hangisidir?
a) HTTP
b) FTP
c) IMAP
d) POP3
e) DNS

Cevap Anahtan
l.e,2.b,3.b,4.c,5.d,6.a,7.c,8.b,9.c, 10.a

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 16



internet Uygulamalari

YARARLANILAN KAYNAKLAR

411answers (2023). internet Uygulamalari Nedir? 24 Subat 2023 tarihinde
https://tr.A11answers.com/a/internet-uygulamalari-nedir.html
adresinden erisildi.

Albertsolino (2023). Arama Motoru Nedir ve Arama Motorlari Nasil Caligir? 27
Subat 2023 tarihinde https://www.albertsolino.com/blog/arama-motoru-
nedir/  adresinden erisildi.

Cicek H., Demirel, M., Onat, O.K. (2010). isletmelerin Web Sitelerinin
Degerlendirilmesine iliskin Bir Arastirma: Burdur ili Ornegi. 26 Subat 2023
tarihinde https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/194547
adresinden erisildi.

Er, H.I. (2023). FTP (File Transfer Protocol) Nedir? 27 Subat 2023 tarihinde
https://www.dopinger.com/tr/blog/ftp-nedir adresinden erisildi.

Motionb (2023). Arama Motoru Nedir? 27 Subat 2023 tarihinde
https://www.motionb.com/arama-motoru-nedir/ adresinden erisildi.

Yilmaz, O. (2022). WEB 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0'in Tarihi. 25 Subat 2023 tarihinde
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2122736 adresinden
erisildi.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi

17


https://tr.411answers.com/a/internet-uygulamalari-nedir.html
https://www.albertsolino.com/blog/arama-motoru-
https://www.albertsolino.com/blog/arama-motoru-
https://www.dopinger.com/tr/blog/ftp-nedir
https://www.motionb.com/arama-motoru-nedir/
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2122736

VIRUSLER VE VIiRUS
PROGRAMLARI

e Virusler
e Zararh Yazilimlar
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Virusler bulastiklar
bilgisayarlarda
donanimsal veya
yazilimsal zarar vererek
bilgisayarin isleyisine
zarar veren kot amach
yazilimlar olarak
tanimlanabilirler.

Virusler ve Virlis Programlari

GIRiS

GUnumuzde egitim, saghk, mihendislik, bankacilik ve iletisim basta olmak
lzere bircok alanda teknoloji kullanilmaktadir. Teknoloji denilince de akla basta
bilgisayar destekli sistemler gelmektedir. Bilgisayar destekli sistemlerin kullanimi
isleri bir hayli kolaylastirmaktadir. Bilgisayar ortamlarinda birgok veri islenmekte
ve daha sonra kullanilmak tizere depolanmaktadir. Hatta bu veriler diger
kullanicilarla gerek ag Gizerinden gerekse tasinabilir cihazlar tizerinden
paylasilabilmektedir. Bu verilerin kullaniimasi veya paylasilmasi kadar gtivenliginin
saglanmasi da ¢ok 6nemlidir. Ozellikle internetin gelismesiyle bir bilgisayar
Uzerinden diger bilgisayarlara erisebilmek miimkiin hale gelmistir. Bu da
bilgisayarlarda bulunan verilere izinsiz erisebilme, verileri degistirilebilme veya
silme gibi riskleri ortaya ¢ikarmaktadir.

Bilgisayar, tablet, diziisti ve akilli telefon gibi dijital ortamlarda kullanilan
verileri kot amagli yazilimlar tehdit etmektedir. Kot amacgh yazilimlar temel
olarak bilgisayarlarin isleyisini bozmak, veri calmak, veri degistirmek veya silmek,
verileri farkh ortamlarda farkli kullanicilar ile paylasmak, kullanicilari rahatsiz
etmek gibi kot niyetli kullanicilar tarafindan hazirlanmis yazilimlardir. Bu
yazilimlar ¢gogunlukla kullanicilarin onayi olmadan sistemlerine
bulasabilmektedirler. Baslica kotli amaglar yazilimlar viriisler, truva atlari,
solucanlar, casus yazilimlar, spam e-postalar olmaktadir. K6tli amagli yazilimlara
karsi korunmak amaciyla gelistirilen yazilimlarda bulunmaktadir. Bu yazilimlar da
kullanilabilir fakat bu yazihmlari kullanmanin yaninda kot amacl yazilimlara karsi
bilgi sahibi olmak ve bu yonde davranmak dijital ortamlarda giivenligi saglamak
acisindan daha 6nemli hale gelmektedir. Dolayisiyla bu Uinitede virisler ve
virislere karsi gelistirilen virts programlari Gizerinde durulacaktir.

VIiRUSLER

Bilgisayar viriisleri biyolojik viriislere benzetilebilir. insanlara bulasan
biyolojik virtsler insanlari hasta etmekte hatta bazilari viicutta kalici hasarlar
birakabilmektedir. Bilgisayar virlsleri de bulastiklari bilgisayarlarda gesitli zararlara
yol acabilmektedirler. Dolayisiyla virlsler bulastiklari bilgisayarlarda donanimsal
veya yazilimsal zarar vererek bilgisayarlarin isleyisine zarar veren kot amach
yazihmlar olarak tanimlanabilirler.

Gorsel 6.1. Virtsler (Kaynak: https://www.avast.com/c-computer-virus )
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Virlsler bulastigl bilgisayarda kendini gizleyerek ¢ogaltabilmekte ve zamani
gelince de kendisine yiklenen gorevi yerine getirmektedir. Her viris bulastigi
bilgisayarda ayni etkiyi gostermeyebilir. Burada viris kendisini kodlayan
yazilimcinin amacina gore etki gostermektedir. Virlisler gerek ag ortamindan
gerekse tasinabilir cihazlardan farkh cihazlara bulasabilmektedir. Bu zamana kadar
on binlerce virisiin oldugu séylenmektedir. Her viris farkli amaglarla tretilmistir.
Genellikle veri calma, veri silme, veri degistirme, sisteme zarar verme ya da dosya
sifreleme gibi amaglarla Gretilmislerdir. Virlsler etki tiirlerine gore
siniflandirilabilirler. Virisler temel olarak dosya virtisleri, nyiikleme viriisleri (boot
sector), ag virtisleri, makro virtisler ve Dos virliisleridir.

\

v | *Bilgisayar virlsleri viicudumuza bulasan biyolojik virlislere

Q@ | benzetilebilir. Nasil ki virlisler bulasip insanlari hasta edip viicutta
E hasara yol aglyorsa, bilgisayar virtsleri de bulastiklari cihazlarda
@) benzer sonuglara neden olmaktadirlar.

Dosya Virisleri

Bu virUs tiirleri bilgisayarlarda bulunan dosyalara bulasan ve bu dosyalar
calistirildiginda devreye giren virlslerdir. VirGsiin bulastigi dosya calistirildiginda
virlis etkinleserek baska dosyalara da bulasabilir ve hangi amagla programlandiysa
o amag dogrultusunda ilerleyebilir. En sik rastlanilan viris tirlerindendir ve
uzantilari genellikle “exe” ve “com” olmaktadir.

Dosya virUsleri bulastigi bilgisayarin kullanicisi tarafindan tetiklendiginde
harekete gecer. Bu tetiklenme kimi zaman bir tarih kimi zaman virisli dosyanin
kopyalanma sayisi olabilir. Eger tespit etme sansi varsa virsli dosyanin daha fazla
yayilmadan silinmesi gerekmektedir. Aksi halde antivirlis yazimlari kullanilabilir.
Bunun yaninda internetten kaynagina giivenilmeyen dosyalar ya da yazilimlar
indirilip kullanilmamalidir. Randex, Meve ve MrKlunky bilinen dosya
virislerindendir.

Onyiikleme Viriisleri (Boot Sector)

Onyiikleme virisleri bilgisayar ilk agildiginda galisan viris tiirleridir.
Bilgisayarin agma tusuna basildiginda ilk olarak hangi isletim sisteminin (yukli
birden fazla isletim sistemi varsa) ¢calistirilacagi veya gerekli donanimlarin
kontrollerinin yapildigi gibi bilgiler calismaktadir. Bu islemler kiiglik yazilimlar
sayesinde gerceklesmektedir. Bu anlamda ilk etapta bu yazilimlar ile donanimlarin
birbirleriyle uyum icinde calismasi gerekmektedir. Onyiikleme viriisleri bu
ayarlarin tutulduklari yere bulastiginda bilgisayar saglikh bir sekilde
acilamayacaktir. Ya da acildiginda bazi donanimlar diizgiin ¢alismayacaktir.

Onyiikleme viriisleri genellikle tasinabilir cihazlar ya da ag (izerinden
bulagsmaktadir. Onyiikleme kismina bulastigi icin bilgisayarin agiimadig
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durumlarda bu virisleri temizlemesi olduk¢a zorlasmaktadir. Firmalarin bu islem
icin gelistirdigi 6zel yazihmlar mevcuttur. Ya da biraz teknik bilgiyle bilgisayar
glvenli mod seceneginden aclilip gerekli kurtarma islemleri yapilabilir. Son ¢ikan
isletim sistemlerinde artik 6nylikleme sektorleri koruma altina alindigi icin bu
virislerin bulasma riski azdir. En bilinen dnytkleme virisleri Polyboot.B ve
AntiEXE’dir.

Ag Viriisleri

Ag virUsleri bir ag lGzerinden aga baglh tiim cihazlara bulasabilen viris
turleridir. Ozellikle kurumlarda is geregi bilgisayarlar ve yazicilar bir ag tizerinden
birbirlerine baglanmaktadirlar. Ya da ag lizerinden dosya paylasimlari
yapilabilmektedir. Ag virlisleri bir bilgisayara bulastiktan sonra bu bilgisayarin bagli
oldugu agi tarayarak erisim izni agik olan dosyalara veya bilgisayarlara bulasabilir.

Bu sekilde hizh bir yayilim 6zelligi gosterebildiginden kisa zamanda birgcok
bilgisayara bulasabilirler.

Ag virGslerini diger virUs turlerinden ayiran 6zelligi yayilma seklidir. Bunun
online gecebilmek adina miimkinse ag lizerinden paylasim yapilirken sifrelemeler
kullanilmalidir. Paylasim izinleri sinirlandirilmalidir. isletim sistemi
giincellemelerine dikkat edilmelidir. Bunlarin yaninda gilincel antivirts yazilimlari
kullanilmahdir. Nimda ve SQLSlammer ag virislerine 6rnek olarak verilebilir.

Makro Virlisleri

Makro virusler Microsoft Office yazilimlari (Word, Excel, PowerPoint) veya
benzeri yazilimlar araciligi ile bulasan viris tiirleridir. Genellikle internetten
indirilen veya e-postaya gelen belgeler agilarak bulasmaktadir. Aktif hale gelen
virs bilgisayardaki diger belgelere ve dosyalara bulasabilmektedir.

Office programlarinda kimi zaman yapilan isi daha pratiklestirmek igin
makrolardan yararlanilabilmektedir. Kullanicilar makro kismindan kodlama
yaparak yapmak istedigi isi gerceklestirebilmektedir. Bu anlamda makro virusleri
uygulamanin kendi dilinden yazildigindan anlasiimasi zordur. Bunun yaninda
¢alistig platformdan bagimsiz hale gelmektedir ve her tirli isletim sistemi
Gzerinde calisabilmektedir. Ginlimuzde binlerce bu viris tiiriinden
bulunmaktadir. Relax, Melissa.A ve Bablas bilinen makro virts érneklerindendir.

DOS Virisleri

Dos virisleri ismini Dos isletim sisteminden almaktadir. Windows’un batch
ozelligini kullanmaktadir. Bulastig bilgisayar donanimsal olarak zarar verirler.
Genellikle metin dosyasi olarak kodlanip “.bat” uzantili olarak kaydedilirler. Bu
anlamda boyutlari ¢ok kiigiik olmaktadir. ilk etapta dosyanin viriis dosyasi
oldugunu anlamak zordur. Diger virusler gibi calistirildiklari zaman harekete
gecerler.
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DIGER ZARARLI YAZILIMLAR

Truva Atlari (Trojen)

Truva Ati (Trojan), kendisini zararsiz olarak gosteren kétl amacli bir
yazihmdir. Ayni zamanda internetteki en yaygin tehditlerden biridir. Truva ati bir
bilgisayarda dosyalari disa aktarma, verileri degistirme, dosyalari silme gibi
herhangi bir islemi gerceklestirebilir. Truva atlari genellikle oyun, araglar,
uygulama yamalari gibi korsan indirmeler yoluyla bulasabilmektedirler. Bunlarin
yaninda internetten bir resim indirme veya e-posta ile gelen bir eklentiyi agmakla
bulasabilirler.

Truva atlari dosyalara zarar vermek, internet trafigini yonlendirmek,
kullanicilarin etkinligini izlemek, hassas verileri galmak ve sistemde agik kapi
birakmak i¢in tasarlanmislardir. Bu sekilde zarar vermek isteyen taraf agik kapidan
sisteme erisme imkani bulmus olur. Truva atlari verileri silebilir, degistirebilir,
sizdirabilir veya kopyalayabilir. Bunlar daha sonra fidye karsiliginda kullaniciya geri
satilabilir. Truva ati virtslerden farkh olarak kendini cogaltamaz veya kendi
kendine ¢alisamaz. Calisabilmesi icin kullanicinin belirli bir eylemde bulunmasi
gerekir.

Gorsel 6.2. Truva Ati (Kaynak: https://www.flaticon.com/)

Bilgisayarlarin yaninda telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlar da Truva
atlarina karsi savunmasizlardir. Ozellikle miizik, oyun, film, kitap veya diger
yazilimlar gibi korsan indirmeler yapma, internet ortaminda aniden acilan
bildirimleri kabul etme veya gerek isletim sistemi gerekse diger yazilimlarin giincel
olmamasi gibi durumlarda Truva atlari risk olusturmaktadir. Ozellikle internet
ortamlarinda temkinli davranmak ve dogru kullanim gercgeklestirmek bu riskin
oniine gecebilmektedir.

Solucanlar (Worm)

Solucanlar (Worm) kendi kendilerini kopyalayabilen ve ag lizerinden
yayilabilen bir zararli yazilim tlridur. Solucanlar da virisler gibi glivenlik
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aciklarindan yararlanarak bulasma, bilgi calma, dosyalari bozma ve daha sonradan
erisme igin acgik kapi birakma gibi risklere neden olabilir. Fakat solucanlar aslinda
bir virls degildir. Solucanlari virislerden ayiran 6zelligi herhangi bir insan
miidahalesine gerek duymadan kendi baslarina galisabilmeleri ve herhangi bir
dosyaya bulagmalarinin gerekmedigidir.

Gérsel 6.3. Solucan Virus (Kaynak: https://www.flaticon.com/)

Solucanlar bir bilgisayara bulastiklarinda kendilerini cogaltarak icinde
bulunduklari ag tGzerinden yayilmaya baslarlar. Bunun sonucunda ag lzerinde olan
internet trafigi ve bellek kullanimi artar. Bu da sistemin yavaslamasini, donmalar
yasanmasini ve erisimin saglanamamasini beraberinde getirmektedir. Ayni
zamanda bilgisayarda ram kullanim orani da artacagi icin bilgisayarda diger islerin
de yapilamamasina neden olmaktadir.

Solucanlar genellikle e-posta ekleri, dosya paylasim aglari veya kot amacgh
web baglantilarina tiklama yoluyla bulasabilmektedirler. Solucan, indirildikten
sonra sistemdeki bir zayifliktan yararlanarak kendini gcogaltmaya ve sistem
boyunca ilerlemeye baslar. Solucanlar daha gok isletim sistemlerinin veya diger
yazilimlarin gtivenlik agiklarindan yararlanarak bulasirlar. Bu yazilim
glincellemelerine dikkat etmek gerekmektedir. Bunun yaninda giivenlik duvari ve
antivirls yazilimi kullanmak da ise yarayacaktir. MS-Blaster ve Sasser en bilinen
solucanlara ornektirler.

eYukarida bahsediler viris tiirlerini ve zararli yazililari bir tablo halinde
gostererek benzerlik ve farkhliklarini tabloya ekleyiniz.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 6



Casus yazilimlar, kisi
veya kuruluslar
hakkinda gizlice bilgi
toplayan ve bu bilgileri
Gglincl kisilere aktaran
bir tir kott amagli
yazilimdir.

Virusler ve Virlis Programlari

Casus Yazilimlar

Casus yazilimlar, bilginiz veya izniniz olmadan bilgisayariniza yiklenen ve
internet ortamindaki hareketlerinizi gizlice izlemeye baslayan yazilimlardir. Casus
yazilim, bir kisi veya kurulus hakkinda gizlice bilgi toplayan ve bu bilgileri G¢linci
kisilere aktaran bir tir kot amacli yazihmdir. Firmalar veya reklam verenler de bu
verileri kullandiklari igin bu casus yazilimlara reklam yazilimlari da denmektedir.

Casus yazilimlar sifre, tarayici ge¢misi, ad, adres, ilgi alanlari, e-posta
adresleri, banka bilgileri gibi bir¢cok bilginin calinmasina neden olabilirler. Bu
bilgileri para karsiliginda ticari kuruluslara satmaktadirlar. Bu verileri illegal yollarla
alan ticari kuruluslar kisiye 6zgi reklam gosterme, e-posta atma gibi islemlerde
bulunmaktadirlar. Casus yazilimlar bu tehditlerinin yaninda teknik olarak da zarar
vermektedirler. Cihazin performansinin diismesi, islemci kullanimin yiikselmesi,
disk kullaniminin artmasi, tarayici anasayfasinin degismis olmasi, internete
baglanma zorlugu gibi sorunlar da casus yazilimlarin sebep oldugu sorunlar
arasinda gosterilebilir.

)

<>

Gorsel 6.4. Casus Yazilimlar (Kaynak: https://www.flaticon.com/)

Casus yazilimlardan korunmak igin kisisel dikkat en dnemli adimdir. Kaynagi
bilinmeyen yazilimlar indirilip kullanilmamalidir. Glvenilmeyen sitelere kisisel
bilgiler giriimemelidir. Web sitelerinde bir anda agilan pop-up olarak adlandirilan
pencereler tiklanmamalidir. Bazi programlar kurulurken kendisiyle beraber baska
programlarda kurulmaktadir. Program kurma asamasinda bu seceneklere dikkat
edilmelidir. Ozellikle giincel tarayicilar kullanilmali ve tarayici glivenlik ayarlari
yapiimahdir.

Spam E-Postalar

Spam e-postalar kullanicilara internet ortaminda izinleri disinda génderilen
genellikle reklam, ticari amach bilgilendirme ve bilgi calma gibi kot amacli iletiler
olarak tanimlanabilir. Spam e-postalar genellikle bilinen e-posta adreslerine
gonderilir. Eger spam e-posta aliyorsaniz muhtemelen e-posta adresiniz bu
spamlari gonderen kisiler tarafindan bilinmektedir. Glivenilmeyen web sitelerine
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yapilan Uyelikler, reklam baglantilarin agilmasi veya internet lzerinde yapilan
gezintiler e-posta adresinin ele gegiriimesine neden olabilmektedir.

E-posta saglayicilari spam filtreleri cogu istenmeyen postalari
filtreleyebilmektedir. Ama bazi durumlarda bu miimkin olmamaktadir. Bu
durumda e-posta saglayicilari istenmeyen postalari spam olarak bildirme olanagi
saglamaktadirlar. E-posta bildir diyerek e-posta saglayicisinin bu tiirden mesajlari
artik spam olarak algilamasi saglanabilir. E-postaya gelen iletiler konusunda
dikkatli olunmahdir. Gonderilen e-posta adresi, mesaj icerigindeki bilgilerin
dogrulugu, dilbilgisi hatalarinin olup olmadigi gibi bilgiler kontrol edilmelidir. Bu
konuda bir sliphe varsa gelen iletideki hicbir baglanti agilmamali, ekler
indirilmemelidir.

*Bu zamana kadar bilgisyariniza, tabletinize veya telefonunuza viris
bulasti mi?

*Bu konuda nasil bir 6nlem aldiniz?
eBulasan viris tlirl sizce hangisiydi? DUstniniz.

Bireysel Etkinlik

GUVENLIK DUVARI (FIREWALL)

Guvenlik duvari kullanici tarafindan dnceden belirlenmis givenlik ilkelerine
dayali olarak gelen ve giden ag trafigini izleyen ve filtreleyen bir ag glivenlik
cihazidir. Bu sekilde gelen ya da giden veriler bir siizgecten gegirilirler. Glivenlik
duvari belirlenen glivenlik ayarlari disinda bir durumla karsilastiginda bu isleme
izin vermeyerek koruma saglayacaklardir. Bu islem cok basit sekilde bir binanin
girisinde bulunan giivenlik personeli gibi distintlebilir. Glivenlik personeli verilen

talimatlara uygun olarak insanlarin igeri girmelerine veya disari ¢gikmalarina izin

verebilir. Bu anlamda giivenlik duvarinin agik olmasi ¢ok 6nemlidir.

Y/ /
24l

WAN

Firewall
Gorsel 6.5. Glvenlik Duvari (Kaynak: https://tr.wikipedia.org/
wiki/G%C3%BCvenlik_duvar%C4%B1)
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Guvenlik duvari bir donanim olabilecegi gibi bir yazilim da olabilir. Yazilim
olarak bilgisayarlara yliklenebilen giivenlik duvari Gizerinde gerekli ayarlamalar
yapilarak ag tzerinde gelen ve giden internet trafigi izlenebilir. Windows isletim
sisteminde dahili bir glivenlik duvari bulunmaktadir. Bu giivenlik duvar istege bagh
olarak agilip kapanabilmektedir. Donanim olarak glvenlik duvari ise ag ile ag
gecidi arasina konulan bir ekipman pargasidir.

Guvenlik duvari sayesinde bilgisayarda yikli olan yazilimlardan hangilerinin
internete ¢ikip hangilerinin ¢ikamayacagi ayarlamalari yapilabilmektedir. Bu
anlamda glivenilmeyen yazilimlarin internete cikisi kapatilarak veri transferine izin
verilmeyebilir. internet 6zellikle herkese agik bir ag tizerinden saglaniyorsa
givenlik duvari mutlaka aktif edilmelidir. Clink{ ortak kullanilan aglar tehditlere
daha acgik olmaktadir.

VIiRUSLERDEN VE ZARARLI YAZILIMLARDAN KORUNMA
YOLLARI

Dijital ortamlarda verilerimizi ve bilgisayarimizi virisler ve zararh yazilimlar
gibi tehditlerden korumak icin belli bash 6nlemlerin alinmasi gerekir. Bu 6nlemler
asagidaki gibi siralanabilir;

e Bilgisayarimiza glincel bir antiviris yazilimi kurulmahdir.

e  Gilvenlik duvari aktif hale getirilip gerekli ayarlamalar yapilmahdir.

e isletim sistemi ve kullanilan diger yazilimlar giincel tutulmalidir.

o Verilerinizi belirli araliklarla glivenli yerlerde yedekleyin.

e Kaynagina glivenmediginiz yerden oyun, program, mizik vs. herhangi bir
sey indirmeyin.

e Yine glivenilmeyen sitelere kisisel bilgilerinizi girmeyin.

e E-posta adresinize gelen postalar konusunda dikkatli olun, siipheli
baglantilara tiklamayin.

e Herkese acik olan aglara baglanmayin, baglansaniz bile kisisel bilgilerini
girmeyin.

e Kendi bilgisayariniz disindaki cihazlari kullanirken kisisel bilgilerinizi
girmemeye 6zen gosterin.

e Tarayicl lizerinde agilan pop-up mesajlarina tiklamayin.

e indirdiginiz dosyalari antiviriis yazilimlari ile taratmadan calistirmayin.

e Antivirls yaziminizi slirekli glincel tutun.

e Bilgisayarinizin isleyisini takip edin. Stpheli bir sekilde ¢alismaya
baslayinca dikkatli davranin.

VIRUS PROGRAMLARI (ANTIVIRUS)

Virus programlari (antivirts) bilgisayarlari virslere, truva atlarina,
solucanlara ve kot amagli yazilmlara karsi koruyan yazilimlardir. Gerek internet
Gzerinden gerekse tasinabilir cihazlar ile bilgisayara bulasan virisleri ya da kotii
amach yazilimlari anlik tespit edip koruma saglarlar. Eger kot amacli bir yazilim
tespit edilirse buna ne olacagi konusunu kullaniciya birakir. Kullanici isterse
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tamamen silebilir ya da karantinaya alabilir. Windows isletim sisteminde Windows
Defender isimli glivenlik yazilimi entegre olarak gelmektedir. Kullanici isterse
sistemine daha sonradan da baska antivirts yazilimlari da kurabilir. Antiviris
yazilimlarinda tim sistemi taratma 6zelligi bulundugundan belirli araliklarla tiim
sistemini taratabilir. Antivirls yazilimlari tiim bu islemleri arka planda yaparken
kullanici kendi islerini es zamanli olarak yapabilmektedir. Tabi burada bazi
dezavantajlar ortaya ¢ikabilmektedir. Ornegin antiviriis yazihmi arka planda siirekli
¢alistigindan bilgisayar kaynaklari stirekli kullaniimaktadir. Bu da sistemin
yavaslamasina ve i1sinmasina neden olabilir. Kisisel veriler antivirts yazilimlari
sayesinde slrekli korunduklari igin bu dezavantaj belki goz ardi edilebilir.

v

Gorsel 6.6. Antivirts Yazilimlari (Kaynak: https://www.flaticon.com/)

Gulnlimiuzde bircok antivirlis yazilimi mevcuttur. Bu yazilimlar gesitli firmalar
tarafindan belirli araliklarla piyasaya siiriilmistiir. One ¢ikan birkag antiviris
yazilimi asagida maddeler halinde sunulmustur;

o Kaspersky

e Norton

o AVG

o BitDefender
o McAfee

e Avast

e Panda

e Trend Micro

e ESET End Point Security
e Avira

e Sophos Antivirus

e F-Secure

Piyasada (cretli ve lcretsiz antivirlis yazilimlari mevcuttur. Hatta bazi tcretli
antivirts yazilimlarinin tcretsiz versiyonlari da bulunmaktadir. Tabi Ucretsiz
versiyonlari Uicretli versiyonlarina gore tam koruma saglamamaktadir. Bilindigi
Uzere Ucretli antivirls yazilimlarina yillik lisans Ucreti 6ddenmektedir.
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Virusler ve Virlis Programlari

Antivirlis yazilimi se¢iminde iyice arastirma yapilip ondan sonra
kullanilmahdir. Clinkd bazi antivirlis yazilimlari sistemi ¢ok fazla yormaktadir.
Bazilarinin maliyeti fazla olmaktadir. Bu iki kritere dikkat edilmelidir. Bunlarin
yaninda antivirlis yazilimlari yeni ¢ikan virlislere karsi veritabanlarini glincelleyip
yeni ¢cikan virlisi de tanimaktadirlar. Bu anlamda segilecek antiviriis yaziliminin
glncel olmasi da cok 6nemlidir.

Antiviriis Yazilimi Kurulumu

Antivirls yazilimlarinin kurulumu diger yazilimlarinin kurulumlari ile cok
benzerdir. Antivirls yaziliminin kurulum dosyasi (setup) temin edildikten sonra
kurulum ¢ok rahat bir sekilde gerceklestirilebilmektedir. Diger yazilimlardan farkl
olarak kurulum bittikten sonra glivenlikle ilgili bazi ayarlar yapilabilir. Bu kisimda
Trend Micro antivirts yaziliminin kurulum asamalari gosterilecektir. Sizler de
elinizde mevcut bulunan antivirs yazilimlarini benzer adimlarla kurabilirsiniz.

Oncelikle kurulum icin kurulum dosyasina cift tiklayarak kurulum baslatilir.
Agilan pencereden (Gorsel 6.7) “Next” butonuna tiklanarak kurulum devam
ettirilir.

Welcome to the Installshield Wizard for Trend
Micro Apex One Security Agent

The InstallShield(R) Wizard will install Trend Micro Apex One
Security Agent on your endpoint. To continue, dlick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Gorsel 6.7. Antivirtis Kurulumu

[a:]
o

Bir sonraki pencerede (Gorsel 6.8) antiviris yaziliminin bilesenleri
kurulmaya baslanacaktir. Bu asamada beklenip bilesen kurulumlari bittikten sonra
“Next” butonu tiklanarak devam edilir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 11
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22 Trend Micro Apex One Security Agent - Insta

shield Wizard -
Installing Trend Micro Apex One Security Agent
The program features you selected are being installed.

Please wait while the InstallShield Wizard installs Trend Micro Apex Cne
Security Agent. This may take several minutes,

Status:

[nstallshield

< Back Mext =

Gorsel 6.8. Antivirlis Kurulumu

Kurulum bittikten sonra agilan pencerede (Goérsel 6.9) “Finish” butonu
tiklanarak kurulum bitirilir.

A Trend Micre Apex One Security Agent - InstallShield Wizard
. InstalliShield Wizard Completed

The wizard was interrupted before Trend Micro Apex One
Security Agent could be completely installed.

‘Your system has not been modified. To complete installation at
another time, please run setup aagain.

Click Finish to exit the wizard.

< Back Cancel

Gorsel 6.9. Antivirlis Kurulumu

Kurulumun tamamlanmasi i¢in bilgisayarin yeniden baslatiimasi

istenecektir. Bu asamada (Gorsel 6.10) “Restart” butonu tiklanarak bilgisayar
yeniden baslatilir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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b4
“ | Restart Gumputer
Please restart the computer to finish installing or updating the
Security Agent program.
Restart Restart Later

Gorsel 6.10. Antivirls Kurulumu

Bilgisayar acildiktan sonra kurulumun tamamladigi gorilebilir (Gorsel 6.11).
Bu pencerede korumayi pasif etme, bilgisayari zararli yazilimlara ve virlslere karsi
tarama gibi gesitli ayarlar yapilabilmektedir.

Protection Enabled

You are protected and your software is up to date

Virus [ Malware 0
Since 28.12.2022 (Wed) 11:16
Spyware [ Grayware 0 Q

. Scan
Since 28.12.2022 (Wed) 11:16
Scheduled Scan Disabled T
Scheduled scan is disabled

Update

Smart Scan Agent Pattern 18.189.00
Last update: 12.01.2023

@ b & ]

Gorsel 6.11. Antivirls Kurulumu
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*Ko6tu amagli yazilimlar temel olarak bilgisayarlarin isleyisini bozmak, veri
calmak, veri degistirmek veya silmek, verileri farkli ortamlarda farkli
kullanicilar ile paylasmak, kullanicilari rahatsiz etmek gibi koti niyetli
kullanicilar tarafindan hazirlanmis yazilimlardir.

eBaslica kot amaclar yazilimlar virsler, truva atlari, solucanlar, casus
yazilimlar, spam epostalardir.

eVirlsler bulastiklari bilgisayarlarda donanimsal veya yazilimsal zarar vererek
bilgisayarin isleyisine zarar veren kot amagli yazilimlar olarak
tanimlanabilirler.

eHer viris bulastigi bilgisayarda ayni etkiyi gdstermeyebilir. Burada viris
kendisini kodlayan yazilimcinin amacina gore etki géstermektedir.

eVirlisler temel olarak dosya virlsleri, onyikleme virtsleri (boot sector), ag
virusleri, makro virlsler ve Dos virUsleri olarak siralanabilir.

eDosya virisleri bilgisayarlarda bulunan dosyalara bulasan ve bu dosyalar
¢alistirildiginda devreye giren viruslerdir.

eDosya virtsleri en sik rastlanilan virls tirlerindendir ve uzantilari genellikle
“exe” ve “com” olmaktadir.

*Onyiikleme viriisleri bilgisayar ilk agildiginda calisan viris tiirleridir.

*En bilinen onylikleme viriisleri Polyboot.B ve AntiEXE’dir.

*Ag virtsleri bir ag Gzerinden aga bagli tim cihazlara bulasabilen viris
turleridir.

e Ag virUslerini diger virls turlerinden ayiran 6zelligi yayilma seklidir.

eMakro virtsler Microsoft Office yazilimlari (Word, Excel, PowerPoint) veya
benzeri yazilimlar araciligi ile bulasan viris tirleridir.

*Makro virusleri de uygulamanin kendi dilinden yazildigindan anlasiimasi
zordur. Bunun yaninda calistigi platformdan bagimsiz hale gelmektedir ve
her tarli isletim sistemi tGizerinde ¢alisabilmektedir.

*Dos virlsleri ismini Dos isletim sisteminden almaktadir. Windows’un batch
ozelligini kullanmaktadir. Bulastigi bilgisayarlara donanimsal olarak zarar
verirler.

eTruva Ati, kendisini zararsiz olarak gosteren kotl amagli bir yazilimdir ve
internetteki en yaygin tehditlerden biridir.

eTruva atlari dosyalara zarar vermek, internet trafigini yonlendirmek,
kullanicilarin etkinligini izlemek, hassas verileri calmak ve sistemde acik kapi
birakmak icin tasarlanmislardir.

eTruva ati virlslerden farkli olarak kendini gogaltamaz veya kendi kendine
¢alisamaz. Calisabilmesi igin kullanicinin belirli bir eylemde bulunmasi
gerekir.

eSolucanlar kendi kendilerini kopyalayabilen ve ag lizerinden yayilabilen bir
zararh yazihm turtdar.

eSolucanlar viriislerden ayiran 6zelligi herhangi bir insan miidahalesine gerek
duymadan kendi baslarina galisabilmeleri ve herhangi bir dosyaya
bulagsmalarinin gerekmedigidir.

eCasus yazilimlar, bilginiz veya izniniz olmadan bilgisayariniza yiiklenen ve
internet ortamindaki hareketlerinizi gizlice izlemeye baslayan yazilimlardir.

eCasus yazilimlar sifre, tarayici ge¢misi, ad, adres, ilgi alanlari, eposta
adresleri, banka bilgileri gibi birgok bilginin ¢alinmasina neden olabilirler. Bu
bilgileri para karsiliginda ticari kuruluslara satmaktadirlar. Bu verileri illegal
yollarla alan ticari kuruluslar kisiye 6zgi reklam gésterme, eposta atma gibi
islemlerde bulunmaktadirlar.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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o)

GJ eSpam e-postalar kullanicilara internet ortaminda izinleri disinda gonderilen

N genellikle reklam, ticari amagli bilgilendirme ve bilgi calma gibi kdti amagh

iletiler olarak tanimlanabilir.

O eGiivenlik duvari kullanici tarafindan énceden belirlenmis glivenlik ilkelerine
dayali olarak gelen ve giden ag trafigini izleyen ve filtreleyen bir ag glivenlik
cihazidir.

oVirlis programlari (antiviris) bilgisayarlari viruslere, truva atlarina,
solucanlara ve kotli amagli yazilmlara karsi koruyan yazilimlardir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi bilgisayar sistemlerine zarar veren kot amagli

yazilimlardan degildir?
a) Truva Ati

b) Antivirls

c) Dosya Virisleri

d) Spam

e) Solucan

2. Asagidakilerden hangisi virislerin amaglarindan degildir?
a) Bellek kullanimini distirmek
b) Kisisel verileri calmak
c) Bilgisayara zarar vermek
d) Kisisel verileri silmek
e) Dosyalari sifrelemek

3. Asagidakilerden hangisi virus tirlerinden degildir?
a) Onyiikleme virisleri
b) Dosya virisleri
c) Agvirlsleri
d) Dos virtsleri
e) Mikro virisleri

4. Uzantilar genellikle .exe veya .com olan viris tlrl asagidakilerden

hangisidir?

a) AgVirsleri

b) Onyiikleme virisleri
c) Dosya virusleri

d) Dos virisleri

e) Truva Atlar

5. Polyboot.B ve AntiEXE virisleri hangi viris tirine 6rnek olarak verilebilir?

a) Dosya virisleri

b) Ag virlsleri

c) Dos virisleri

d) Onyiikleme viriisleri
e) Solucanlar

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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6. e, virtsleri Microsoft Office yazilimlari (Word, Excel, PowerPoint)
veya benzeri yaziimlar araciligi ile bulasan virls tirleridir. Bosluga
asagidakilerden hangisi gelmelidir?

a) Ag

b) Dosya

c) Makro

d) Dos

e) Onyiikleme

7. Bilgisayarda web sitelerine erisimin yavaslamasi, donmasi hatta
baglantinin kopmasi gibi durumlar yasaniyorsa éncelikle hangi zararli
yazilim tlriinden siphelenilmelidir?

a) Truva Atlar

b) Casus Yazilimlar
c) Spamlar

d) Ag Virusleri

e) Solucanlar

8. Bilgisayarinizda tarayicinizin anasayfa adresi degismis ise muhtemelen
bilgisayariniza ne olmustur?
a) Casus yazilim ylklenmistir.
b) Truva ati bulasmustir.
c) Solucan bulagmistir.
d) Dosya virisl bulagmistir.
e) Tarayici kendisini glincellemistir.

9. Kullanici tarafindan 6nceden belirlenmis glvenlik ilkelerine dayal olarak
gelen ve giden ag trafigini izleyen ve filtreleyen sisteme ne denir?
a) Antivirls
b) Gulvenlik duvari
c) Norton
d) Spam
e) Modem

10. Asagidakilerden hangisi antivirlis yazilimlarindan degildir?
a) AVG
b) BitDefender
c) Norton
d) Firewall
e) Kaspersky

Cevap Anahtari
1.b, 2.3,3.e,4.c,5.d, 6.c, 7.e, 8.3, 9.b, 10.d
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* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Bulut bilisim ve 6zelliklerini
aciklayabilecek,

e Bulut bilisim bilesenleri ve altyapisini
tanimlayabilecek,

e Bulut bilisim hizmet sunum
modellerini siralayabilecek,

¢ Bulut bilisim hizmetlerinin Usttinlik
ve sinirhliklarini listeleyebilecek,

e Son kullanicilarin faydalanabilecegi
uygulamalari siralayabileceksiniz.
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Bulut bilisim, egitim-
ogretim, finans,
isletme, tip, reklam,
muzik, sinema, video,
oyun vb. bircok
sektorde yogun sekilde
kullanilmaktadir.

Bulut Bilisim

GiRIS

GUnumuzde bilgisayar ve mobil teknolojiler neredeyse yasamin her
alaninda yogun bir sekilde kullanilarak hayatimizin vazgecilmez bir parcasi haline
gelmistir. Ozellikle internet ve mobil tabanli teknolojilerin kullanimlarinin
yayginlasmasiyla birlikte ihtiya¢ duyulan bilisim kaynaklari da giderek artis
gostermektedir. Google ve Microsoft gibi uluslararasi biylk sirketler ihtiyag
duyduklari depolama alanlari ve kaynaklari kolaylikla elde edebilirken daha kiguk
sirketler veya kurumlar verilerini depolayabilmek i¢in yliksek meblaglar 6demek
durumundadirlar. Ayni zamanda bunlari yaparken de bir taraftan devasa altyapi ile
ilgili makine arizasi, sabit disk ¢gkmeleri, yazilim hatalari vb. gibi sorunlarla
miicadele etmek zorunda kalmaktadir. Bu sorunlarin Ustesinden gelebilmek icin
bulut bilisim teknolojisi birtakim ¢6ziim ve imkanlar sunmaktadir. Bulut bilisim
teknolojisi bir yazilim ve veri depolama ¢6ziimidir. Bulut bilisim hizmetleri
sunucular, depolama alani, ag baglantisi ve diger bilisim kaynaklarinin bir veri
merkezinde bulunan ve internet lizerinden erisilebilen sanal makinelere sunulmasi
anlamina gelmektedir. Kullanicilar, bulut bilisim hizmetleri sayesinde internet
baglantisi aracihgiyla istedikleri yerden ve istedikleri cihazlara kolaylikla
erisebilmektedir. Boylece, kullanicilar biylk yatirimlar yapmadan ve yerel bilisim
altyapilarini ydnetmeden buylk veri depolama/ hesaplama ihtiyaglarini
zahmetsizce karsilayabilmektedirler.

Bulut bilisim, internet lizerinden erisilen ve yiritiilen uygulamalar,
hizmetler ve verilerin kullanimini ifade etmektedir. Bulut bilisim, genellikle "bulut"
olarak adlandirilan internet Gzerinden erisilen ve ylritilen bir sistem olarak
tanimlanir. Bu sistem, kullanicilarin veri depolama, veri isleme, yazilim
uygulamalari, analitik hizmetleri gibi ihtiyaglarini karsilamak igin kullanilan
kaynaklari ve hizmetleri saglamaktadir.

Bu Unite kapsaminda bulut bilisim teknolojilerinin neler oldugu ve genel
Ozellikleri, bilesenleri ve altyapisi, Gstunliik ve sinirliliklari, bulut uygulamalar ve
ozelliklerine yonelik konular ele alinacaktir.

BULUT BILiSiM VE OZELLIKLERI

Bulut bilisim (Cloud Computing), bilgisayarlar ve didger cihazlar icin istenildigi
zaman kullanilabile, kullanicilar arasinda paylasilan, bilgisayar kaynaklari
saglayan internet tabanli bilisim hizmetlerinin genel adidir. Bulut bilisim bu
yondyle bir Girtin degil, hizmet olarak da distinlebilir (Armbrust vd., 2010). Bulut
bilisimde, temel kaynaktaki yazilim ve bilgilerin paylasimi saglanarak mevcut
bilisim hizmetinin bilgisayarlar ve diger aygitlardan elektrik dagiticilarina benzer
bir bicimde bilisim agi (tipik olarak internetten) Gzerinden kullanimi yapilmaktadir
(Cark, 2019, Celik, 2021; Vikipedi, 2023).

Egitim-6gretim, finans, isletme, tip, reklam, mizik, sinema, video, oyun vb.
bircok sektorde yogun sekilde kullanilan bulut bilisim kullanicilar igin esnek,
Olceklenebilir ve etkili bir bilisim ¢6zimi sunmaktadir. Bulut bilisim teknolojileri
kullanicilara veri depolama, veri isleme, yazilim uygulamalari gibi hizmetleri
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Bulut bilisim teknolojisi,
kullanicilarin
ihtiyacglarina uygun
olarak 6lceklenebilen
ve kolayca erisilebilen
bir ¢6ziim sunmaktadir.

Bulut Bilisim

internet lizerinden sunarken onlara daha yliksek performans ve daha yiksek
kullanilabilirlik saglamaktadir.

Bulut bilisim teknolojileri insan hayatini kolaylastiran bir dizi faydalar
sunmaktadir (Elitas ve Ozdemir, 2014). Kullanicilari arasinda kiiciik isletmelerden
blyliik sirketlere, sivil toplum orgitlerinden devlet kurumlarina kadar birgok farkli
kurulus ve kisiler yer almaktadir (Celik, 2021). Bulut bilisim teknolojisinin temel
alanlari asagida siralanmistir:

e E-posta,

e \Veridepolama,

e Yedekleme ve geri ylikleme,

e Uygulama olusturma ve test etme,
e Veri analitik,

e Ses ve video akisl,

e Yazilim erisimi

Ayrica bulut bilisim biyik veri olanaklarini genisleterek bu verilerin
faydalarinin daha iyi anlasilmasina olanak tanimaktadir. Bulut bilisim teknolojisi,
kullanicilarin ihtiyaglarina uygun olarak élgeklenebilen ve kolayca erisilebilen bir
¢6ziim sunmaktadir. Kullanicilar, bulut hizmet saglayicilarinin sunmus oldugu
¢éziimleri, bulut bilisim agina bagli olarak istedikleri yerden ve istedikleri zaman
kullanabilmektedirler (Dokuz ve Celik, 2017). Bu sayede kullanicilar, veri
merkezlerinin yerlesimi, glincelleme ve bakimi gibi sorunlarla ugrasmak zorunda
kalmayacak ve sirekli olarak veriye erisebileceklerdir (Atakan, 2020). Bulut bilisim
teknolojisi, ayni zamanda ¢ok disiik maliyetli bir ¢c6zim sunarak kullanicilarin daha
fazla veriye ihtiya¢ duyduklarinda bu veriyi rahatlikla depolayabilmelerini
saglamaktadir. Kisacasi bulut bilisim teknolojisi, glinimiz isletmelerinin ve
organizasyonlarin veri isleme, depolama ve analiz ihtiyaclarini karsilamada 6nemli
bir rol oynamaktadir (Mell ve Grance, 2011).

Bilisim sistemlerinin gelisiminde, zaman igerisinde farkl paradigmalar
ortaya ¢ilkmistir. ilk zamanlarda tek bir ana bilgisayar ve terminaller kullanilirken,
veriler depolanir ve uygulamalar calistirilirdi. Bu sistemler, maliyeti ylksek ve
etkililigi disiik olan bilgisayar sistemleriydi. Daha sonraki yillarda teknolojik
ilerlemeler nedeniyle bilgisayarlarin boyutlari kiiglik ve fiyatlari makul olan PC
(Personel Computer) tirleri yayginlasmaya baslamistir. 2000'li yillardan sonra
internet teknolojilerinin tiim diinyada kullaniimasiyla kullanicilarin uzakta bulunan
uygulama ve kaynaklari kullanmalari saglanarak dagitimli bilisim sistemleri ortaya
citkmistir.

Bulut bilisim, internet Gizerinden erisilen ve yiritiilen uygulamalar,
hizmetler ve verilerin kullanimini ifade etmektedir (Géktas ve Baysal, 2018; Tecim
ve Kalag, 2019). Genel olarak, bulut bilisimin sahip oldugu ve kullanicilarina
sundugu 6zellikler sunlardir (Mitra, 2021):

e Kendi Kendini lyilestirme: Herhangi bir bulut bilgi islem ortaminda calisan
herhangi bir uygulama veya hizmet kendi kendini iyilestirme 6zelligine
sahiptir. Uygulamanin birden fazla kopyasi oldugundan her kopya kendini
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dizenli olarak gilincelleyerek ariza aninda uygulamanin ¢alismasinda
herhangi bir aksaklik yasatmaz.

e Olceklenebilirlik: Bulut bilisim kullanici ihtiyaglarina gére
olgeklenebilmekte ve erisim yelpazesi genisletilebilmektedir.

e Paylasimli kaynaklar: Bulut bilisim, kaynaklarin paylasiimasini saglamakta
ve boylece kullanicilar i¢in daha fazla verimlilik ve etkililik elde
edilmektedir.

e Yerinde erisim: Bulut bilisim internet erisimi olan her yerden
erisilebilmektedir.

e Siirekli hizmet: Bulut bilisim strekli bir hizmet sunmakta ve kullanicilar igin
kesintisiz bir deneyim yasatmaktadir.

e Givenlik: Bulut bilisim verilerin glivenligini saglamak icin gesitli glivenlik
onlemleri uygulamaktadir.

e (Coklu platform destegi: Bulut bilisim teknolojilerine, gesitli platformlar ve
cihazlar araciligiyla erisim saglanabilmektedir.

e Yénetim ve yonetilebilirlik: Bulut bilisim, alinan veya sunulan hizmetlerin
yonetimi ve yonetilebilirligini saglamaktadir.

e Hizmetlerin bulut lizerinden sunulmasi: Bulut bilisim, kullanicilar i¢in
hizmetlerin internet lzerinden sunulmasini saglamaktadir. Veri depolama,
veri isleme, yazilim uygulamalari veya analitik uygulamalar gibi hizmetler
bulut Gzerinden sunulan hizmetlere 6rnek olarak gosterilebilir.

e Veri merkezleri: Bulut bilisim, veri merkezleri Gizerinden yiritiilmekte ve
boylece kullanicilar igin veri depolama ve isleme gibi hizmetler
sunmaktadir.

e Sanal makine: Bulut bilisimde, sanal makine teknolojisi kullaniimakta ve
bdylece kullanicilara kendi isletim sistemleri ve yazilimlarini kullanabilme
olanagi saglanmaktadir.

e APl erisimi: Bulut bilisim, kullanicilarina API erisimi saglayarak onlarin
hizmetleri kolayca kendi sistem ve uygulamalarina entegre etmelerini
mimkin kilmaktadir.

e Hizmet seviyesi s6zlesmeleri: Bulut bilisim, hizmet seviyesi s6zlesmeleri
saglayarak kullanicilar igin belirli hizmet kalitesi ve performans garantisi
sunmaktadir.

JA\

4
GCJ eKullanicilarin blylk dosya gonderebilmeleri igin tasarlanmis bazi
< | uygulamalar:

:O | WeTransfered, Jumpshare, TitanFile, Securely Send, BITzen.
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Bulut bilisim, Kullanici
(Tlketici), Servis
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Bulut Bilisim

Bulut Bilisimin Bilesenleri ve Alt Yapisi

Bulut bilisim, yapisal olarak ¢ temel bilesenden olusmaktadir. Gorsel 7.2'de
gosterildigi gibi “Kullanici (Tlketici)”, “Servis Saglayicilar” ve “Servis Gelistiriciler”
bulut bilesimin temel bilesenleridir (Emekgi vd., 2016). Bu bilesenlerin ne oldugu
asagida ayrintili olarak sunulmustur.

Kullanici (Tiiketiciler): Bulut bilisim sisteminin yazilim, platform ya da altyapi
servisleri gibi servis saglayicinin sundugu hizmetleri kullanan kurum ya da
bireylerdir. Kullanicilar tarafindan yénetilen cihazlar bulut tizerindeki bilgilerin
erisilebilmesini saglamaktadir. Kullanicilar tarafindan kullanilan cihazlar arasinda
masaluisti bilgisayarlar, dizlistu bilgisayarlar, tabletler, cep telefonlari ve diger
internet baglantil cihazlar yer almaktadir. Bulut teknolojilerinin yayginlasmasi ile
birlikte, bu cihazlar daha basit, kullanish ve hafif hale gelmektedir.

Servis Saglayicilar: iginde ¢ok sayida sunucuyu barindiran, depoladigi verinin
glvenligini ve surekliligini saglamak amaciyla yedekli elektrik, iklimlendirme ve
iletisim alt yapisi bulunan tesislere verilen isimdir. Servis saglayicilar, kullanicilarin
ihtiyaci olan servisleri planlamak, kurmak ve sunmadan sorumludur. Sunulan
servisler arasinda, altyapi (laaS), platform (PaaS) ve yazilim (SaaS) hizmetleri yer
almaktadir. Bu hizmetler, servis gelistiriciler tarafindan gelistirilen ve bu hizmetler
Uzerine insa edilen uygulama ve servislerdir.

Servis Gelistiriciler: Servis gelistiriciler, servis saglayici tarafindan sunulan
temel hizmetler Gizerine galisarak yeni uygulamalar ve hizmetler olusturmaktadir.
Bu slirecte, servis saglayicinin sunmus oldugu servis olusturma, yayinlama ve
izleme fonksiyonlarina ihtiyac duyulmaktadir. Kiiresel captaki bulut hizmeti sunan
sirketlerin veri merkezlerini sadece bir bina veya bolge igcinde barindirmasi
mimkin degildir. Bu tir sirketlerin farkh sehirlerde, bolgelerde ve hatta kitalarda
veri merkezleri bulunmasi, ulasim ve erisim acisindan hayati 6nem tasimaktadir.

Bulut Bilisim Sistemi Hizmet Modelleri

Bulut bilisim, internet aracilidiyla ézellestirilmis merkezlerde bilisim
hizmetlerinin saglanmasi olarak tanimlanmaktadir. Bu hizmetler, kullanicilarin
bilisim kaynaklarini kullanmasi icin sunulmakta ve bu nedenle "hizmet olarak"
adlandiriimaktadir. Genellikle "as a service" ifadesinin kisaltmasi olarak tanimlanir
ve bu kisaltma bulut bilisim hizmetlerinin adinda da yer almaktadir (Kdse ve
Armutlu, 2015). Bulut teknolojilerinin hizmet sunma modeli bir¢ok 6zelligi ve
kullanim alani olan farkli yapilardan olusmaktadir. Bulut bilisim sistemi hizmet
sunma modelleri sunlardir:

Altyapi Hizmeti (laaS): Bulut hizmetlerinin en temel diizeyidir ve misterilere
sunucular, depolama ve ag gibi sanallastiriimis bilisim kaynaklari saglamaktadir.
Kisacas! Altyapi Hizmeti (IaaS) temel olarak misterilerin bulut saglayicilarinin bilgi
teknolojileri altyapisindan kendilerine daha uygun sartlarda faydalanmasidir.
Kullanicilar gereksinim duyduklarinda bu kaynaklari kiralayabilir veya yalnizca
kullandiklari kadar 6deme yapabilirler (Yiksel, 2012). laa$S saglayicilarinin érnekleri
Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure ve Google Cloud Platform
(GCP)'lardir.
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Bulut Bilisim

Platform Hizmeti (PaaS): Platform as a service (PaaS) olarak adlandirilan bu
modelde, hizmet saglayici kullanicilarin uygulama gelistirmelerine ve
yonetmelerine yardimci olan bir platform sunmaktadir. Bu platform, laaS lizerine
kuruludur ve kullanicilara alt yapiyi yénetmeden uygulama gelistirme, ¢alistirma
ve yonetme igin bir platform sunmaktadir (Yiksel, 2012). PaaS saglayicilarinin
ornekleri Heroku, AWS Elastic Beanstalk ve Google App Engine'dir.

Yazilim Hizmetleri Servisi (SaaS): Sofware as a service (SaaS) olarak adlandirilan bu
modelde, kullanicilarin hizmet saglayicilarin uygulamalarini web tarayicisi
aracihgyla bir bulut altyapisinda kullanmalarina izin verilmektedir (Ebem, 2013).
Bu model sayesinde kullanicilar, internet tarayicisi veya baska bir istemci araytzi
aracihgyla farkli cihazlardan yazilimlara erisebilmekte ve veriler (izerinde islemler
yapabilmektedirler. Bu model, musterilerin yazilimlari kisisel bilgisayarlarinda
kurma veya yonetme zahmetine gerek kalmaksizin bulut tabanli sunucular
Uzerindeki yazihmlarla galismasini saglamaktadir (GlUvener, 2016). SaaS
saglayicilarina Salesforce, Microsoft Office 365 ve Google G Suite uygulamalari
ornek gosterilebilir.

SaaS hizmet modeli, son yillarda hayatimizi kolaylastiran mobil cihazlarda da
kullandigimiz uygulamalarda mevcuttur (Capik, 2014). Bu uygulamalar web
Gzerinden cihaza yliklenerek cihazin i¢ hafizasinda saklanmasina ragmen yazilimin
glincellenmesi ve bakimi bulut tabanli olarak yonetilmektedir. SaaS modelinin
kullanicilara sunmus oldugu avantajlar asagida siralanmistir:

e Kullanicilar, asina olduklari web tarayici araytziini kullanabilmekte,

e Kullanicilar, tiiketim oranina gore 6lgeklenebilir hizmetler igin 6deme
yapabilmekte,

®  Kurum ve kullanicilara daha az bilisim uzmani ile daha verimli galisma
imkani sunabilmekte,

e QOrganizasyonlarin ihtiyaclarina uygun olarak uyarlanabilmekte,

e Uygulama yazilimi Greten girisimler igin bliylk firsatlar sunabilmektedir.

Bulut bilisim tiirleri

Bulut bilisim, kullanicilarin is stireclerine, gizlilik kosullarina ve kullanicilarin
kullanim amaglarina goére farkli yayihm modelleri ile sunulan bir bilisim hizmetidir.
Bu hizmetler, devlet kurumlarindan bireysel kullanicilara, isletmelerden teknoloji
Ureticilerine kadar farkl tirlerde kullanicilar icin farkli yapida olabilir. ABD Ulusal
Standartlar ve Teknoloji Enstitiisii tarafindan dért bulut yayihm tiirii
tanimlanmistir. Genel, 6zel, topluluk ve hibrit olmak lizere dort cesit bulut bilisim
tirleri bulunmaktadir (Gorsel 7.1)

Genel Bulut: Genel bulut teknolojisi, hizmet saglayicilar tarafindan genel
kullanicilarin kullanimi icin sunulan depolama ve diger kaynaklari kapsamaktadir.
Bu hizmetler genelde internet araciligiyla erisilebilir ve Ucretsiz olarak
kullanilabilecegi gibi, kullanim basina 6deme modeli seklinde de uygulanabilir.
Genel bulut kategorisinde yer alan Amazon AWS, Microsoft ve Google gibi bly(ik
bulut hizmet saglayicilari, kendi altyapilarini yoneterek kullanicilarin sadece
internet Uzerinden erisim saglamasini hedeflemektedir.
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miktarini artirmaktadir.

Bulut Bilisim

Topluluk Bulutu: Topluluk bulutu, glivenlik, uyum ve yargi gibi benzer
endiseleri paylasan farkli organizasyonlar tarafindan altyapinin ortak kullanimini
ifade etmektedir. Bu bulut, dahili olarak yonetilebilir, G¢linci taraflarca idare
edilebilir ve iceride/disarida barindirilabilir. Topluluk bulutlari kategorisinde yer
alan devlet kurumlari, ortak bir bulut kullanarak bilisim ihtiyaglarini
karsilayabilmektedir.

Ozel Bulut: Ozel bulut, 6zel olarak tek bir isletme veya kurulum tarafindan
kullanilan bulut bilisim kaynaklarindan olusur. Ozel bulut, kuruluslarin tesis ici veri
merkezinde fiziksel olarak bulunabilecegi gibi ti¢lincii taraf bir hizmet saglayici
tarafindan da barindirilabilir. Ancak 6zel bulutta, hizmetler ve altyapi her zaman
Ozel bir agda bulunurken donanimlar ve yazilimlar yalnizca kuruluslara 6zgii tesis
edilmistir.

Hibrit (Karma) Bulut: Hibrit bulut, birbirine baglh birden fazla bulutun
birlesiminden olusmaktadir. Hibrit bulut mimarisi, sirketlerin ve bireylerin internet
baglantisina gerek olmadan yerel olarak acil kullanilabilme kabiliyeti ile hata
tolerans derecesini ylkseltmeyi basarabilmektedir. Hibrit bulutlarin bu 6zelligi
isletmeler igin esnek, glvenli ve belirli kurum ici uygulamalarin sunulmasini
mumkiin hale getirebilmektedir. Ayrica hibrit bulutlar hem sirket icinde hem de
sirket disinda bulunan kaynaklari birlestirerek kapasite taleplerine gére esneklik
sunmaktadir. Kritik uygulamalar 6zel buluta yerlestirilirken, daha az glivenlik
kaygisi duyulan uygulamalar ise genel bulutta barindirilabilir.

Karma N -
S \
. Bulut_ - T

'k01el Bulut

\ Dis / T _
~—_ < | Bult \ | N
1 W _ L. \

Tesis Ici Tesis Disi

Gorsel 7.1. Bulut Bilisim Tarleri
Bulut Bilisimin Ustiinliik ve Sinirliliklari

Bulut bilisim, iletisim ve bilgi teknolojilerindeki gelismelerle ¢ok yakindan
ilgilidir. Mobil teknolojilerin, akilli teknoloji ve araglar, sosyal medya
uygulamalarinin yayginlasmasi son yillarda lretilen verinin miktarini artirmaktadir.
Bu nedenle, bulut teknolojileri, blyik veri olarak adlandirilan devasa verinin
saklanmasi, islenmesi ve bilgiye donistirilmesi icin gerekli altyapiyi
saglamaktadir.

Bulut bilisim verimli bilgi sistemleri olusturmak igin geleneksel sistemlere

oranla veri isleme stireglerini belirli merkezlerde toplarken élceklenebilirligi
sayesinde tiiketilen enerji miktarinda da tasarruf saglamaktadir (Celik, 2021; Islam
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vd., 2013; Kilig, 2017). Bu sektériin bliyiimesine bagh olarak tiiketilen enerji
miktarinin da arttigi goriilmektedir. Bulut bilisimin kullanicilarina sunmus oldugu
bircok tstiinligi vardir (Mathew ve Rodrigues, 2018). Bunlarin en énemlileri
asagida belirtilmistir:

Maliyeti diistirme: Bulut bilisim, kullanici veya kurumlarin yliksek maliyetli
yatirimlar yerine daha disik diizeyde 6demelerle bu teknolojiye sahip olmalarina
ve verilerini depolamalarina imkan vermektedir. Ornegin, bir isletme kendi
sunucularini ve veri merkezlerini kurmak yerine, bulut hizmeti saglayicilarinin
sunucularini kullanarak verilerini depolayabilmekte ve paylasabilmektedir.

Esneklik: Bulut bilisim, kullanici veya kurumlarin hizmetleri ve uygulamalari
istedikleri zaman ve miktarda kullanmalarina olanak tanimaktadir. Ornegin, bir
isletme sezonluk is yogunlugunda daha fazla islem glicii ve depolama alani ihtiyaci
duyarken, sezon disinda bu ihtiyacini azaltarak daha az bulut alani alabilir.

Uzaktan erisim: Bulut bilisim, kullanici veya kurumlarin ¢alisanlarinin her
yerden ve herhangi bir cihaz lizerinden islerine erismelerine olanak tanimaktadir.

Uygulama verilerinin senkronizasyonu: Bulut bilisim platformlarina erisim
icin kullanilan sifre, kimlik vb. veriler, uygulama deneyimini kolaylastirmak igin
tim cihazlarda buluta senkronize edilerek kullanilabilmektedir.

Skalabilite: Bulut bilisim, kullanici veya kurumlarin ihtiyaglarina gore
hizmetlerin ve uygulamalarin skalasini arttirmalarina olanak tanir. Ornegin, bir
isletme satislarinin artmasiyla birlikte daha fazla misteri veri depolama ihtiyaci
duyabilir ve bulut bilisim skalasini kolaylikla artirabilir.

Glincelleme ve bakim: Bulut hizmeti saglayicilari, hizmetlerin ve
uygulamalarin gincellestirmelerini ve bakimini gerekli zamanlarda
gerceklestirmektedirler. Bu sayede kullanici veya kurumlar kendi ekip ve
kaynaklarini bu islemler icin ayirmak zorunda kalmazlar.

Veri giivenligi: Bulut bilisim hizmet saglayicilari, verilerin glivenligini
saglamak icin birtakim glvenlik 6dnlemleri almaktadirlar. Bu durumda kullanici
veya kurumlarin verilerinin giivende olmasi saglanmaktadir.

Bulut bilisimin bircok avantajinin yaninda birtakim sinirliliklari da bulunmaktadir.
Bunlarin en 6nemlileri asagida belirtilmistir:

Bulut bilisim hizmetleri, kullanici veya kurumlara islemlerini, verilerini ve
uygulamalarini internet lizerinden yiritebildikleri bir altyapi sunmaktadir. Bu
altyapi, sagladigi esneklik, skalabilite ve maliyet avantajlari ile isletmelerin bilisim
ihtiyacglarini karsilamak igin idealdir. Ancak bulut bilisimin kullaniimasi ile birlikte
bazi sinirhliklar da ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin, bulut bilisim hizmetlerine internet
baglantisiyla erisim gerceklestirildiginden bu baglantinin bulunmadigi durumlarda
verilere erisim sinirli hale gelebilmektedir. Ayni zamanda bulut bilisim hizmetleri
saglayicilarinin glivenligi, yedekleme ve koruma politikalarina bagh olarak veri
kaybi ya da verilerin yetkisiz kisiler tarafindan erisilmesi gibi riskler de ortaya
¢ikabilmektedir.
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Bulut Bilisim

Genel olarak bakildiginda bulut bilisimin sinirlihklari arasinda giivenlik, veri
erisim ve kontrol, veri yedekleme, internet baglantisi gibi konular yer almaktadir.
Ayrica bulut hizmetlerinde veri erisim ve kontrolin sinirli olmasi, veri
yedeklemenin yetersiz olmasi gibi sorunlarla da karsilasilabilmektedir. Bulut
bilisimin sinirliliklarr arasinda (Gatewood, 2009) en 6nemlileri asagida ayrintili
olarak belirtilmistir:

Glivenlik: Bulut bilisim hizmetleri, kullanicilarin verilerini ve uygulamalarini
yukledikleri sunucular Gzerinde saklamaktadir. Hizmet saglayicilarin giivenlik
onlemleri yetersiz kalabileceginden veya saldirilar sonucu veriler
calinabileceginden kullanicilar kritik verileri ve uygulamalari glivenli bir yerde
saklamak isteyebilirler.

Bagimlilik: Bulut bilisim hizmetleri bagimlilik olusturabilmektedir. Ornegin,
bir isletmenin dnemli bir hizmet saglayicisi ile anlasmasi yapmasi sonucu o hizmet
saglayicinin ¢calismamasi durumunda isletmenin is stiregleri sekteye
ugrayabilmektedir.

Baglanti Sorunlari: Bulut bilisim hizmetleri internet baglantisina baghdir. Bu
nedenle, internet baglantisinin kesilmesi ya da yavaslamasi durumunda
hizmetlerin kullanilamamasi durumu ortaya ¢ikabilmektedir.

Veri sinirlamalari: Bulut bilisim hizmetleri kullanicilarin verilerini sinirh bir
alanda saklamaktadir. Bu nedenle, kullanicilarin biiylik miktarlarda veri saklamak
istemeleri durumunda hizmet saglayicilarinin sunabilecekleri alan sinirli
olabilmektedir.

Maliyet: Bulut bilisim hizmetleri kullanim amag ve blyukliklerine gore
maliyetli olabilmektedir. Ornegin, kullanicilarin verilerinin saklanmasi ya da
yedeklenmesi igin ek maliyetler olusabilmektedir.

Bulut bilisimde giivenlik sorunlari

Bulut bilisim, kullanicilara ve kuruluslara verilerini li¢lincii taraf veri
merkezlerinde depolamak ve islemek igin ¢esitli imkanlar sunmaktadir. Bireyler
veya kurumlar bulutu ¢esitli farkli hizmet modellerinde (SaaS, PaaS ve laaS) ve
dagitim modellerinde (Ozel, Genel, Hibrit ve Topluluk) kullanmaktadirlar. Ancak
glvenlik endisesi, tim bilgiler bulut haline geldiginden ve veriler tamamen bulut
hizmeti saglayicisinin kontroll altinda oldugundan, uyum icin en biiyik sorun
haline gelmektedir (Gllburun ve Dener, 2022). Bulut bilisim hizmetlerinde
yasanan baslica glvenlik sorunlari asagida ayrintili olarak agiklanmistir (Wu vd.,
2010).

Gizlilik: Gizlilik, amaclanan bilgilere yalnizca génderenin ve hedeflenen
alicinin erisebilmesi gerektigini ifade etmektedir. Yetkisiz bir kisinin bir mesaja
erismesi durumunda gizlilik tehlikeye girmektedir. Veri sifreleme, verileri buluta
aktarmadan 6nce en popliler glivenlik seceneklerinden biridir.

Blitiinliik: BUtunlik, tim yasam déngusi boyunca verilerin tutarliligini,
dogrulugunu ve glvenilirligini korumayi icermektedir. Bir mesajin icerigi,
hedeflenen aliciya ulasmadan degistirildiginde, mesajin bitlinltglu kaybolur. Veri
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Bulut Bilisim

bitlnligini korumak icin karma teknikler, dijital imzalar ve mesaj kimlik
dogrulama kodlari kullaniimaktadir.

Kimlik Dogrulama: Kimlik dogrulama, sistemlerin kullanicilarini givenli bir
sekilde tanimlayabildigi mekanizmadir. Kimligi dogrulama islemi kullanicilarin
sistem kaynaklarina erisim dizeyini belirlemektedir.

Yetkilendirme: Yetkilendirme, bilgi batlinlGglnin korunmasini saglamak icin
bulut bilisimde 6nemli bir bilgi glivenligi gereksinimidir. Gonderilen mesajlarin
dogru bir sekilde alinmasini ve gondericiye onaylarin geri gonderilmesini saglamak
icin kullanilir.

Kullanilabilirlik: Kullanilabilirlik ilkesi, kaynaklarin her zaman Ug¢linci
taraflarca kullanilabilir olmasi gerektigini belirtmektedir. Erisilebilirlik en iyi sekilde
tim donanimlarin bakimini titizlikle yaparak, gerektiginde donanim onarimlarini
hemen gerceklestirerek ve yazilim ¢akismalarindan arinmis, dogru sekilde calisan
bir isletim sistemi ortamini koruyarak saglanmaktadir. Bu nedenle sistem
glincellemelerini takip etmek ve kurmak énemlidir.

Bulut Tabanli Depolama Hizmetleri

Bulut tabanli depolama, internet lizerinden erisilebilen, daha biiyik
kapasitelere sahip ve paylasilabilir veri depolama hizmetidir. Bu hizmetler,
kullanicilarin dosyalarina, verilerine ve uygulamalarina internet baglantisi olan
herhangi bir cihazdan erisebilmelerini saglamaktadir (Pasaoglu ve Cevheroglu,
2020). Bulut tabanli depolama hizmetleri, kullanicilar icin dosya yedekleme, dosya
paylasma ve dosya erisim gibi avantajlar sunmaktadir (Arslan, 2018; Logapriya ve
Niraimathi, 2016). Ornegin, Dropbox, Google Drive ve Microsoft OneDrive gibi
hizmetler, kullanicilarin dosyalarini internet (izerinden depolayarak ve paylasarak
erismelerini saglarken, ayrica dosya yedekleme ve geri yikleme gibi 6zellikler de
sunmaktadir.

Bulut bilisim hizmeti sunan buyuk isletmeler bulunmaktadir. Bahse konu
isletmeler hem bireylere hem de tiizel kisiliklere hizmet sunmaktadirlar (Bati,
2015). Bulut Bilisim hizmeti sunan platformlar Tablo 7.1’de ayrintili olarak
aciklanmistir.
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Tablo 7.1. Yaygin kullanilan bulut depolama hizmetleri

Depolama Hizmeti Ozellikleri

¢ 2 GB’a kadar lcretsiz depolama alani
e Tum cihazlarla hizli ve akilli
z‘: Dropbox senkronizasyon
* Pro hesap kullanimi 1TB
e En (st seviye 6demeli kullanim 5 TB
* Rakiplerine gore daha pahali
¢ 10 GB’a kadar Ucretsiz depolama alani
e Tiim cihazlarla hizli ve akilh
. senkronizasyon
0 Yandex DlSk ® Sinirsiz yedekleme

e En (st seviye hesap kullanimi 1TB

(Gcretli)
¢ 20 GB’a kadar Ucretsiz depolama alani
e Tiim cihazlarla hizli ve akilh
senkronizasyon
¢ En Ust seviye hesap kullanimi 2TB
pCloud (ticretli)

¢ 5 GB’a kadar lcretsiz depolama alani

e TUm cihazlarla hizl ve akilli
senkronizasyon

¢ En Ust seviye hesap kullanimi 1TB
(Ucretli)

amazondrive

¢ 5 GB’a kadar licretsiz depolama alani

e TUm cihazlarla hizli ve akilli
senkronizasyon

 Sinirsiz yedekleme

¢ Diger bulut sistemlere gore uygun

¢ En (st seviye hesap kullanimi 5TB
(Gcretli)

 ZayIf glivenlik

Google Drive: Metin Dosyasi, Excel Dosyasi,
Sunum Dosyasi gibi dosyalari olusturabilme ve
depolayabilme, fotograf, ses dosyasi, ¢izim ve
videolari depolayabilme, depolanan dosyalari

farkh kullanicilar ile paylasabilme ve bir dosya
Google Drive tizerinde toplu bir sekilde calisabilme olanagi
sunmaktadir (Go6l, 2020).

15 GB’a kadar (icretsiz kullanim imkani sunan Google Drive kullanicilarina
farkh programlari Google Drive ile senkronize ederek bu hizmeti daha gelismis bir
sekilde sunmaktadir. Yiiklenen ancak Google Doklimanlar bicimlerine
donustiridlmemis dosyalarin toplam boyutu en fazla 5 TB olabilir. 5 TB' dan daha
blyiik olusturulmus ya da yiklenmis dosyalar Google Drive icerisinden
gorintilenemez. Google Drive blinyesinde yer alan bulut tabanli hizmetler
ayrintili olarak asagida sunulmustur:

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 11



Bulut Bilisim

Dokimanlar: Bulut tabanli bir kelime islemci hizmetidir ve MS Word veya
PDF olarak diizenlenmis belgelerle ¢calisabilme yetenegine sahiptir. Bu ofis
bileseni, yazilan belgelerin stiriim ge¢mislerini saklamayi, farkli dosya
turlerine dondstiirme imkani sunmayi ve birden fazla kisinin ayni anda
¢alismasina olanak tanimaktadir.

E-Tablolar: Cevrimici hesap tablosu ¢éziimleridir ve bir¢ok kisinin es
zamanli olarak erisebilme ve diizenleyebilme 6zelligi bu hizmetin 6nemini
artirmistir. Bu hizmet, diger islem tablolari dosyalariyla veri alisverisi
yapabilme ve Google Ofis uygulamalariyla nesne paylasimi yapabilme
imkani sunmaktadir.

Sunumlar: Kullanicilarin etkili sunular hazirlamasini kolaylastirir ve sunu
temalari, yazi tipleri, videolar ve animasyonlar gibi 6zelliklere sahiptir. MS
PowerPoint ile uyumlu olan bu hizmet, diger Google Ofis hizmetleri gibi
surekli internet baglantisi gerektirmez.

Formlar: Google Ofis yazilimlarinin 6nemli araglarindan biridir ve
kullanicilardan veri toplamak icin en kolay ve etkili yontemdir. Formlar
aracihgiyla, farkh veri araglarini (metin kutusu, acilir liste, onay kutusu,
coktan secmeli vb.) kullanarak kullanicilardan veri toplama mimkiindr.
Form olusturulduktan sonra, ilgili gruba mail veya diger iletisim araclari ile
formun internet linki paylasilir. Bu arag, anket yapmak icin bireylerin
gorislerini toplamak veya is stireglerinin yonetiminde oldukca faydali bir
arag olarak kullanilabilir.

Bulut depolama hizmetlerinin kullanicilar agisindan kullanim asamalari

genellikle ayni adimlardan olusmaktadir. ilk olarak kullanici ihtiyacina uygun bulut

hizmetini secerek asagida yer alan adimlari uygulamaktadir:

Kullanicilar;
ilgili bulut hizmet saglayicinin web sayfasina gider,
bulut depolama icin bir hesap olusturur,
hesap olusturma bir e-posta ile dogrulaniyorsa e-postasina gelen
onaylama linkine tiklar,
kisisel bilgisayarinda kullanacaksa senkronizasyon icin masatistli uygulama
kurar,
bulut depolamayl mobil cihazlarda kullanacaksa ilgili uygulama
marketlerinden kurulum yapar.

Genel olarak bulut bilisim diinyaylr 6nemli 6lglide etkileyebilecek giiglii bir

teknolojidir. Kullanicilara ve kuruluslara sagladigi sayisiz avantaja sahip olmakla

birlikte bu hizmetlerin stirdirilebilmesi icin birtakim sinirhliklarda bulunmaktadir.

Bulut bilisimden faydalanmak igin internet baglantisinin olmazsa olmaz bir

gerekliliktir ¢linkl internet baglantisi olmadan bulut verilerine ulasmak mimkin

degildir. Bulut bilisim bireylere internete bagl herhangi bir cihaz ile altyapi

hizmetleri, platform hizmetleri ve yazilim hizmetleri saglayabilmektedir. internet

oldugu durumlarda baglanti hizi distikse veri iletimi de o derece yavas olmaktadir.

Bu baglamda kisi veya kurumlarin internet baglantisinin disiik oldugu, sinirli

oldugu veya olmadigi yerlerde bulut bilisimden faydalanmalari makul olmayabilir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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*Bulut bilisim teknolojileri kullandiginiz bilgisayar donanimlarinin
gelisimini nasil etkilemektedir? Agiklayiniz.

eKullandiginiz bulut bilisim teknolojilerinin sizlere sunmus oldugu
avantaj ve dezavantajlari diisiinerek agiklayiniz.
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F
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eGlnumuizde bilgisayar ve mobil teknolojiler neredeyse yasamin her alaninda
yogun bir sekilde kullanilarak hayatimizin vazgecilmez bir pargasi haline
gelmistir. Ozellikle internet ve mobil tabanli teknolojilerin kullanimlarinin
yayginlagsmasiyla birlikte ihtiya¢ duyulan bilisim kaynaklari da giderek artis
gostermektedir. Bulut bilisim (Cloud Computing), bilgisayarlar ve diger
cihazlar igin istenildigi zaman kullanilabile, kullanicilar arasinda paylasilan,
bilgisayar kaynaklari saglayan internet tabanl bilisim hizmetlerinin genel

Bulut bilisimde, temel kaynaktaki yazilim ve bilgilerin paylasimi saglanarak
mevcut bilisim hizmetinin bilgisayarlar ve diger aygitlardan elektrik

dagiticilarina benzer bir bigimde bilisim agi (tipik olarak internetten)
tzerinden kullanimi yapilmaktadir.

eEgitim-6gretim, finans, isletme, tip, reklam, mizik, sinema, video, oyun vb.

bircok sektorde yogun sekilde kullanilan bulut bilisim kullanicilar i¢in esnek,

olceklenebilir ve etkili bir bilisim ¢ozimi sunmaktadir. Bulut bilisim

teknolojileri kullanicilara veri depolama, veri isleme, yazilim uygulamalari

gibi hizmetleri internet tGzerinden sunarken onlara daha ylksek performans

ve daha yiiksek kullanilabilirlik saglamaktadir.

eBulut bilisim, internet Gzerinden erisilen ve yuritilen uygulamalar,

hizmetler ve verilerin kullanimini ifade eder. Genel olarak, bulut bilisimin

ozellikleri sunlardir:

eKendi Kendini lyilestirme: Bir bulut bilgi islem ortaminda galisan herhangi
bir uygulama veya hizmet kendi kendini iyilestirme 6zelligine sahiptir.
Uygulamanin birden fazla kopyasi oldugundan her kopya kendini diizenli
olarak glincelleyerek ariza aninda uygulamanin galismasinda herhangi bir
aksaklik yasanmaz.

oOlceklenebilirlik: Bulut bilisim, kullanici ihtiyaclarina gére
olgeklenebilmekte ve erisim yelpazesi genisletilebilmektedir.

ePaylasimli kaynaklar: Bulut bilisim, kaynaklarin paylasilmasini saglamakta ve
boylece kullanicilar icin daha fazla verimlilik ve etkililik elde edilmektedir.

eYerinde erisim: Bulut bilisim, internet erisimi olan her yerden
erisilebilmektedir.

oSirekli hizmet: Bulut bilisim, stirekli bir hizmet sunmakta ve kullanicilar igin
kesintisiz bir deneyim yasatmaktadir.

eGlvenlik: Bulut bilisim, verilerin glivenligini saglamak icin gesitli givenlik
onlemleri uygulamaktadir.

eCoklu platform destegi: Bulut bilisim teknolojilerine, gesitli platformlar ve
cihazlar araciligiyla erisim saglanabilmektedir.

eYonetim ve yonetilebilirlik: Bulut bilisim, alinan veya sunulan hizmetlerin
yonetimi ve yonetilebilirligini saglamaktadir.

eHizmetlerin bulut Gzerinden sunulmasi: Bulut bilisim, kullanicilar igin
hizmetlerin internet Gzerinden sunulmasini saglamaktadir. Veri depolama,
veri isleme, yazilim uygulamalari veya analitik uygulamalar gibi hizmetler
bulut tizerinden sunulan hizmetlere 6rnek olarak gosterilebilir.

oVeri merkezleri: Bulut bilisim, veri merkezleri (izerinden ylritilmekte ve
boylece kullanicilar igin veri depolama ve isleme gibi hizmetler
sunmaktadir.

eSanal makine: Bulut bilisimde, sanal makine teknolojisi kullanilmakta ve
boylece kullanicilara kendi isletim sistemleri ve yazilimlarini kullanabilme
olanagi saglanmaktadir.

e API erisimi: Bulut bilisim, kullanicilarina API erisimi saglayarak onlarin
hizmetleri kolayca kendi sistem ve uygulamalarina entegre etmelerini
mumkiin kilmaktadir.

Ozet

adidir. Bulut bilisim bu yonyle bir tGrin degil, hizmet olarak da diistinilebilir.
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¢Bulut Bilisimin Bilesenleri ve Alt Yapisi
eBulut bilisim, yapisal olarak ti¢ temel bilesenden olusmaktadir. Gorsel 7.2’de

” o«

gosterildigi gibi “Kullanici (Tiketici)”, “Servis Saglayicilar” ve “Servis
Gelistiriciler” bulut bilesimin temel bilesenleridir.

eBulut Bilisim Sistemi Hizmet Modelleri

eAltyapi Hizmeti (IaaS): Bulut hizmetlerinin en temel diizeyidir ve musterilere
sunucular, depolama ve ag gibi sanallastirilmis bilisim kaynaklari
saglamaktadir

ePlatform Hizmeti (PaaS): Platform as a service (PaaS) olarak adlandirilan bu
modelde, hizmet saglayici kullanicilarin uygulama gelistirmelerine ve
yonetmelerine yardimci olan bir platform sunmaktadir.

eYazilim Hizmetleri Servisi (SaaS): Sofware as a service (SaaS) olarak
adlandirilan bu modelde, kullanicilarin hizmet saglayicilarin uygulamalarini
web tarayicisi araciligiyla bir bulut altyapisinda kullanmalarina izin
verilmektedir.

eBulut Bilisim Tiirleri

eBulut bilisim, kullanicilarin is sireglerine, gizlilik kosullarina ve kullanicilarin
kullanim amaglarina gore farkl yayilim modelleri ile sunulan bir bilisim
hizmetidir. Bu hizmetler, devlet kurumlarindan bireysel kullanicilara,
isletmelerden teknoloji Ureticilerine kadar farkh tirlerde kullanicilar igin
farkh yapida olabilir. ABD Ulusal Standartlar ve Teknoloji Enstitiist
tarafindan doért bulut yayilim tirli tanimlanmistir. Genel, 6zel, topluluk ve
hibrit olmak lizere dort gesit bulut bilisim tirleri bulunmaktadir.

eBulut Tabanh Depolama Hizmetleri

eBulut tabanli depolama, internet tGzerinden erisilebilen, daha biyik
kapasitelere sahip ve paylasilabilir veri depolama hizmetidir. Bu hizmetler,
kullanicilarin dosyalarina, verilerine ve uygulamalarina internet baglantisi
olan herhangi bir cihazdan erisebilmelerini saglamaktadir. Bulut tabanli
depolama hizmetleri, kullanicilar igin dosya yedekleme, dosya paylasma ve
dosya erisim gibi avantajlar sunmaktadir. Ornegin, Dropbox, Google Drive ve
Microsoft OneDrive gibi hizmetler, kullanicilarin dosyalarini internet
lizerinden depolayarak ve paylasarak erismelerini saglarken, ayrica dosya
yedekleme ve geri yikleme gibi 6zellikler de sunmaktadir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi Yaziim Hizmetleri Servisi (SaaS) modelinin

kullanicilara sunmus oldugu avantajlardan biri degildir?

a) Altyaplyl yonetmeden uygulama gelistirme, ¢alistirma ve yonetme
icin bir platform sunabilmektedir.

b) Asina olduklari web tarayici ara ylziini kullanabilmektedir.

c) Organizasyonlarin ihtiyaglarina uygun olarak uyarlanabilmektedir.

d) Tuketim oranina gore 6lgeklenebilir hizmetler icin 6deme
yapabilmektedir.

e) Uygulama yazilimi treten girisimler icin blylk firsatlar
sunabilmektedir.

2. |. E-posta
Il. Veri depolama
[ll. Uygulama olusturma ve test etme
IV. Veri analitik

Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri bulut bilisim teknolojisinin
temel alanlarindandir?

a) Yalnizl
b) Ivell

c) I vell
d) I, llvelV

e) LI, NlvelV

3. Asagidakilerden hangisi bulut bilisimin sunmus oldugu Ustlnliklerden
biridir?
a) Verisimirlamalari
b) Bagimhhk
c) Esneklik
d) Maliyet
e) Bagimhhk

4. Asagidakilerden hangisi bulut bilisim hizmetlerinde yasanan baslica
givenlik sorunlarindan degildir?
a) Gizlilik
b) Maliyet
c) Kimlik dogrulama
d) Butunlik
e) Yetkilendirme
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5. Asagidakilerden hangisi bulut bilisim tlrlerinden biri degildir?
a) Ozel bulut
b) Topluluk bulutu
c) Hibrit (Karma) bulut
d) isbulutu
e) Genel bulut

6. Asagidakilerden hangisi kullanicilardan veri toplamak icin en kolay ve etkili

yontemlerden biri olan Google Drive biinyesinde yer alan bulut tabanl
hizmetlerden biridir?

a) Formlar

b) Haritalar

c) Grafikler

d) Takvim

e) Sunumlar

7. Asagidakilerden hangisi Google Drive blinyesinde yer alan bulut tabanli
hizmetlerden biridir?
a) pCloud
b) Yandex Disk
c) E-tablolar
d) Amazon Drive
e) iCloud

8. Asagidakilerden hangisi bulut bilisimin 6zelliklerinden biri degildir?

a) Olgeklenebilirlik

b) Yerinde erisim

c) Coklu platform destegi

d) Sanal makine

e) Cevre birimlerin etkin kullaniimasi

9. Asagidakilerden hangisi bir bulut depolama hizmeti degildir?
a) Hangouts
b) Dropbox
c) pCloud
d) OneDrive
e) Dropbox

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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10. I. Kullanicilar
. Servis saglayicilar
lI. Servis gelistiriciler
Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri bulut bilisim teknolojisinin
temel alanlarindandir?
a) Yalnizl
b) Yalnizll
c) lvell
d) lvelll
e) L Ilvell

Cevap Anahtari
1l.a,2.e,3.c,4.b,5.d,6.3,7.c 8¢ 9.3, 10.e
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SOSYAL MEDYA

e Sosyal Medyanin Tarihi
Gelisimi ve Ozellikleri

e Web 1.0, Web 2.0 ve Web
3.0

e Geleneksel Medyadan Sosyal
Medyaya Gegis

e Sosyal Medya Platformlari

e Sosyal Medya Guvenligi

e Sosyal Medyada Pazarlama
ve Reklam

e Sosyal Medya ve Siyaset

e Sosyal Medya Kullaniminin
Avantajlari

e Sosyal Medya Kullaniminin
Dezavantajlari

NDEKILER

IC

* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Web 1.0, Web2.0 ve Web 3.0
teknolojileri hakkinda bilgi
sahibi olacak,

e Sosyal medya platformlarini
aciklayabilecek,

e Sosyal medyada pazarlama ve
reklam yapmayi kavrayabilecek,

¢ Sosyal medyanin siyasetteki
onemini anlayabilecek,

¢ Sosyal medya kullaniminin
avantaj ve dezavantajlarini
ogrenebileceksiniz.
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Her gecen giin kullanici
sayilarini artiran sosyal
medya platformlari bilgi
edinme ve bilgi verme
noktasinda yogun bir
sekilde tercih
edilmektedir.

Sosyal Medya

GIRiS

insanlari diger canli varliklardan ayiran ilk ve en énemli 6zellikleri akil sahibi
olmalari, bu sayede diistinebilmeleri ve konusarak dislindiklerini dis diinyaya
yansitabilmeleri yani iletisim kurabilmeleridir. Bircok sebep, insanin bir toplum
icinde yasamasini zorunlu kilmistir. Bu zorunluluk insanlari birbirleriyle iletisim
kurmaya mecbur birakmustir. ilk insandan giiniimiize kadar &nemini hic
kaybetmeyen iletisim, teknolojik gelismelerle beraber hizla degisim gdstermistir.
iletisim siireci kaynagin iletmek istedigi mesajini seslenmek istedigi hedef kitlesine
kanallar araciligiyla ulastirmasiyla olusmaktadir. Tarih boyunca telgraf, telefon,
faks, radyo, televizyon, gazete, internet vb. kitle iletisim araglari ile iletisim aglar
sinir tanimaz hale gelmistir. iletisim alanindaki bu gelismeler eskiye gére son
zamanlarda daha hizh sekilde gerceklesmektedir. Dlnyanin bir ucundaki kisinin
diinyanin diger ucundaki kisi hakkinda aninda bilgi ediniyor olmasi sinirlarin
kalktiginin ve iletisim agindaki gelisim ve hizin arttiginin gostergesidir.

internetin gelismesine paralel olarak sosyal medyanin kullanim alani da giin
gectikce artmaktadir. Tiim kullanicilarinin istemeleri durumunda bilgilerini
uluslararasi paylasima ag¢tigi yani tiim sinirlarin ortadan kalktigi bir yapilanma
olan sosyal medya, kitle iletisim araglari arasinda en genis kullanim alanina sahip
olmasiyla bilinmektedir.

Sosyal medya platformlari, kisisel hayatimizdan is diinyamiza kadar pek ¢ok
alanda 6nemli rol oynamaktadir. iletisim tarihinin genel seyrini degistiren sosyal
medya, diinya genelinde milyarlarca insani ilgi alanlari dogrultusunda bir ¢ati
altinda toplayabilmesi bakimindan iletisimde yeni bir ¢igir agmistir denilebilir.
Sirekli olarak gelisen ve her gecen glin kullanici sayilarini artiran sosyal medya
platformlari bilgi edinme ve bilgi verme noktasinda gerek bireysel gerekse
kurumsal olarak yogun bir sekilde tercih edilmektedir.

Bu béliimde 6ncelikle sosyal medyanin tarihi gelisimi ve 6zellikleri
anlatilmistir. Web 2.0 teknolojileri arasinda bulunan sosyal medya platformlarina
deginildikten sonra sosyal medyanin giivenligi, sosyal medyada reklam ve
pazarlama, sosyal medya ve siyaset iliskisi ile sosyal medya kullaniminin avantajlari
ve dezavantajlarina yer verilmistir.

SOSYAL MEDYANIN TARiHi GELiISiMi VE OZELLIKLERi

ilk insandan gliniimiize kadar insanoglunun en biiyiik ihtiyaglarindan biri
olan iletisim énemini daima korumustur. lletisimi kolaylastiran ve hizlanmasini
saglayan yazinin icadi ve internet, iletisim tarihinin en 6nemli iki evresidir. Birbirini
tamamlayan bu gelismelere sonrasinda sosyal medya eklenmistir. Cok genis bir
sektor agini etkisi altina alan sosyal medyanin tarihi gelisimine birlikte goz atacak
olursak;

Bilgisayarin icadinin ardindan internet hayatimiza girmis ve sonrasinda ise
glinimizin vazgecilmezi olan sosyal medya en etkili iletisim araglarindan biri
olmustur. internet baglaminda yasamimizda radikal degisikliklerin baslangici olan
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doksanli yillarda internete erisim sadece bilgisayar tizerinden olmaktaydi. Her
evde bilgisayar olmadigi icin internet kafeler o donemlerin en popliler
mekanlariydi. Bazi uygulamalarda sohbetlerin gerceklestigi, gercek kimliklerin
gizlenerek rumuzlarin kullanildigi bu yillarda internet altyapisindaki yetersizlik
dolayisiyla bilgi gliniimiize kiyasla daha yavas yayilmaktaydi. 2000’li yillarla birlikte
e-ticaret, dijital vatandaslk, uzaktan egitim gibi kavramlar daha siklikla kullanilir
oldu. Klasik internet yaklasimina yeni bir boyut getiren sosyal medya,
kullanicilarinin kolayca icerik tiretebildikleri, irettiklerini paylasip genis kitlelere
ulastirabildikleri cevrimici platformlardir (Bostanci, 2019).

Nifuz etmedigi hicbir sektor bulunmayan, yeni istihdam alanlarinin
olusturulmasi basta olmak lizere; ekonomiden sanayiye, llke glivenliginden sosyal
iletisim becerilerine kadar bircok alanda kendi varligini en st diizeyde hissettiren
sosyal medya, glinimz iletisim sektoriniin geldigi son noktadir (Adigiizel, 2018).
Kullanim kolayligi ve erisim hizi dolayisiyla etki alani giin gegtikge artan sosyal
medya araciligi ile fotograf, yazi veya video gériintiileri paylasiimaktadir. Ayrica
sosyal medya platformlari, farkli cihazlarda kullanilabilecek sekilde tasarlanmistir.
Bu sayede kullanicilar, istedikleri zaman, istedikleri yerde ve istedikleri cihazda
sosyal medya platformlarina erisebilirler.

Akill telefonlarin internet ile tanismasindan ¢ok kisa bir slire sonra insanlar
daha fazla sosyal medyaya zaman ayirabilmek icin ¢ok hizli bir sekilde degisim ve
gelisim gosteren akilli telefonlari kullanma gereksinimi gérmdislerdir. Gelir
durumlarina bakilmaksizin herkesin daha pahali olmasina ragmen akilli telefonlari
tercih etmesinde en 6nemli etken, sosyal medyayi daha etkili ve hizli kullanma
istegidir. Bir bilgiye veya habere geleneksel medyadansa sosyal medya araciligiyla
daha hizl bir sekilde ulasilmasi, sosyal medyayi kullanicilari géziinde hayatin
vazgegilmezi durumuna getirmistir.

Ulkemizde sosyal medyanin gelisimi diinyadaki gelisimi ile paralellik
gostermektedir. Oyle ki, tilkemiz diinyada sosyal medyanin yogun olarak
kullanildigi tlkelerin basinda gelmektedir. Sosyal medya icerik (iretimi, insanlarin
hedef kitlesini belirleme, icerik tiirlerini belirleme, gérsel ve yazili icerik olusturma,
takipgilerle etkilesim kurma ve sonuglari takip etme siireglerini icermektedir.
Basarili bir sosyal medya icerik stratejisi belirlemek icin belirli bir konuda tutarli ve
yaratici icerikler olusturmak, takipgilerin etkilesimini artirmak, anahtar kelimeleri
ve hashtag'leri kullanmak, icerigi diizenli olarak yayinlamak ve etkilesimleri
izlemek oldukga 6nemlidir.

Daha cok gencler arasinda 6nemli olan sosyal medya platformlarinda
begenilme yarisi, kendi aralarinda dnemli bir prestij gdstergesi haline gelmistir.
Yapilan arastirmalarin sonuglarina gére Z kusagi X ve Y kusagina gére daha fazla
sosyal medya lizerinden iletisim kurmaktadir (Bostanci, 2019).

GUnimuzde sosyal medya araglari bireylerin 6z ge¢misi niteliginde olup
onlar hakkinda en dogru bilgiyi veren bir kaynak haline déniismistiir. Oyle ki
bazen ise alim siirecinde aday hakkinda gerekli bilgilerin alinmasi igin kullandigi
sosyal medya hesabina bakilmakta ve bu noktada sosyal medya ‘gizli cv’ olarak
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adlandiriimaktadir. Ayni zamanda is arayisi icinde olan kisiler de kendilerine uygun
is imkani sunan is yerlerini sosyal medya platformlari araciligi ile bulmaktadir.

Sosyal medya araciligi ile mesajlarin hedef kitleye daha hizl ve karsiliginda
lcret 6demeden ulastirilmasi avantaji, kisi ve kurumlari sosyal medyaya
yoneltmistir. iletisim, ticaret, siyaset, teknoloji, bilim, sanat, spor, reklam, ekonomi
vb. bircok alanin vazgegilmez 6gesi olan sosyal medya giin gegtikce bu sektérlerin
nabzini tutmaktadir (Adiglizel, 2018). Sosyal medya kullanim alanlarinin fazla
olmasi nedeniyle kurum ve kuruluslar, sosyal medya hesaplarini kurumsallastirma
amaciyla profesyonel ekiplerle ¢alismaya baslamislardir. Bu durum da beraberinde
sosyal medya danismanligl, sosyal medya uzmanligi gibi kavramlari getirmistir.

Herhangi bir sosyal medya platformunda; reklam ve tanitim faaliyetlerinden
siyasal calismalara, egitimden sagliga, sanattan spora kadar akla gelebilecek her
konuda sayfa olusturup s6z konusu alana ilgi duyanlari bulusturmak mimkdndir.
Gerek kullanicilarin gerekse de takipgilerin sosyal medyanin olanaklarindan
lUcretsiz faydalanabilmelerinden dolayi bircok kurum ve kurulus reklam ve tanitim
araci olarak sosyal medyaya dnem vermektedirler. Kurumlarin cogunda konu ile
ilgili olarak 6zel birim olusturulmakta ve burada sosyal medyayi yonetebilecek
yetide olan personeller ¢alistirilmaktadir.

Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0

Web 1.0 ve Web 2.0, belirli bir donemde internetin kendisinden, yayincidan
ve kullanicidan kaynaklanan farkliliklari ifade etmek amaciyla kullaniimaktadir.
Ornegin ilk internet sitelerinin ortaya ¢iktigi zamanlarda kullanicilarin biiyiik
bolimi sadece ‘tiiketici kullanici” yani okur durumunda iken glinlimUzdeki
kullanicilar igerik tireterek “lretici kullanici’ yani okur yazar konumuna ge¢mis
bulunmaktalar.

Tim Berners Lee tarafindan ortaya konan ve 1996-2004 yillari arasini
kapsayan Web 1.0 déneminde kullanici sayisi milyonlari bulmaktaydi ve internet
tek yonlu bilgi aktarimi yapan bir ekosisteme sahipti. Bu donemde, web siteleri
cogunlukla sadece bilgi sunmak amaciyla kullaniliyordu. Kullanicilar web
sitelerindeki icerikleri goriintileyebilirlerdi ancak icerige etkilesimli bir sekilde
katilamazlardi yani genellikle pasif durumdaydi.

Tim O’Reilly tarafindan kullanilan ve 2004-2016 yillari arasini kapsayan Web
2.0 déneminde ise kullanici sayilari milyarlarin Gzerine ¢ikmis ve cift yonli bilgi
aktarimiyla birlikte katilim ve etkilesim merkezli bir internet kullanimi s6z konusu
olmustur. Boylelikle bu donemde web daha interaktif, kullanici odakl ve
paylasimci bir hale gelmistir. Web 1.0 statik icerikler (iretirken, Web 2.0 dinamik
veriye déniismiis ve insanlarin birbirleriyle etkilesim kurabildigi ve icerik
paylasabildigi bircok sosyal medya platformu gelismeye baslamistir. Web 2.0 ile
birlikte kisisel internet sitelerinin yerini bloglar ve sosyal medya, arkadas listeleri
ve adres defterlerinin yerini ise ¢evrimici sosyal aglar almistir (Bostanci, 2019).
Bunlarin yaninda Web 2.0 ile sayisal abone hatti (DSL), kablosuz baglanti
(wireless), veri yikleme (upload), uzak depolama (cloud computing) gibi bircok
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etkilesimli kullanimlar hayatimiza girmistir. Tlrkcesi diinyayi saran internet olan
World Wide Web'i (www) icat eden, internetin mucidi Tim Berners Lee Web 1.0'in
oldugu yillarda Semantik Web terimini ortaya atmis ve Web 3.0'in sinyallerini
vermistir (Arvas, 2022).

Sonraki asama olan Web 3.0, kullanicilarin daha az islem yaparak web
ortamindaki bilgilere daha glivenli bir sekilde ulasmasini, aradigini ¢ok daha kolay
bulabilmesini, o bilgilerin sadece insanlar tarafindan degil makineler tarafindan da
anlasilabilir olmasini saglayan Web 2.0°in uzantisidir. Anlamsal ag (semantic web)
kavrami ile anilan ve makinelerin anlayip, okuyup yorumladigi bir sistem olan Web
3.0’da kullanici hakimiyeti daha ¢ok hissedilmekte, webde bulunan sinirsiz bilgiye
insan ve makinelerin anlayip yorumlayabilecegi ortak dille ulasiimaktadir. Web 1.0
statik web sayfalarinin oldugu, Web 2.0'in ise dinamik, sosyal medya ve
kullanicilarin icerik olusturdugu bir web oldugu disinildiginde, Web 3.0'in akilli
aglar, yapay zeka, blok zinciri ve diger ileri teknolojilerin kullanimiyla birlikte, web
deneyimini daha da ileriye tasimayi hedefledigi goriilmektedir.

internetle ilgili calismalar hiz kesmeden devam ederken artik yapay zeka
olarak da bilinen web 4.0 hakkinda hen(z bir fikir olmasa da lzerinde
tartisiimaktadir.

GELENEKSEL MEDYADAN SOSYAL MEDYAYA GECi$

internet ve dijital teknolojilerin gelismesi, insanlarin bilgiye ulasma,
paylasma ve iletisim kurma sekillerini kokli bir sekilde degistirmis ve geleneksel
medyadan sosyal medyaya gecis gerceklesmistir. Sosyal medya geleneksel
medyadan farkli olarak kullanicilarina, paylasim yapmasi, yorum yapmasi,
begenmesi, takip etmesi, paylasimlari yeniden paylasmasi ve geri bildirimde
bulunmasi gibi olanaklar sunmaktadir.

Geleneksel medya; radyo, televizyon, gazete, sinema ve dergi gibi kitle
iletisim araglarinin timadir. Bu yayin organlari genellikle tek tarafli iletisim
saglamaktadir. Kitle iletisim araglari icerisinde gliniimizde en etkili ve etkilesimli
arac olan sosyal medya sirasi gelince yazili veya gorsel basinin bile glindemini
belirlemektedir. Sosyal medyadan paylasilan herhangi bir glincel haber giin icinde
¢ogu kullanici tarafindan izlendigi icin televizyonda haber biltenleri saatinde ayni
habere denk gelindiginde olay izleyici tarafindan haber degerini coktan yitirmis
olmaktadir. Bu durum da geleneksel medyanin giincellik konusunda sosyal
medyanin éniine gecemeyecegini géstermektedir.

Sosyal medya, iki yénlii bir iletisim araci iken geleneksel medya tek
yonliidir. Sosyal medyadaki bu etkilesim yalnizca kullanicilar arasinda degil, ayni
zamanda kullanicilar ile isletmeler, markalar veya kamu kurumlari arasinda da
gerceklesebilir.

Sosyal medya, haberlerin hizl bir sekilde yayillmasini saglar. Bir gbnderi
saniyeler icinde kolaylikla milyonlarca kisiye ulasabilir. Geleneksel medya,
haberleri yayinlamadan 6nce daha fazla arastirma yapmak zorunda kaldigi icin
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daha yavastir. Bu durumda geleneksel medya sosyal medyaya gére daha giivenilir
bir kaynak olarak kabul edilebilir.

Sosyal medyada kullanicilar, beGendikleri veya 6nemsedikleri icerikleri
yeniden paylasarak daha genis bir kitleye ulasmasini saglar. Geleneksel medyada
ise yayinlanan igerik izleyici veya okuyucu tarafindan tekrar paylasilamamaktadir.

Sosyal medyada kullanicilar tarafindan olusturulan ve profesyonellik
gerektirmeyen fotograf, video, metin, grafik, infografik veya animasyonlar gibi
cesitli icerikler bulunmaktadir. Sosyal medyada igerik tretimi, bir kisinin veya bir
markanin sosyal medya platformlarinda yayinlamak icin tasarladigi icerikleri ifade
etmektedir. Geleneksel medya, profesyonel kisiler ve medya kuruluslari tarafindan
uretilen igeriklerin yer aldigi bir platformdur. Yani geleneksel medyada herhangi
bir birimde veya departmanda bazi vasiflari tasimasi gereken sinirh sayida kisi
calisabilmekte ve isini icra edebilmekteyken sosyal medyanin kullanici sayisi
kiyaslanamayacak kadar ¢oktur ve bu mecrayi profesyonelce kullanmadiklari
slirece herhangi bir donanima sahip olmalari beklenmemektedir.

Geleneksel medyanin sahibi varken sosyal medyanin sahibi kullanicinin
kendisidir. Sosyal medyada kullanici; sirasi geldiginde fotografci, metin yazari,
senarist, editér sirasi geldiginde ise gazeteci, muhabir veya ¢ektigi videonun
kurgucusu olabilmektedir. Bu mecrada yaptigi paylasim ile giindem belirleyip,
kamuoyu olusturabilme imkénina sahiptir.

Yapay zeka gelisimiyle birlikte sosyal medyada neler yapilabilecegi
diisiiniildiigiinde geleneksel medyaya oranla kontrolii zor bir yapisi oldugu
goriilmektedir.

Geleneksel medyayi ayakta tutan ve reklam veren icin yiiksek maliyetli
reklam ¢alismalarinin hedef kitlesine ulasip ulasmadidi konusunda herhangi bir
netlik bulunmamakla birlikte sosyal medya icin ayni sey séz konusu degildir. Sosyal
medyada istatistikler kisilerin ilgi alanlari hakkinda bilgi vermektedir. Boylelikle kisi
ya da kurum reklam ¢alismalarini paylasmadan 6nce bélge, zaman dilimi, hedef
kitlenin 6zellikleri vb. birgok konuda sinirlandirma yaparak hedef kitlesine daha
etkili bir sekilde ulagsma firsati bulmaktadir (Adigiizel, 2018).

Geleneksel medyada glinliik yayin yapan gazete araciligiyla sunulan bir
haberin degistirilmesi veya yanlis yapilan bir haberin diizeltilmesi o giin igin
miimkiin degildir. Fakat sosyal medyada yapilan hatali bir paylasim (izerinde
degisiklik yapmak fark edildigi dakikada miimkdiindtir. Yine geleneksel medyada
yapilan haberle ilgili olarak anhk tepkiler dl¢tilemez fakat s6z konusu durum sosyal
medyada tam tersinedir. izleyiciler veya okuyucular geleneksel medyada sunulan
icerikleri tiiketirler ama geri bildirimde bulunmalari pek miimkiin degildir. Sosyal
medya igeriklerine takipgiler tepki ve gériislerini anlik olarak iletebilmektedir. Bu
durum insanlarin 6zgirce fikirlerini paylasmalarini ve daha genis bir kitleye
ulasmalarini saglamaktadir.

Bu 6zellikler, sosyal medya ve geleneksel medya arasindaki farkliliklari
Ozetleyen bazi temel noktalardir. Ancak her ikisinin de kendine 6zgii avantajlari ve
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dezavantajlari mevcuttur ve hangi platformun kullanilacagi, hedef kitleye, mesaja
ve hedeflenen sonuca baghdir.

SOSYAL MEDYA PLATFORMLARI

Onceleri belli bir kesimin (irettigi diger kesimin ise sadece tiiketici veya
kullanici oldugu internet anlayisi varken Web 2.0 ile birlikte herkesin igerik
lretebilmesi ve bunu paylasabilmesi olanakli hdle gelmistir. Klasik web
sayfalarindan etkilesimli sosyal medyaya gegcisin yasanmasiyla birlikte kisisel
bilgilerin ve gorintilerin bircok kisiyle cevrimici paylasimini kolaylastiran sosyal
medya platformlari, internet kullanicilari arasinda son derece popliler hale geldi.

Sosyal medya platformlari insanlarin dijital ortamda birbirleriyle etkilesim
kurmasini, bilgi ve icerik paylasmasini saglayan web tabanli uygulamalardir.
Bireylerin temel ihtiyaglarinin yani sira kisisel ihtiyaglari da bulunmakta ve her
gecen glin bunlara yenisi eklenmektedir. Sosyal medya platformlari, bireylere
sayisiz imkanlar sunmakla birlikte kendini gerceklestirme arzusu, takdir edilme,
kendini kanitlama ve dislincelerini disa vurma istegi gibi her tiirli kisisel ihtiyaglar
gerceklestirme olanagini da sunmaktadir (Bag, 2020).

Lupton (2012), bir akademisyen olarak sosyal medyayi kullanmasini ¢ ana
sebebe baglamistir. Bunlar;

Arastirma: Kendi arastirmalari hakkinda baskalarini bilgilendirmek,
baskalarinin arastirmalarini 6grenmek ve arastirmalarini destekleyecek
materyaller toplamak icin,

Yaraticilik: Sosyal medya ile hizli ve kolay bir sekilde, estetik agidan hos bir
gorsel paylasmak icin,

Katilim: Diger akademisyenler ve akademisyen olmayanlarla etkilesimde
bulunmak igin.

En popliler sosyal medya platformlarindan bazilari soyledir:

Facebook: 2004 yilinda Harvard Universitesi
ogrencisi Mark Zuckerberg tarafindan sadece (niversite
odrencileri icin bir sosyal ag olarak kurulan Facebook,
daha sonra 2006 yilinda tiim kullanicilara agilmistir.

Dinya genelinde milyarlarca aktif kullanicisi bulunan
Facebook, kullanicilari tarafindan profil olusturmak,
arkadaslari ekleyerek onlarla baglanti kurmak, fotograf ve
video paylasmak ve etkilesimde bulunmak, etkinliklere katilmak, oyun oynamak ve
haber okumak icin en popliler sosyal medya platformlarindan biridir. Mobil
uygulamalari ve web sitesi araciligiyla erisilebilen Facebook’da reklam verenler de
hedef kitlelerine ulasmaktadir.

Facebook, sadece Universite genclerinin kendi aralarinda iletisim
kurmalarini amaglayan bir bitirme projesi olarak ortaya ¢ikmistir. Sosyal medya
kanallarinin fikir babasi olarak da anilan Facebook bircok insanin yillara dayanan
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hatiralarini barindirmakta bu nedenle de en biiylk sosyal medya araci olarak
bilinmektedir (Adiglzel, 2018).

YouTube: Diinyanin en biiyiik video paylasim platformu
olan YouTube, 2005 yilinda Steve Chen, Chad Hurley, ve Jawed
Karim tarafindan, kullanicilarin videolarini ytikleyip
paylasmalarini, izlemelerini ve etkilesimde bulunmalarini
saglamak adina kurulmus ve 2006 yili sonunda Google tarafindan
satin alinmistir. Youtube’da belirli konulara veya ilgi alanlarina
gore dizenlenebilen kanallar olusturulmaktadir. Kullanicilar bu kanallara abone
olarak kanal sahiplerinin yeni videolarindan haberdar olabilirler. isletmeler
genellikle YouTube'u tanitim, reklam ve pazarlama faaliyetleri igin kullanirken,
bircok inlii de YouTube'u kendi hayranlarina icerik sunmak i¢in kullanmaktadir.

Kullanicilarin kendi videolarini yikleyebildigi ve diger kullanicilarin
videolarini izleyebildigi video paylasim sitesi olan YouTube’da ‘Youtuber’ adi
altinda ¢ogu kullanici daha ¢ok izlenmek ve takipgi sayisini artirmak icin ¢caba sarf
etmektedir. Youtuberlar; oyun, teknoloji, moda ve giizellik, egitim, miizik gibi
cesitli konularda videolar yayinlamak igin video kanali agan kullanicilardir. Bu
kisiler video yayinlayarak takipci, izlenme ve begeni sayilariyla 6nemli gelir elde
etmektedirler (Bostanci, 2019).

Diinya genelinde bir¢ok kisi ve isletme tarafindan kullanilan YouTube'da,
kullanicilar arama motoruna yazdiklari anahtar kelimelerle videolari
arayabilmekte ve sonuglar konuya gére siralanmaktadir. Kullanicilar, videoyu
izlerken yorum yapabilir, begenebilir veya bu videoyu paylasabilirler. YouTube
ayrica, kullanicilarin videolari oynatma listelerinde toplamalarina ve istedikleri
sirayla izlemelerine de olanak tanimaktadir.

YouTube'da egitim videolari, mizik videolari, oyun videolari, vloglar,
belgeseller, kisa filmler ve daha bircok tiirde video mevcuttur. YouTube ayrica,
canli yayinlar i¢in bir platform da sunmaktadir. Kullanicilar canlh etkinlikleri
izlemekte veya kendileri canli yayin yapabilmekteler.

Twitter: 2006 yilinda Jack Dorsey, Noah Glass, Biz Stone ve
Evan Williams tarafindan mesajlasma uygulamasi olarak
baslatilan ve SMS (izerinden ¢alisan, sonrasinda kisa mesajlar
(Tweetler) ve gorseller paylasmak icin kullanilan Twitter,

glinlimiizde mobil uygulama ve web sitesi araciligiyla
kullanilmaktadir. Twitter'da canl etkinlikler ve sohbetler
dizenlenmekte ve kullanicilar bu etkinliklere katilabilmektedirler.

280 karakter siniri bulunan kisa mesajlarin, fotograf veya resimlerin, video
ve linklerin paylasiimasina olanak saglayan Twitter, glintimiizde diinya genelinde
milyarlarca kullanicisi olan bir sosyal medya platformudur. Her kullanicinin bir
profil sayfasinin bulundugu ve bu sayfalarda kisisel bilgilerin mevcut oldugu
Twitter’da kullanicilar diger kullanicilarin hesaplarini takip edebilmektedirler.
Takip edilen hesaplarin tweetleri ana sayfada goriintiilenmekte ve istenilmesi
durumunda bu tweetler yeniden paylasilabilmektedir (retweet). Ayrica kullanicilar
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Sosyal Medya

ayni konuyu ilgilendiren tweetleri belirli bir baslik altinda siniflandirmak amaciyla
‘# isaretiyle simgelenen ‘hashtag'ler kullanarak tweetlerini diger kullanicilarin
\u, gorebilecegi konulara baglayabilmektedirler. Twitter kullanicilarinin gogunun anlik

olarak hangi konular hakkinda konustuklarini ‘Trend Topic’ adiyla listelemekte,
LinkedIn, is

diinyasindaki insanlarin
baglanti kurmasina, is
firsatlarini aramasina, is 2019).
ilanlarina basvurmasina
ve profesyonel aglarini
genisletmelerine olanak
tanimaktadir.

ayni hashtag altinda konusulan popiiler konular bu listede bulunmaktadir.
Diinyanin glindemini merak edenler bu listeyi takip etmektedirler (Bostanci,

Siyasi ve ekonomik gelismeler bakimindan diinyanin bilgi kaynagi olan
Twitter, siyasi liderler, tnliler, sporcular veya isletmeler tarafindan da genellikle
haberlerin hizli bir sekilde yayilmasi nedeniyle kullaniimaktadir. Siyasetgilerin
Twitter Gzerinden konusmasinin érnekleri giin gectikge artmakta, gerek i¢
siyasetle ilgili, gerekse uluslararasi devlet iliskilerine yonelik tweet dérneklerine
sikca rastlanmaktadir (Bostanci, 2019).

Siz de siyasetgiler arasinda Twitter lizerinden gerceklesen olumlu ve
olumsuz iki 6rnek konusma bulup bu konusmalari takipgi goziiyle
degerlendiriniz.

=
£
=
)
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o
[
>
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=
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Instagram: 2010 yilinda Kevin Systrom ve Mike Krieger
tarafindan kurulan, fotograf ve video paylasimi odakli bir sosyal

©

medya platformu olan Instagram, sonrasinda 2012 yilinda
Facebook tarafindan satin alinmistir. Dlinya ¢apinda birgok
kullaniclya sahip olan Instagram’da kullanicilar, hikayeler adi
verilen gegici paylasimlar olusturarak takipgileri igin son 24 saat
icinde ne yaptigini gésteren kisa videolar veya fotograflar paylasabilmektedirler.
Kullanicilarina diger hesaplari takip etme, paylasimlarini begenme ve yorum
yapma imkani veren Instagram’da kullanicilar ayrica birbirlerine mesaj da
gonderebilmektedirler.

Instagram, ozellikle ‘influencer'lar, sanatglilar, yazarlar ve diger tnli kisiler
icin bir platform haline gelmistir. Bu kisiler filtreleyebildikleri fotograf
paylasimlariyla hayranlarinin kendileriyle etkilesimde bulunmalarina firsat
vermektedirler. Ayrica markalar ve sirketler de Urlinlerini ve hizmetlerini tanitmak
icin sponsorlu reklam vererek Instagram'i kullanmaktadirlar.

LinkedIn: 2002 yilinda kurulmus ve is diinyasinda baglanti
kurmak ve ag olusturmak icin tasarlanmis olan LinkedIn bir sosyal
medya platformudur. LinkedIn, is diinyasindaki insanlarin

baglanti kurmasina, is firsatlarini aramasina, is ilanlarina
basvurmasina ve profesyonel aglarini genisletmelerine olanak
tanimaktadir.
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Sosyal Medya

LinkedIn kullanicilari, profil sayfalarinda é6zge¢cmislerine benzer bilgileri verip
egitim ge¢mislerini, is tecriibelerini ve ilgi alanlari ile becerilerini paylasmakta, bu
paylasimlari ile is firsatlarini dederlendirebilmektedir. isverenler de LinkedIn
lizerinden is ilanlari yayinlayabilmekte ve kisilerin 6zge¢mislerine
erisebilmektedirler.

LinkedlIn, is dlinyasindaki gelismeleri takip etmek icin de kullanilan bir
platformdur. Kullanicilar, sektér haberlerini takip edebilir, endistri liderleri ile
etkilesime gecebilir ve profesyonel topluluklarla baglanti kurabilirler. LinkedIn
ayrica, kullanicilarin makale, video gibi icerik paylasmalarina da olanak
tanimaktadir. Bu igerikler, kullanicilarin profesyonel bilgi birikimlerini
paylasmalarini ve diger kullanicilarla etkilesimde bulunmalarini saglamaktadir.

MySpace: MySpace, kullanicilarin profil olusturup diger kullanicilarla
baglanti kurabildigi, mesajlasabildigi, blog yazabildigi, miizik ve video
paylasabildigi bir platformdur. Ozellikle 2000'li yillarin ortalarinda popiiler olan ve
mizik enddstrisinde 6nemli bir role sahip olan MySpace bircok mizisyen ve
sanatcinin hesaplarinda muziklerini biiyik kitlelere sunma firsati vermekteydi.
Ancak, MySpace, zaman iginde Facebook, Twitter, Instagram gibi diger sosyal
medya platformlari tarafindan geride birakilmis ve poplilaritesini kaybetmistir.

Blog: Bir kisinin kendi hayatini, deneyimlerini, diisiincelerini, ilgi alanlari
veya hobilerini paylastigi ve okuyuculariyla etkilesimde bulundugu bir gevrimigi
glinliik veya web sitesidir. Kisisel bloglar, sosyal medya platformu olmamakla
birlikte ikisi arasinda ortak noktalar bulunmaktadir. Dinamik olan bloglar, kisisel
olarak yonetilmekte, icerik ve goriiniim yazarin kendi tercihine ve takipgilerin
isteklerine gore diizenlenmektedir. Blog yazan kisilere ‘blogger’, bloga yazi yazip
gonderme islemine de ‘bloglama’ denilmektedir.

Halka acik kisisel siteler olan bloglar ile yazarlar yaraticiliklarini ifade
etmekte, belli bir konuda uzmanlasmakta, okuyuculariyla baglanti kurmakta ve
hatta para kazanabilmektedirler. Ayrica, okuyucular da ilgi alanlarina gore kisisel
bloglari takip ederek, yazarlarin hayat hikayeleri, deneyimleri veya diisiinceleri
hakkinda daha fazla bilgi edinmekte, kendilerine yeni fikirler veya motivasyon
kaynaklari bulabilmektedirler.

SOSYAL MEDYA GUVENLIGi

Baslangicta sosyal medyayi genel olarak gencler kendi aralarinda iletisim
kurmak i¢in kullanmaktaydi. Fakat ilerleyen yillarda sosyal medya her yastan
kullaniclya sahip olmaya basladi. Geng ve yaslilarin yani sira cocuk kullanicilarin da
oldugu distnilecek olursa ebeveynlerin sorumluluk alanlari da genislemektedir
aslinda. Yeterli savunma mekanizmalarina sahip olmayan ¢ocuklar internet ve
sosyal medya platformlarinda bircok riskle karsi karsiya kalmaktadir. Bu noktada
ebeveyn kontrolii ve destegi olduk¢a 6nemlidir.

Yas sinirina uygun olarak sosyal medyayi kullanmaya baslayacak olan
cocuklarin, bu mecralardaki hak ve sorumluluklarini, siber zorbalik karsisinda nasil
davranacaklarini bilmeleri, bu mecralarda igerik tretirken kendilerinin ve
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Sosyal Medya

cevresindekilerin kisisel glivenligini korumalari, Tlrkge’yi dogru ve kurallarina
uygun kullanmalari, evrensel ve yerel degerleri gozetmeleri, medya igeriklerinin
denetiminin aktif bir pargasi olmalari, medya araciligiyla gelebilecek zararlara karsi
bilincli izleyici/okuyucu/dinleyici olmalari hususlarinda devamli bilgilendirilmeleri
gerekmektedir. Ozetle ister cocuk ister yetiskin olsun kullanici, sosyal medya
iceriklerinin sorgulanabilir, elestirilebilir oldugunu bilmeli, onlari elestirel
yaklasimla ¢éziimleyip degerlendirmeli ve kendi medya iceriklerini iiretebilmelidir.
Boylelikle birey, sosyal medyada karsilastigi mesajlari oldugu gibi degil, kendi akil
slizgecinden gecirerek ve sorgulayarak yorumlayabilir, gercek ile hayali veya dogru
ile yanlisi ayirt edebilir ve nihayetinde segici davranip giivenilir bilgiye erisebilir.

Sosyal medya, her gegen giin daha fazla insan tarafindan kullanilan bir
iletisim araci haline gelmektedir. Ancak, bu platformlarda gizlilik ve gtivenlik
konulari ciddi bir sorun teskil etmektedir. Sosyal medyayi bilingli kullanabilmek igin
sosyal medya okuryazarhgi olduk¢a 6nemlidir. “Sosyal medya okuryazarligi, sosyal
medya iceriklerine erisebilme, icerikleri degerlendirebilmenin yani sira sosyal
medyanin sundugu firsatlardan istifa edebilme ve tehditlerden korunabilme
becerisi” olarak tanimlanabilmektedir (Bostanci, 2019).

Kisilerin sosyal medya hesaplarinda ¢ok fazla kisisel bilgiler bulunmaktadir.
Bu durumda hesaplarin ele gecirilmesi ve tehdit amacli kullanilmasi s6z konusudur.
Bunun yani sira kullanicinin kendi konumu hakkinda bilgi veren bir paylasim
yapmasi, istenmeyen sonuclar dogurabilmektedir. Ornegin tatildeyken cekildigi
fotograflari konum belirterek anlik paylasan birinin yaptigi bu paylasimla birlikte, o
sirada evde olmadigi bilinmekte ve hirsiz veya kot niyetli kisilere hirsizlik
yapabileceklerinin bilgisi de verilmektedir (Bostanci, 2019).

insanlar akilli telefon, dijital kamera veya sosyal medya platformu
kullanmaktan kaginsalar bile, kendilerini bunu yapanlarla etkilesim halinde
bulabilirler. Hatta kendilerine ait dijital goriintilerin veya ses dosyalarinin, bilgileri
veya rizalari olmaksizin baskalari tarafindan sosyal medyada paylasilip dagitiimasi
olasi bir durumdur.

Gecmiste her ne kadar yetenekli olunursa olunsun, geleneksel medya
tarafindan kesfedilmek ve s6hret olmak hig de kolay degilken, glinlimiizde sosyal
medya sayesinde kisiler kolaylikla yeteneklerini sergileyip, kisa slirede
kullanicilarin dikkatini cekmektedirler. Dijital ortamlarin tnlileri olarak bilinen
‘fenomenler’ takipgi sayilarinin fazla olmasi ve paylasimlarina gelen etkilesimlerle
popller olmaktadirlar. Her kesimden takipgileri olan bu fenomenlerin paylastiklari
her davranislari ile rol model alinabileceklerini diisiinerek, sorumluluk bilinciyle
hareket etmeleri gerekmektedir (Bostanci, 2019). Sosyal medyada gergeklesen
diger bir durum ise Unli ya da taninmis kisilerin gesitli firmalarla s6zlesme
imzalayarak kullandiklari veya kullandiklarini iddia ettikleri konfeksiyon, gida,
mobilya veya dekorasyon gibi Grlinleri paylasip takipgilerine dnermeleridir.

Sosyal medya giivenligi icin sosyal medya hesaplarina giris yapabilmek
adina tahmin edilebilmesi gii¢ sifre secilmeli, farkli hesaplarda ayni sifre
kullanilmamali, sosyal medya hesaplarinin gizlilik ayarlari kontrol edilmeli, sosyal
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Bir seyi topluma
tanitacagim, onun
hakkinda bilgi
verecegim derken;
surekli paylasim
yaparak insanlarin
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bikmasina neden
olabilirsiniz.

Sosyal Medya

medyada adres, telefon numarasi veya finansal bilgiler gibi kisisel ve hassas
bilgiler paylasiimamali, bilinmeyen veya giiven vermeyen kaynaklardan gelen
bilgilere itibar etmemeli ve baglantilarina tiklamaktan kaginilmalidir.

=
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o"www.guvenliweb.org.tr" adresinden internet ve sosyal medya
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(D)
E glvenligi konusundaegitici iceriklere erisebilirsiniz.
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SOSYAL MEDYADA PAZARLAMA VE REKLAM

Gelisen teknoloji ve kiiresellesme ile artan rekabet kosullari icerisinde
birbirine Gstinlik saglamak isteyen firmalar, degisen tiketici isteklerine cevap
verebilmek ve rakiplerinden daha fazla dikkat ¢cekebilmek adina reklam ve tanitim
calismalarina agirlik vermektedirler. Sosyal medya icerikleri, hedef kitleyi yani
misterileri etkilemek, marka bilinirligini ve satiglari artirmak ve belirli bir konuda
farkindahk yaratmak gibi bircok amacg icin kullanilabilmektedir.

Onceleri sadece yakin cevredeki kisilerin sayfalarini takip amach kullanilan
sosyal medya daha sonra 6zellikle reklam sektériine dahil olmasiyla birlikte ticari
amag icin kullaniimaya baslanmustir. Ticari faaliyetlerin ve reklam ¢alismalarinin
biiylik bir béliimii bu mecra lizerinden yapilmaktadir. Reklam firmalarinin kisa siire
icerisinde sosyal medya lizerinde yogunlasmasinin en 6nemli sebepleri arasinda
etki sagladigi kisi sayisi ve bu kisilere ulasma hizi gosterilmektedir. Bu anlamda
sosyal medya, ulusal firmalarin yani sira uluslararasi ticaret yapan firmalar i¢in de
Urlnlerini kisa sirede ve az maliyetle kitalar 6tesine tanitabilmesi agisindan
bulunmaz firsattir.

Sagladigi imkanlar sayesinde toplumsal yasamin vazgecilmez bir pargasi
olan sosyal medyanin degisim hizina ayak uyduramayan bir¢ok sektor kazancinda
diists yasarken sosyal medya kullanimina 6nem veren bircok sektér de degisime
uyum saglamis ve alaninda ayakta durmayi basarmistir.

Uriin veya hizmetlerinin reklamini yapan firmalar, yapisi geregince
toplumlari yénlendirme konusunda oldukga etkili olan sosyal medyayi yogun bir
sekilde kullanmakta ve kuruluslarinin ana unsuru héline getirmektedirler. Sadece
ticari firmalar icin degil ayni zamanda bireysel olarak ticaret yapmak isteyen kisiler
icin de sosyal medya reklam ve tanitim yaptiklari Griinleri pazarlamalarinda biytk
kolaylik saglamaktadir. Fabrikada Uretilen Grlin araci olmaksizin direkt aliciya
ulastirmak amaciyla yapilan e-ticarette sosyal medya en etkili reklam ve tanitim
aracidir denilebilir.

Geleneksel medyaya oranla reklamlarin hem daha az maliyetle hem de
cesitli sinirlandirmalar getirerek hedef kitleye ulasip ulasmadigi konusunda
tereddit etmeden, dogrudan ikna etmek istedikleri kesime hitap edebilme imkani,
sosyal medyayi daima daha cazip kilmistir. Biitiin bunlarin yani sira sosyal

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 12



Sosyal medya, basarili
bir secim kampanyasi
ylritmeyi planlayan
siyasetgilerin fikirlerini
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Sosyal Medya

medyada yapilan reklam ¢alismalarinin kag kisiye hangi zaman diliminde
ulasildigina dair rapor elde edilmesi de 6nemli olanaklardan biridir.

Bir Girlin veya hizmetin taninirhgini artirmak ve kitleyi bu Griin veya hizmeti
satin almaya yoneltmek icin reklam ve tanitimin tekrari ve sikligi 6nemlidir. Fakat
sosyal medyada bunun sinirini dogru ayarlamak gerekmektedir. Bir seyi topluma
tanitacagim, onun hakkinda bilgi verecegim derken; siirekli paylasim yaparak
insanlarin sikilmasina ve bikmasina neden olabilirsiniz. Sosyal medyanin yanlis,
fazla veya eksik kullanilmasi zaman zaman kullanicilari zor durumda
birakabilmektedir. Boyle durumlarda profesyonel destek alinmasi 6nemli bir
konudur.

SOSYAL MEDYA VE SiYASET

Sosyal medya, siyasette son yillarda giderek artan bir 6neme sahip oldu.
Geleneksel medya anlayisini degistiren ‘yeni medya’ ve yeni medyanin en gigli
temsilcisi olan ‘sosyal medya’ glindelik hayatimizda oldukga 6nemli yer
tutmaktadir. Bazen kurumsal bazen de bireysel amaclarla kullanilan sosyal medya
etkili kullanildiginda kitleleri harekete gegirmektedir. Diinya genelinde giin
gectikce yayginlasan internetin kullanimi sosyal, ekonomik ve kiltiirel alanlarin
yani sira kullanim kolayhgi, hizi ve etki alaninin genisligi nedeniyle siyasette de
yayginlasmistir (Adiglizel, 2018). Neredeyse Ulkemiz nifusunun yiizde 80’i
tarafindan kullanilmasi nedeniyle, yerel veya genel yénetimlerde siyasetgilerin
sosyal medyaya olan ilgisi de kisa stirede artmistir. Sosyal medya, basarili bir se¢cim
kampanyasi yiiriitmeyi planlayan siyasetgilerin fikirlerini ve politik mesajlarini
hedef kitlesine yani se¢menlere duyurmasi icin en 6nemli reklam ve tanitim araci
olarak gériilmeye baslamistir. Bununla birlikte sosyal medya, segmenlerin de siyasi
adaylar ve partiler hakkindaki goruslerini, yorumlarini ve elestirilerini ifade
etmelerine olanak tanimistir. Sosyal medya, 6zellikle ilk kez oy kullanacak olan
geng ve kararsiz segmenlerin politik etkinliklere mobilize edilmesini ve siyasi
faaliyetlere katilp politikalar hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamaktadir.

Gerek yerel secimler, gerekse genel secimlerde secim kampanyalarinin
merkezinde yer alan sosyal medya, siyasi kampanyalarin etkinligini ve segmenlerin
politik tercihlerini analiz etmek icin kullanilmaktadir. Parti veya liderlerin reklam ve
tanitim ¢alismalarini yiiriiten ekiplerinin yogun bir sekilde sosyal medya
kullanmalarinin baslica sebebi, iletisimin hizli, etkili ve en 6nemlisi de licretsiz
saglanmasidir. Sosyal medyanin siyasal alanda tercih edilmesinin bir diger nedeni
ise saglanan etkili iletisimle gelen anlik geri bildirimler ile tepkilerin aninda
6lciilmesi ve se¢cim kampanyalarina bu dogrultuda yén verilmesidir (Aziz, 2017).
Diger bir deyisle halkin nabzini tutmak isteyen siyasiler sosyal medya araciligi ile
kamuoyunun yorum ve dislincelerine aninda ulasmakta ve gelen tepkilere gére
secim calisma stratejilerini belirlemektedirler.

Sosyal medyay: aktif kullanan siyasetciler strekli gindemde kalmayi
basarirken yanls sosyal medya kullanimindan dolayi siyaset sahnesinden silinen
siyasetgiler de bulunmaktadir. Ayrica siyasi liderler, sosyal medya hesaplarindan
politik gérislerini, secim vaatlerini ve diger fikirlerini daha acik ve seffaf olarak
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Sosyal Medya

yayinlayabilirler. Bu durum, segmenlerin politik liderleri daha iyi tanimalarina ve
oy verme asamasinda saglikl karar vermelerine yardimci olabilmektedir.

Siyasi lider veya partiler, iilkede yasanan acil durum ve dogal afetlerden
kaynakli kriz yénetimi ile ilgili bilgilendirmelerini sosyal medya araciligi ile daha
hizli yapmaktadirlar. Ozellikle cabuk karar vermek ve hizli hareket etmek gereken
durumlarda, sosyal medya, acil durum haberlerinin yayinlanmasi ve vatandaslarin
bilgilendirilmesi icin olduk¢a 6nemli bir iletisim aractir. Kriz dénemlerinde sosyal
medya platformlarinin etkili ve amaca uygun bir sekilde kullaniimasiyla genis
kitlelere oldukga hizl bir sekilde erisim saglanip istenilen her tirlQ bilgi
ulastirabilmekte ve hedef kitle de ihtiyag¢ ve sorunlarini sorumlu kisi ve kurumlara
kolaylikla iletebilmektedir (Demirdz, 2020).

Siyasi gériist ayni olan kullanicilarin sempati duyduklari parti veya adaya,
sosyal medya hesaplarini takip etmelerinin yani sira paylasimlarini begenerek veya
kendi sayfalarinda yeniden paylasarak ve yorumlar yaparak destek verdikleri
goriilmektedir.

Onceleri siyasetciler hedef kitlelerine ulasmada meydanlari ve geleneksel
medyay!i kullanirken glinimizde kullanilan mecra sosyal medya olmustur. Ayrica
siyasi lider veya partiler, sosyal medyayi kamusal hizmetleri duyurmak, toplumu
bilgilendirmek, kriz ydnetimi yapmak ve vatandaslarin gorislerini ve geri
bildirimlerini toplamak icin de kullanabilirler.

/B
"4
@ | «2008 yilinda gergeklestirilen ABD baskanlik secimleri ddneminde
E yuritilen segcim kampanyalarinda ve se¢im sonrasinda Barack
:0O | Obama'nin sosyal medyaya agirlik vermesi nedeniyle ilk kez teknoloji
ve sosyal medyayi kullanan baskan olarak anilmasi 6rnek verilebilir.

Ozetleyecek olursak siyasi lider, aday veya partiler, sosyal medya
platformlari tizerinden kampanyalarini ylritmekte, secmenleri mobilize etmekte
ve politikalarini seffaf bir ortamda agiklamaktadirlar. Ayrica, kriz yonetimi ve veri
analizi gibi konularda da sosyal medya siyasette 6nemli bir arag haline gelmistir.

SOSYAL MEDYA KULLANIMININ AVANTAIJLARI

Sosyal medyanin hem olumlu hem de olumsuz etkilere sahip bir ara¢ oldugu
bilinmektedir. insanlar, sosyal medya platformlarini akillica kullanarak olumlu
etkilerini en list seviyeye cikarabilirler. Bununla birlikte, sosyal medyanin olumsuz
etkilerinin de farkinda olmak olduk¢a 6nemlidir. Toplum olarak, sosyal medyay
dengeli bir sekilde kullanmayi 6grenmemiz gerekmektedir (Kuss ve Griffiths,
2017).

Zamanla insanlarin evlere kapanmasi ile birlikte 6zellikle cocuklarin oyun
alanlari azalmistir. Sosyal ihtiyaclarini medya araciligi ile karsilamak zorunda kalan
bireyler 6zellikle sosyal medyaya yogun ilgi gostermeye baslamislardir. Bu noktada
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Sosyal Medya

da sosyal medya araclari cok hizli bir gelisme gostermis kisa stirede kullanici
sayllarini artirmistir. Baslangigta 18-25 yas araligina hitap etmesi diistiniilen sosyal
medya ilerleyen yillarda 7-77 yas arasi kisilerin yogun olarak kullandigi bir
platform héline gelmistir (Adiglizel, 2018).

Sosyal medya, diinya genelindeki insanlarla kolayca iletisim ve baglanti
kurmayi miimkiin kilmaktadir. insanlar, sosyal medya platformlari araciligiyla
arkadaslari ve aileleriyle iletisim kurabilir, yeni insanlarla tanisabilir ve tim
diinyayi veya lkesini ilgilendiren haberleri, egitici icerikleri, trendleri ve bir¢ok
bilgiyi kolayca takip edebilirler. Sosyal medya, insanlarin ortak ilgi alanlari ve
hedefleri dogrultusunda bir araya gelerek isbirligi yapmalarina ve projeler
Uretmelerine de imkan sunmaktadir. Ayni zamanda insanlarin fikirlerini ve
dislincelerini serbestce ifade etmelerine olanak tanimaktadir.

Sosyal medya kullanmak icin herhangi sabit bir seye veya yere bagimllik séz
konusu olmadigi icin kullanicilar istedikleri zaman ve mekdnda baskalarinin neler
yaptiklari hakkinda bilgi edinip, kendilerinin de anlik olarak yasamis olduklari
olaylari paylasmaktadirlar.

Cesitli konularda ortak paydada bulusmak isteyenler, sosyal medya
araclarinda mevcut sayfalarin takipgisi olarak gruplarin icerisinde yerini
almaktadir. Bunun yaninda kisiler herhangi bir konu bashgi ile bir sayfa olusturup,
sponsorlu reklam araciligiyla sayfasini hedef kitlesine duyurup, baskalarinin da o
grubun bir pargasi olmasini saglayabilmektedirler.

Suiphesiz, sosyal medya kullanimi artik giinliik hayatimizin 6nemli bir pargasi
olmustur. isletmelerin ve tiiketicilerin sosyal medyayi baglanti kurmak, iliski
kurmak ve gelistirmek icin bir arag olarak kullanmalari yaygin bir uygulama haline
gelmistir (Tuten ve Mintu, 2018).

Sosyal medya, sirketlerin mal ve hizmetlerini tanitmak, miisteri tabanlarini
genisletmek ve is firsatlari olusturmak igin etkili bir pazarlama araci olarak da
kullanilabilir.

Sosyal medya kanallarinda takipgi sinirlandirmasi olmamasi dolayisiyla
génderilerin bir anda milyonlarca kisiye ulasmasi kullanicr agisindan olduk¢a
avantajh bir durumdur.

Anlik olarak geri bildirim alinmasindan dolayi sosyal medya kullanicisi olan
kisi ya da kurumlar takipcilerinden ‘lin¢’ yememek i¢in kendilerini baski altinda
hissetmektedirler. Bu baglamda kullanicilarin samimi, dogru ve gergegi yansitan
paylasim yapmalari gerekmektedir. Diger mecralara gore daha drist
davranilmasi gereken bir ortam olmasi nedeniyle de sosyal medyaya olan ilgi
surekli artmaktadir.

Sosyal medyanin gliclii yonlerini kisaca belirtmek gerekirse; maliyet, etki
alani, zaman kavrami, kullanim kolaylidi, kontroliin kullanicida olmasi, erisim
kolayhgi, ihtiyaglar dogrultusunda siirekli yenilenmesi ve giincellenmesi, ortak
fikirlere sahip kisi veya kurumlar ile zaman ve mekéndan bagimsiz, hizli iletisim
kurma imkdni sunmasi vb. bircok avantaj sayilabilir (Adiglizel, 2018).
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Sosyal Medya

SOSYAL MEDYA KULLANIMININ DEZAVANTAILARI

Sosyal medya insanlarin sosyal baglarini siirdiirmelerine ve bilgiye
erismelerine yardimci olurken, ayni zamanda bir¢ok olumsuz etkiye de neden
olabilir.

Sosyal medya platformlari, insanlarin 6zel hayatlarinin gizliligini tehdit
edebilir. Yalan haberlerin ve yanlis bilgilerin yayilmasina da neden olabilmesi
sosyal medyanin diger bir dezavantajidir.

Sosyal medya, sahte haberlerin yayillmasina ve insanlarin gercekligini
dogrulamadan bu yalan haberlere inanmalarina neden olabilmektedir. Takipgi
sayisini artirmak veya daha fazla begeni ve yorum alabilmek ugruna gergek degil
de yanli, yalan ve yanlis mesajlar paylasanlar, hem kullanici olarak kendilerinin
hem de takipgilerinin zamanlarini calmaktadirlar aslinda. Ozellikle toplumsal
hassasiyetin yiiksek oldugu dénemlerde sosyal medya araciligi ile iletilen
kurgulanmis sahte bilgilerle insanlarin algilari ydnetilmekte ve kaos ortami
olusturulmaktadir (Bostanci, 2019).

Sosyal medyanin kullanicilar agisindan sakincalarinin basinda kullanicilarin
kendileri hakkinda tiim bilgilerini paylasmalari gelmektedir. Bu noktada kisisel
bilgilerin korunmasi ve glivenligi konusunda sorun yasanabilmekte, 6zel hayatin
gizliligi ilkesi ihlal edilmektedir. Belki de 6zelde bireysel, genelde ise Ulke
glvenligini tehdit edecek 6nemli verilerin istenmeyen kisilerin eline gegmesine
neden olabilmektedir. Paylasilan bilgilerin saklanabilir ve depolanabilir olmasi
kullanicilar igin uzun vadede zararl sonuglar dogurabilir. Yani sosyal medya, kisisel
bilgilerin kétiiye kullanimi, siber zorbalik ve diger glivenlik endiseleri nedeniyle
kisisel mahremiyeti riske atabilmektedir.

Ozellikle gencglerin kisisel gelisimlerinde olumsuz etki yapan sosyal medya
bagimliligi dikkat edilmesi gereken diger bir husustur. ister kullanici ister takipgi
olarak kisilerin sosyal medyayi bilgilenme ve eglenme amaciyla daha kontrollii,
sinirh stirede ve bilingli kullanmalari 6nem arz etmektedir. Maruz kaldiklari icerigin
isteklerini mi yoksa ihtiyaclarini mi karsiladigini ayirt edebilmeleri, etkilesimde
bulunduklari sayfanin sagliklarini tehdit eden, ekran bagimhhgina yol agan ve
onlari siddete yonlendiren olasi zararli icerikler Giretip Gretmediginin tahlilini yapip
zamanlarini bosa harcamamalari gerekmektedir. Sosyal medya, kullanicilarin
zamanlarini galarak ve diger faaliyetlerine odaklanmalarini engelleyerek bagimlilik
sorununu ortaya ¢ikarabilmektedir. Yani insanlarda bagimlilik olusturabilecek bir
aktivite haline gelebilir ve diger aktiviteleri yapmalarini engelleyebilir.

Sosyal medya insanlari gercek hayattan uzak tutmakta, gereginden fazla
kullanilinca evden ¢itkmama, arkadas ve aile bireyleri ile iletisim kuramama gibi
sorunlari yasatmasinin yaninda hareketsizlikten kaynakli sagliksiz kilo alimi, bel
veya boyun agdrisi, g6z rahatsizhigi gibi saglik sorunlarini da beraberinde
getirmektedir.
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*SOSYAL MEDYANIN TARiHi GELiSiMi VE OZELLIKLERI

eSosyal medya, kullanicilarinin kolayca igerik tretebildikleri, Grettiklerini
paylasip genis kitlelere ulastirabildikleri cevrimigi platformlardir. Bir bilgiye
veya habere geleneksel medyadansa sosyal medya araciligiyla daha hizli bir
sekilde ulasiimasi, sosyal medyayi kullanicilari géziinde hayatin vazgecilmezi
durumuna getirmistir.

*Tim Berners Lee tarafindan ortaya konan ve 1996-2004 yillari arasini
kapsayan Web 1.0 déneminde kullanici sayisi milyonlari bulmakta ve
internet tek yonli bilgi aktarimi yapan bir ekosisteme sahipti. Bu donemde,
web siteleri cogunlukla sadece bilgi sunmak amaciyla kullaniliyordu.
Kullanicilar web sitelerindeki igerikleri goriintlleyebilirlerdi ancak icerige
etkilesimli bir sekilde katilamazlardi yani genellikle pasif durumdaydi.

*Tim O’Reilly tarafindan kullanilan ve 2004-2016 yillari arasini kapsayan Web
2.0 doneminde ise kullanici sayilari milyarlarin Gizerine ¢ikmis ve gift yonli
bilgi aktarimiyla birlikte katilim ve etkilesim merkezli bir internet kullanimi
s6z konusu olmustur. Boylelikle bu dénemde web daha interaktif, kullanici
odakli ve paylasimci bir hale gelmistir.

eSonraki asama olan Web 3.0, kullanicilarin daha az islem yaparak web
ortamindaki bilgilere daha gtivenli bir sekilde ulagsmasini, aradigini ¢cok daha
kolay bulabilmesini, o bilgilerin sadece insanlar tarafindan degil makineler
tarafindan da anlasilabilir olmasini saglayan Web 2.0’in uzantisidir.

*GELENEKSEL MEDYADAN SOSYAL MEDYAYA GECi$

eSosyal medya, iki yonli bir iletisim araci iken geleneksel medya tek yonludar.

eSosyal medya, haberlerin hizli bir sekilde yayilmasini saglar. Geleneksel
medya ise daha yavastir.

eSosyal medyada kullanicilar, begendikleri veya 6nemsedikleri igerikleri
yeniden paylasirlar. Geleneksel medyada ise yayinlanan igerigi izleyici veya
okuyucu tekrar paylasamamaktadir.

eSosyal medyada kullanicilarin profesyonel olmasi beklenmezken, geleneksel
medyada icerikler profesyonel kisiler tarafindan tretilmektedir.

eSosyal medya yazili veya gorsel basinin bile glindemini belirlemektedir.
Geleneksel medya giincellik konusunda sosyal medyanin gerisinde
kalmaktadir.

*Geleneksel medyanin sahibi varken sosyal medyanin sahibi kullanicinin
kendisidir.

eGeleneksel medyada reklam galismalarinin hedef kitleye ulasip ulasmadigi
net olamamakla birlikte sosyal medyada yapilan reklam galismasi hedef
kitlesine daha etkili bir sekilde ulasmaktadir.

¢SOSYAL MEDYA PLATFORMLARI

eFacebook: 2004’de Harvard Universitesi 6grencisi Mark Zuckerberg
tarafindan sadece Universite 6grencileri igin bir sosyal ag olarak kurulan
Facebook, daha sonra 2006’da tiim kullanicilara agiimustir.

eYouTube: Diinyanin en biyik video paylasim platformu olan YouTube,
2005’te Steve Chen, Chad Hurley, ve Jawed Karim tarafindan, kullanicilarin
videolarini yikleyip paylasmalarini, izlemelerini ve etkilesimde bulunmalarini
saglamak adina kurulmustur.

*MySpace: MySpace, kullanicilarin profil olusturup diger kullanicilarla
baglanti kurabildigi, mesajlasabildigi, blog yazabildigi, mizik ve video
paylasabildigi bir platformdur.
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eTwitter: 2006’da Jack Dorsey, Noah Glass, Biz Stone, ve Evan Williams
tarafindan mesajlasma uygulamasi olarak baslatilan ve SMS lzerinden
calisan, sonrasinda kisa mesajlar (Tweetler) ve gorseller paylasmak igin
kullanilan Twitter, gliniimiizde mobil uygulama ve web sitesi araciligiyla
kullanilmaktadir.

eIlnstagram: 2010’da Kevin Systrom ve Mike Krieger tarafindan kurulan,
fotograf ve video paylasimi odakli bir sosyal medya platformu olan
Instagram, sonrasinda 2012’de Facebook tarafindan satin alinmistir.

eLinkedIn: 2002’'de kurulmus olan ve is diinyasindaki insanlarin baglanti
kurmasina, is firsatlarini aramasina, is ilanlarina basvurmasina ve
profesyonel aglarini genisletmelerine olanak taniyan LinkedIn bir sosyal
medya platformudur.

*SOSYAL MEDYA GUVENLIGI

eSosyal medya givenligi icin sosyal medya hesaplarina giris yapabilmek adina
tahmin edilebilmesi gli¢ sifre secilmeli, farkli hesaplarda ayni sifre
kullanilmamali, sosyal medya hesaplarinin gizlilik ayarlari kontrol edilmeli,
adres, telefon numarasi veya finansal bilgiler gibi kisisel ve hassas bilgiler
paylasilmamali, bilinmeyen veya giiven vermeyen kaynaklardan gelen
bilgilere itibar etmemeli ve baglantilarina tiklamaktan kaginilmalidir.
*SOSYAL MEDYADA PAZARLAMA VE REKLAM

eSosyal medya 6zellikle reklam sektoriine dahil olmasiyla birlikte ticari amag
icin kullanilmaya baslanmistir. Ticari faaliyetlerin ve reklam g¢alismalarinin
biylk bir bolimi bu mecra tGzerinden yapilmaktadir.

Uriin veya hizmetlerinin reklamini yapan firmalar, yapisi geregince
toplumlari yonlendirme konusunda oldukga etkili olan sosyal medyayi yogun
bir sekilde kullanmakta ve kuruluslarinin ana unsuru haline getirmektedirler.

*SOSYAL MEDYA VE SIYASET

eSosyal medya, siyasetgilerin fikirlerini hedef kitlesine duyurmasi icin en
onemli reklam ve tanitim aracidir. Parti veya liderlerin reklam ve tanitim
¢alismalarini ylriten ekiplerinin yogun bir sekilde sosyal medya
kullanmalarinin baslica sebebi, iletisimin hizli, etkili ve Gicretsiz saglanmasidir.
Sosyal medyanin siyasal alanda tercih edilmesinin bir diger nedeni ise
saglanan etkili iletisimle gelen anlik geri bildirimler ile tepkilerin aninda
oOlgllmesi ve se¢cim kampanyalarina bu dogrultuda yon verilmesidir.

¢SOSYAL MEDYA KULLANIMININ AVANTAILARI VE DEZAVANTAILARI

eSosyal medyanin hem olumlu hem de olumsuz etkilere sahip bir arag oldugu
bilinmektedir. insanlar, sosyal medya platformlarini akillica kullanarak
olumlu etkilerini en st seviyeye cikarabilirler. Sosyal medyanin olumsuz
etkilerinin de farkinda olmak oldukga 6nemlidir.

eSosyal medyanin; maliyet, etki alani, zaman kavrami, kullanim kolayhgi,
kontrolin kullanicida olmasi, erisim kolayhgi, ihtiyaclar dogrultusunda sirekli
yenilenmesi ve glincellenmesi, ortak fikirlere sahip kisi veya kurumlar ile
zaman ve mekandan bagimsiz, hizli iletisim kurma imkani sunmasi vb. birgok
avantaji sayilabilir.

eSosyal medya, kisisel bilgilerin kotlye kullanimi, siber zorbalik ve diger
glvenlik endiseleri nedeniyle kisisel mahremiyeti riske atabilmektedir.
Ozellikle genglerin kisisel gelisimlerinde olumsuz etki yapan sosyal medya
bagimhhg: dikkat edilmesi gereken diger bir husustur.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi geleneksel medya araglarindan biridir?
a) Facebook
b) Radyo
c) Twitter
d) Instagram
e) LinkedIn

2. Asagidakilerden hangisi ile birlikte sosyal medya platformu gelismeye
baslamistir?
a) Web
b) Web 1.0
c) Web2.0
d) Web 3.0
e) Web4.0

3. Asagidakilerden hangisi Web 2.0'in 6zelliklerinden degildir?
a) Yalnizca bilgiye ulasma imkani verir.
b) internet kullanicilarini birbirine baglar.
c) Kullanicilara icerik tGiretme imkani verir.
d) Kullanicilarin birbirleriyle etkilesimine olanak tanir.
e) Tim O’Reilly tarafindan ortaya konulmustur.

4. Instagram’in en temel 6zelligi nedir?
a) Mesajlasma
b) Grup kurma
c) Online aligveris yapma
d) Fotograf ve video paylasma
e) Canliyayin yapma

5. Twitter’in kurulus tarihi asagidakilerden hangisidir?
a) 2006
b) 2007
c) 2008
d) 2009
e) 2010

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi

19



Sosyal Medya

6. Sosyal medya hesabini glivende tutmak i¢in asagidakilerden hangisi
yapllmamali?
a) Guglu bir sifre kullaniimali
b) Sosyal medya platformlarinda kisisel bilgiler paylasiimamali
c) Bilinmeyen kaynaklardan gelen bilgilere itibar etmemeli
d) Paylasimlar herkese agik olarak yapiimamali
e) Farkl hesaplarda ayni sifre kullaniimal

7. Ayni konulari belirli bir bashk altinda siniflandirmak amaciyla kullanilan ‘#
isareti asagidakilerden hangisini ifade etmektedir?
a) Tweet
b) Kisa mesaj
c) Hashtag
d) Post
e) Hikaye

8. Asagidaki sosyal medya platformlarindan hangisi 2005 yilinda Steve Chen,
Chad Hurley ve Jawed Karim tarafindan kurulmustur?
a) Instagram
b) YouTube
c) Facebook
d) MySpace
e) Twitter

9. Asagidakilerden hangisi sosyal medya kullaniminin avantajlarindan
degildir?
a) Hizliiletisim kurma imkani sunmasi
b) isletmeler icin pazarlama ve reklam firsati sunmasi
c) Surekli yenilenmesi ve kolay glincellenebilmesi
d) Kisisel mahremiyeti riske atmasi
e) Zaman ve mekana bagl tutmamasi

10. Asagidakilerden hangisi geleneksel medya ile sosyal medya arasindaki
farklardan biri degildir?
a) Bilgi yayim hizi
b) iletisim yénii
c) Etkilesim imkani
d) Iceriklerin yeniden paylasim imkani
e) lcerik kalitesi

Cevap Anahtari
1.b, 2.c,3.3,4.d, 5.3, 6.e, 7.c, 8.b, 9.d, 10.e
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Yasam boyu 6grenme
terimi, 1967 yilinda
UNESCO tarafindan

kullaniimistir.

Bilisim ve Yasam Boyu Ogrenme

GIRiS

Bilisim ve yasam boyu égrenme, 21. ylzyilin egitim alanindaki en 6nemli
kavramlari arasinda yer almaktadir. Bilisim teknolojisi, hizla geliserek hayatimizin
vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir. internet, bilgisayar, cep telefonlari ve
diger bilisim araglari, her alanda kullanilabildigi icin insanlar i¢in cok degerli hale
gelmistir. Bilisim teknolojisi, islerimizi kolaylastirmasinin yani sira, egitim, saglik,
ekonomi ve diger alanlarda da devrim yaratmistir.

Yasam boyu 6grenme ise, insanlarin hayatlari boyunca 6grenme ihtiyaclarini
karsilamak amaciyla stirekli egitim alma fikridir. Bu fikir, insanlarin hayatlar
boyunca 6grenmeye acik ve arastirmaci olmalarini tesvik eder. Yasam boyu
0grenme, insanlarin kariyerlerini gelistirmelerine, fikirlerini genisletmelerine ve
hayatlarinin her asamasinda kendilerini gelistirmelerine olanak tanir. internet ve
bilisim teknolojisi sayesinde, bugiin yasam boyu 6grenme konusunda birgok firsat
bulunmaktadir. Online egitim programlari, web seminerleri, cevrimigi kurslar gibi
araglar, insanlarin istedikleri zaman ve yerden 6grenmelerini saglamaktadir.

Bilisim ve yasam boyu 6grenme, insanlarin hayatlarini kolaylastirarak,
fikirlerini genisletmelerine ve kendilerini sirekli olarak gelistirmelerine olanak
tanir. Bu iki kavram, hayatimizin her asamasinda bizi gelistirmekte énemli rol
oynamaktadir. Bu Unitede yasam boyu 6grenmenin tanimi detaylica ele alinarak
yasam boyu 6grenenlerin 6zellikleri ve sorumluluklarina deginilecektir. Sonrasinda
bilisimin tanimi detaylica ele alinarak yasam boyu 6grenme ile iliskisi hakkinda
derinlemesine bilgiler sunulacak yasam boyu 6grenmenin, MOOC (Massive Open
Online Course) ve AEK’lar (Agik Egitim Kaynaklari) ile iliskisi agiklanacaktir.

YASAM BOYU OGRENME

Yasam boyu 6grenme, 2000'li yillarla birlikte Tiirkiye'de glindeme gelmeye
baslamis ve gegen asrin son geyreginde ise diinyanin giindemine girmistir.
ingilizcesi Life Long Learning olarak bilinen Yasam boyu 6grenme terimi, 1967
yitlinda UNESCO tarafindan kullanilmistir. UNESCO, yasam boyu 6grenmeyi, "her
yasta ve her kosulda insanlarin stirekli ve sistematik olarak 6grenme firsatlari
sunan bir siire¢" olarak tanimlamistir. Yasam boyu 6grenme, insanlarin hayati
boyunca stirekli olarak 6grenmeyi amagladigi ve bu amag dogrultusunda egitim
alma, uzmanlasma, sosyal ve kiiltiirel faaliyetlere katilma gibi farkli yollarla
6grenmeyi stirdiirmeyi iceren bir kavramdir. Bu yaklasim, insanlarin hayatlari
boyunca siirekli olarak 6grenmeyi, kendilerini gelistirmeyi ve uzmanlasmayi
amaglar.

Geleneksel 6grenme, genellikle okullarda, Gniversitelerde veya egitim
kurumlarinda, belirli bir program cercevesinde verilen, zaman ve mekan siniri olan
egitimdir. Bu egitimin amaci 6grencilerin belirli bir alanla ilgili bilgi ve beceri
kazanmasidir. E-6grenme, elektronik ortamlarda (internet, mobil uygulamalar,
interaktif CD/DVD gibi) verilen egitimdir. E-68renme, 6grencilerin istedikleri
zaman ve istedikleri yerden calismasina olanak tanir ve genis bir icerige
erismelerini saglar. Yasam boyu 6grenme ise, bireyin hayati boyunca siirekli olarak
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egitim almasi anlamina gelir. Yasam boyu 6grenme, belirli bir yer ve zaman siniri
olmaksizin, bireyin kendisinin belirleyebilecegi zaman ve mekanlarda yapilan
egitimdir. Yasam boyu 6grenme, bireyin hayati boyunca kendisini siirekli olarak
gelistirmesini ve degisen ihtiyaclara cevap vermesini saglar. Geleneksel 6grenme
belirli bir alanda ve belirli bir zaman dilimi icinde verilen egitim iken e-6grenme
elektronik ortamlarda verilen egitimdir. Yasam boyu 6grenme ise bireyin hayati
boyunca stirekli olarak yapilan egitimdir ve farkli egitim kaynaklarindan,
teknolojilerinden ve metodolojilerinden yararlanir.

Yasam boyu 6grenme, diger 6grenme yaklasimlarindan farkh olarak,
o0grenmenin sadece okul yillari boyunca degil, ayni zamanda hayat boyunca sirekli
olarak devam etmesini vurgular. Bu yaklasim, insanlarin kendilerini stirekli olarak
gelistirmelerini, kendilerini glincel tutmalarini ve uzmanlasma amaclarina
ulasmalarini hedef alir. Bu yaklasim her yasta ve her alanda 6grenme firsati sunar
ve insanlarin kariyer ve kisisel gelisimlerini stirekli olarak glincelleme sansi verir.
Ayrica yasam boyu 6grenme sosyal, kiltiirel, teknolojik ve ekonomik degisikliklere
uyum saglamayi ve insanlarin kendilerini siirekli olarak gelistirme firsatini saglar.

Lifelong learning kavrami, 20. yiizyilin ortalarinda ortaya ¢ikmis ve giderek
daha fazla é6nem kazanmaktadir. 1950'lerde, Avrupa Birligi tarafindan benimsenen
"Yasam Boyu Ogrenme" kavrami, insanlarin hayatlari boyunca egitim ve 6grenme
sirecine devam etmelerini vurgulamistir. 1970'lerde, ekonomik ve teknolojik
degisiklikler, insanlarin kariyerlerinin slirekli degistigi ve glincellendigi bir diinyada
yasamaya baslamalarina neden olmustur. Bu donemde, yasam boyu 6grenmenin
onemi daha da artmis ve bu kavram, ekonomik kalkinma ve insanlarin kariyer ve
kisisel gelisimleri agisindan énemli bir rol oynamistir.

Bugiin, yasam boyu 6grenme, insanlarin kendilerini siirekli olarak
gelistirmeleri ve teknolojik, ekonomik ve sosyal degisikliklere uyum saglamalari
icin ®dnemli bir kavramdir. Ulkelerin egitim sistemleri, insanlarin hayatlari boyunca
o0grenme firsati sunmaya odaklanir ve bu firsatlar, okul egitimi, is egitimi ve kisisel
ilgi alanlarina dayali 6grenme gibi farkli formlarda sunulabilir.

Diger 6grenme yaklasimlari genellikle formel egitim ortamlarina ve belirli bir
zaman dilimine odaklanir. Yasam boyu 6grenme ise, insanlarin her yerden ve her
zaman 6grenme firsatlarini degerlendirmelerine olanak tanir ve 6grenme
slrecinin hayatin her doneminde devam etmesini temele alir. Yasam boyu
o0grenmenin dayandigi bazi temel prensipler bulunmaktadir. Bu prensipler asagida
actklanmistir.

e Herkesin 6grenme potansiyeli vardir: Yasam boyu 6grenme, insanlarin
hayatlari boyunca sirekli olarak 6grenme potansiyelini kesfetmelerini ve
kullanmalarini amaglar.

e Odgrenme siireklilik gerektirir: Yasam boyu 6grenme, insanlarin hayatlari
boyunca siirekli olarak 6grenmeyi ve kendilerini gelistirmeyi amaglar.

e Ogrenme kisisellestirilmelidir: Yasam boyu 6grenme, her bireyin 6grenme
ihtiyaclarini, ilgi alanlarini ve motivasyonlarini karsilayacak sekilde
kisisellestirilmelidir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 3



Yasam boyu 6grenenler
diger kisilerden bazi
ozellikleri agisindan

farklidirlar.

Bilisim ve Yasam Boyu Ogrenme

e Farkli 6grenme yollari esit degerlidir: Yasam boyu 6grenme, formal egitim,
¢alisma hayatindaki 6grenme, sosyal aktiviteler veya kendini yetistirme
gibi farkh yollarin esit degerlendigini varsayar.

e Odgrenme sosyal bir siirectir: Yasam boyu égrenme, insanlarin diger
insanlarla etkilesim icinde 6grenmeyi amaglar ve bu etkilesimin 6grenme
slrecini zenginlestirmesine oncelik verir.

Bu prensipler, yasam boyu 6grenme yaklasiminin insanlarin sirekli olarak
o0grenme, kendilerini gelistirme ve uzmanlasma amaglarina ulagsmasina yardimci
olabilecek bir yaklasim olarak tanimlanmasina olanak tanir.

Yasam Boyu Ogrenen Ozellikleri

Yasam boyu 6grenenler, diger kisilerden farklidirlar. Merakhdirlar ve bu
kisilerde hayatlari boyunca bilgi ve beceri kazanmaya devam etme istegi vardir.
Kendi kendilerini motive ederler ve 6grenmelerini kendi elinde tutup, kisisel ve
profesyonel hedefler belirlerler. Uyumlu ve degisime aciktirlar, yeni zorluklar ve
deneyimleri biylime firsati olarak goriirler. inceliklidir ve 6grenmeye aktif bir
yaklasim sergilerler, yeni kaynaklar arar ve hedeflerine ulasmak igin yeni stratejiler
gelistirirler. Genelde gelistirme odaklidirlar ve zaman ve ¢abayla becerilerini ve
yeteneklerini gelistirebileceklerine inanirlar. Yasam boyu 6grenenleri diger
kisilerden ayiran 6zellikler asagida agiklanmistir.

o Merakli ve arastirmaci: Yasam boyu 6grenenler sirekli olarak kendilerini
ve diinyayi kesfetmek ister.

e  Tutkulu: Yasam boyu 6grenenler 6grenme ile ilgili konulara olan tutkulari
sayesinde uzun sireli calismaya ve 6grenmeye istekli hale gelir.

e Esnektir: Yasam boyu 6grenenler farkli yaklasimlara ve 6grenme stiline
acik ve esnektir.

e Siirekli 6grenmeye istekli: Yasam boyu 6grenenler siirekli olarak
kendilerini ve diinyayi kesfetmek igin 6grenmeye aciktir.

e Risk alma egilimli: Yasam boyu 6grenenler yenilikleri denemekten ve riske
atilmaktan korkmazlar.

e Sosyal etkilesim kurabilen: Yasam boyu 6grenenler diger insanlarla
etkilesim icinde ¢alismayi ve 6grenmeyi tercih eder.

e Okuryazarlik becerisine sahip: internet, kitap ve diger kaynaklardan bilgi
toplama becerisine sahiptirler.

e  Problem ¢ézebilen: Zorluklarin Ustesinden gelme ve ¢6ziim bulma
yetenekleri mevcuttur.

o letisim kurabilen: Aktif dinleme, konusma ve yazma becerileri sayesinde
etkili bir sekilde iletisim kurabilirler.

e s birligi yapabilen: Diger insanlarla birlikte calisma ve is birligi becerileri
ylksektir.

e Yeni teknolojileri kullanabilen: Bilgisayar, cep telefonu ve diger teknolojik
araclarin kullanimi konusunda yetkindirler.

e Adaptasyon saglayabilen: Degisen ortam ve kosullara uyum saglama
yetenekleri mevcuttur.
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e Kendi kendini motive edebilen: Kendine motive olma ve 6grenmeyi
sirdirme istekleri her zaman vardir.

Bu 6zellikler, yasam boyu 6grenenlerin kisisel ve profesyonel hayatlarinda
ilgilenmelerini, rekabetci kalmalarini ve tatmin olmalarini saglar. Ayrica bu
ozellikler, yasam boyu 6grenme sirecini kolaylastirir ve kisinin kendini strekli
olarak gelistirmeyi amaglamasini tesvik eder.

Yasam Boyu Ogrenen Sorumluluklari

Yasam boyu 6grenenler, hayatlari boyunca biyime ve gelismeyi
sirdiirmeleri igin bircok sorumluluk tasirlar. ilk olarak, 6grenmelerinin
sorumlulugunu almali ve blyime firsatlarini aramak icin aktif olmalidirlar. Bunun
icin, kisisel ve profesyonel hedefler belirlemede, yeni kaynaklar ve 6grenme
materyallerini aramada etkili olmalidirlar. ikinci olarak, becerilerini ve bilgilerini
surekli olarak gelistirmek icin 68renmeye kararli olmali ve gerekli zaman ve ¢abayi
gostermelidirler. Uglincii olarak, esnek ve uyumlu olmali ve zorluklarla
karsilastiklarinda yeni yaklasimlar aramalidirlar. Son olarak, kendilerini gelistirme
odakli bir zihniyet tagimalidirlar. Zorluklar ve basarisizliklari biiyime ve 6grenme
firsatlari olarak gérmelidirler. Bu sorumluluklari ciddiye alarak, yasam boyu
o0grenenler, hayatlari boyunca kendilerini ve becerilerin gelistirmeyi
surdurebilirler. Yasam boyu 6grenenlerin sorumluluklari asagida agiklanmistir.

e Kendi 6grenmelerini siirdiirme sorumlulugu: Yasam boyu 6grenenler
kendilerine yapacaklari 6grenmeleri takip etmeli ve stirdiirmelidir.

o Aktif 6grenme: Yasam boyu 6grenenler, 6grenmelerini etkin hale getirmek
icin aktif bir rol oynamahdir.

o Uretken ve etkili 6§renme stratejilerinin kullanimi: Yasam boyu 6grenenler
Uretken ve etkili 6grenme stratejilerini kullanmali ve uygulamalidir.

e (evresine fayda saglamasi: Yasam boyu 6grenenler 6grendiklerini diger
insanlarla paylasmali ve onlarin faydalanmasini saglamalidir.

e Kendi ihtiyaglarinin belirlenmesi: Yasam boyu 6grenenler kendilerine
gereken 6grenmeleri belirlemelidir.

e Yeni teknolojik araclarin kullanimi: Yasam boyu 6grenenler teknolojik
araclari ve kaynaklari kullanarak 6grenmelerini desteklemelidir.

Bu sorumluluklar, yasam boyu 6grenenlerin kisisel ve profesyonel
hayatlarinda ilerlemelerini saglamaktadir.

BILISIM
Bilisim, insanlar arasinda bilgi ve veri akisini kolaylastiran ve hizlandiran bir
teknolojidir. Bilisim, "teknolojik araclar, sistemler ve teknolojik bilgi" anlaminda

tanimlanabilir. Bu teknoloji, insanlarin is, egitim, iletisim ve hayatlarini daha
verimli, etkili ve kolay hale getirmeyi hedefler.

Bilisim teknolojisi, bilgisayarlar, internet, mobil cihazlar, yazilim, veri tabani
sistemleri, ag teknolojisi, gérsel ve sesli iletisim araglari gibi farkh araglari ve
sistemleri icermektedir. Bu teknolojik araglar ve sistemler, insanlar arasinda bilgi
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ve veri akisini kolaylastirarak, insanlarin is, egitim, iletisim ve hayatlarini daha
verimli, etkili ve kolay hale getirir. Bilisim teknolojisi, ayrica, insanlarin diinya
¢apinda ve hizla degisen ihtiyaglarina uygun olarak surekli gelistirilir ve
glncellenir.

Bilisimin 6nemi, giinimizde insanlar igcin hayati kolaylastirmak, verimliligi
artirmak, is ve egitim alanlarinda daha etkili ve hizli calisma imkani sunmak, diinya
¢apinda iletisimi ve bilgiye erisimi kolaylastirmak gibi pek ¢ok faktériin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikmistir. Bilisim teknolojisi, insanlarin hayatlarini ve islerini daha
verimli, etkili ve kolay hale getirirken, ayni zamanda, diinya ¢apinda ekonomik,
sosyal ve kiltiirel degisimlere de neden olmaktadir.

Bilisimin ozellikleri arasinda veri ve bilgi toplama, depolama, isleme,
dagitma ve kullanma yetenegi bulunur. Ayrica, bilisim teknolojisi, internet ve diger
aglar araciligiyla insanlar arasinda hizh ve etkili iletisimi mimbkin kilar. Bilisim,
glnimuzdeki hayatimiz ve islerimiz i¢in olduk¢a 6nemlidir. Asagidaki nedenlerle
bilisimin gliniimuzdeki 6nemi vardir:

o [sve verimlilik artisi: Bilisim teknolojisi, isletmelerin verimliligini ve
verimliliklerini artirarak, onlari rekabet avantaji saglar. Ayrica, bilisim
teknolojisi, calisanlar arasinda veri ve bilgi paylasimini ve isbirligini
kolaylastirarak, isletmelerin daha etkili ve verimli ¢calismasini saglar.

e Global iletisim ve bilgiye erisim: Bilisim teknolojisi, internet ve diger aglar
aracihgiyla insanlar arasinda hizli ve etkili iletisimi ve dlinya ¢apindaki
bilgilere kolayca erisimi mimkin kilar.

e Egitim ve 6grenme: Bilisim teknolojisi, 6§renme slirecini kolaylastirarak,
egitim ve 6grenme siirecini daha verimli hale getirir. Ayrica, egitim
surecini kolaylastirarak, 6grencilere daha fazla bilgiye erisim imkani sunar.
E-08renme, 6grencilerin zaman ve mekan sinirlamalari olmadan egitim
almasina olanak tanir.

e [E-ticaret ve pazarlama: Bilisim teknolojisi, ticaret ve ekonomi icin 6nemli
bir aractir. Bilisim teknolojisi, e-ticaret ve pazarlama alanindaki is
sureclerini hizlandirarak, diinya capindaki tiiketicilere ulasmayi
kolaylastirir.

e Sosyal ve kiiltiirel iletisim: Bilisim teknolojisi, insanlar arasindaki iletisimi
ve bilgi paylasimini kolaylastirarak, diinya ¢apinda sosyal ve kiiltirel
degisimlere neden olur.

e Saglik: Bilisim teknolojisi, saghk sektori icin 6nemli bir aragtir. Elektronik
tibbi kayitlar, hastalarin tibbi gecmislerinin daha etkili bir sekilde
islenmesini ve paylasiimasini mimkin kilar. Ayrica, telemedikal
teknolojiler, hastalarin uzaktan muayene ve tedavi imkani sunar. Bilisim
teknolojisi, saglik alanindaki is stireclerini hizlandirarak, hastaliklarin
onlenebilmesi ve tedavisi icin 6Gnemli bir rol oynar.

e Yasam boyu 6grenmeyi desteklemesi: Bilisim, yasam boyu 6grenmenin en
etkili ve verimli yollarindan biridir. Bilisim araglari, 6grencilere internet ve
diger e-6grenme kaynaklarini kullanma imkani sunar. Ayni zamanda,
bilisim teknolojisi, interaktif 6§renme araclari ve uzmanlasma
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programlarinin tasarimi ve uygulanmasini da kolaylastirir. Boylece, yasam
boyu 6grenmenin 6nemi, bilisim teknolojisinin etkisiyle daha da artar.

Bu nedenlerden dolay, bilisim teknolojisi, gliniimiizdeki hayatimiz ve
islerimiz icin oldukca énemli bir rol oynamaktadir. Ozellikle yasam boyu
6grenmede bilisimin dnemi, cagimizda hizla degisen teknolojik ortamda ve
mesleki becerilerin stirekli glincellenmesi gerekliliginde ortaya ¢ikmaktadir.

YASAM BOYU OGRENME VE BiLiSIMIN iLiSKiSi

Bilgi ve teknolojinin gelismesi, yasam boyu 6grenmenin 6nemini artirmistir.
internet ve bilgisayar teknolojisi, insanlarin istedigi zaman ve yerden 6grenme
imkani sunmaktadir. Bu, insanlarin kariyerlerinde ve kisisel gelisimlerinde sirekli
olarak 6grenmeye devam etmelerine yardimci olur. Ayrica, bilisim teknolojileri
sayesinde e-egitim ve ¢evrimigi kurslar gibi farkli 6grenme yollari da mevcuttur.
Boylece, yasam boyu 6grenme fikri, kisilerin hayatlari boyunca siirekli olarak
o0grenme ve gelisme ihtiyacini karsilamaktadir.

Bilisim ve yasam boyu 6grenme arasindaki iliski cok kapsamlidir. Bilisim
teknolojisi, yasam boyu 6grenme i¢in ¢ok sayida firsat ve ara¢ sunmaktadir. Bu
firsat ve araglar asagida belirtilmigtir.

o Erisilebilirlik: Bilisim teknolojisi, internet gibi diinya ¢apinda bir ag
araciligiyla insanlara cok sayida 6grenme kaynagi sunmaktadir. insanlar
istedikleri zaman ve her yerden 6grenme materyallerine erisebilme imkani
bulabilirler.

e E-6grenme: Bilisim teknolojisi, e-6grenme platformlari gibi online egitim
araclarinin gelismesine ve yayginlasmasina yardimci olmustur. insanlar
artik evlerinden veya isyerlerinden istedikleri zaman egitim alabilirler.

e Interaktif 6§renme araclari: Bilisim teknolojisi, insanlarin grenmelerini
kolaylastiran ve kalici hale getiren interaktif 6grenme araglarini
sunmaktadir.

| 4 \

"4
GCJ *Ornegin, sanal gergeklik ve oyun tabanli 6grenme gibi teknolojiler,
« | Ogrenme sirecini daha eglenceli ve etkileyici hale getirir.

@)

Uzmanlasma ve kariyer gelistirme: Bilisim teknolojisi, insanlarin
uzmanlasma amaglarina ulagsmasina ve kariyerlerini gelistirmelerine
yardimci olan bir¢ok firsat sunmaktadir. insanlar, uzmanlasmak istedikleri
alanlarda online kurslar veya egitim programlari gibi firsatlari
degerlendirebilirler.

o (Cesitlilik: internet Gizerindeki cok sayida kaynak, farkli 6grenme tarzlarina
uygun materyaller sunar.
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Kisisellestirilmis 6grenme: internet tizerindeki gesitli kaynaklar, kisilerin
o0grenme stillerine ve ihtiyaclarina gore segcilebilir ve kisisellestirilmis bir
O0grenme deneyimi sunar.

Diinya capinda egitim: internet aracihigiyla, diinya capindaki egitim
kurumlarindan ve uzmanlardan egitim alma imkani sunar.

Zaman ve mekdn sinirlamasinin ortadan kalkmasi: Bilgi ve iletigsim
teknolojileri sayesinde, 6grenme siireci zaman ve mekan sinirlamasi
olmadan yapilabilir.

Uygulamalr 6§renme: internet tizerindeki ¢ok sayida uygulamali 6grenme
kaynagi, teorik bilgilerin uygulamali olarak pekistirilmesine olanak tanir.
Sosyal etkilesim: internet izerindeki platformlar, 6grencilerin diger
ogrenciler ve egitimcilerle etkilesim kurmasini ve fikirlerini paylagsmasini
saglar.

Yasam boyu 6grenme icin bilisim teknolojisi Gnemli bir aractir ve insanlarin

surekli olarak 6grenme ve kendilerini gelistirme firsatlarini artirmaktadir. Bu

katkilar, bilgi ve iletisim teknolojilerinin yasam boyu 6grenme igin faydal bir arag

olarak kullanilmasina olanak tanir ve 6grenme siirecini daha verimli, kolay ve

zevkli hale getirir.

Yasam Boyu Ogrenmede Bilisim Teknolojilerinin Sundugu

Ogrenme Kaynaklari ve Araglari

Yasam boyu 6grenmede erisilebilir 6§renme kaynaklari ve araglari insanlarin

kolayca ulasabilecegi ve 6grenebilecegi kaynaklari ifade etmektedir. Bunlar sunlari

icerebilir:

Online kurslar: insanlar, online egitim platformlarindan istedikleri konuda
kurslari veya programlari takip edebilirler. Ornegin, Coursera, Udemy,
Khan Academy gibi platformlar.

Video dersler: insanlar, YouTube veya Vimeo gibi video paylasma
sitelerinde ¢ok sayida egitim videosu bulabilirler. Bu videolar, konularin
gorsel ve isitsel agiklamalarini igcerebilir ve kolay 6g§renme imkani sunar.
E-kitaplar: insanlar, e-kitaplar araciligiyla istedikleri konularda bilgi sahibi
olabilirler. Kindle, iBooks veya Google Play Books gibi platformlar, ¢cok
sayida e-kitap sunar.

Podcastler: insanlar, mizik ve video podcast'leri araciligiyla istedikleri
konularda bilgi sahibi olabilir veya kendilerini gelistirebilirler. iTunes,
SoundCloud veya Spotify gibi platformlar, cok sayida podcast sunar.
Online makaleler ve blog yazilari: insanlar, internet (izerinden istedikleri
konularda yazilar okuyabilir ve kendilerini gelistirebilirler. Medium,
LinkedIn veya Quora gibi platformlar, ¢ok sayida online makale sunar.
Simiilasyonlar: Simulasyonlar, 6grencilerin sanal ortamlarda uygulama
yapmasina olanak tanir. Ornegin, ticaret yapma simiilasyonlari,
ogrencilerin ticaret becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi



Bilisimin yasam boyu
ogrenmedeki roli
o0grenme slirecinin

daha etkili ve kolay hale
getirmesidir.

Bilisim ve Yasam Boyu Ogrenme

e  [E-tutorlar: E-tutorlar, 6grencilerin online olarak bir 6gretmenle
¢calismasina olanak tanir. E-tutorlar, 6grencilerin sorularini yanitlar ve
onlara yonlendirir.

e Sanal diinyalar: Sanal diinyalar, 6grencilerin sanal ortamlarda deneyim
kazanmasina olanak tanir. Sanal diinyalar, 6grencilerin yaraticilik ve
problem ¢d6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

e Oyunlar: Oyunlar, 6grencilerin keyifli bir sekilde 6grenmelerine olanak
tanir. Oyunlar, 6grencilerin dikkatini cekerek ve motivasyonlarini artirarak
O0grenme siirecini kolaylastirabilir.

e Sosyal aglar: Sosyal aglar, 6grencilerin online olarak birbirleriyle etkilesim
kurmasina ve bilgi paylasmasina olanak tanir. Sosyal aglar, 6grencilerin
fikirlerini tartmasina ve fikirlerini degistirmelerine yardimci olabilir.

Bu kaynaklar ve araclar insanlarin kolayca ve istedikleri zaman
0grenebilecegi ve kendilerini gelistirebilecegi firsatlar sunar. Ayni zamanda,
o0grenme siirecini daha etkilesimli ve keyifli hale getirir ve 6grencilerin kendilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica bu kaynaklar ve araglar insanlara
kendilerini uzmanlastirmak istedikleri alanlarda daha derinlemesine 6grenme
firsati sunabilir.

Bilisim Aracihigiyla Yasam Boyu Ogrenen Olmak

Bilisimin yasam boyu 6grenmedeki rolli, 6grenme slirecinin daha etkili ve
kolay hale getirmesidir. Bilisim teknolojileri, 6grenme igerigini genis bir yelpazede
sunmayl, 6grenme sirecini istege bagli ve kolayca erisilebilir olmasini, 6grenciler
arasindaki etkilesimi ve is birligini artirmasini ve e-6grenme gibi yenilik¢i 6grenme
yollarini sunmasini saglar. Boylece, bilisim teknolojileri, yasam boyu 6grenme
surecinde etkili bir arag olarak kullanilabilir. Bilisim teknolojileri araciligiyla yasam
boyu 6grenen olmak i¢in asagidakiler yapilabilir.

e Ogrenme hedeflerinizi belirleyin: Ne 6grenmek istediginizi ve hangi
becerileri kazanmak istediginizi belirleyin.

e [E-kitaplar ve makaleleri okuyun: Konu hakkinda daha fazla bilgi edinmek
icin ilgili makaleleri ve e-kitaplari okuyun.

e Dijital okuryazarlik becerilerini gelistirin: internet ve dijital teknolojileri
anlamaya, kullanmaya ve degerlendirmeye yonelik becerilerinizi gelistirin.

e Bilgi kaynaklarini kesfedin: internet tizerindeki zengin ve cesitli bilgi
kaynaklarindan yararlanarak 6grenme hedeflerinize uygun kaynaklari
bulun.

o Odgrenme iceridi secin: iiginiz veya kariyerinizle ilgili konulari dncelikli
olarak secin ve bu konularda 6grenme igerigi bulun. Agik Egitim
Kaynaklarindan yararlanabilirsiniz.

e Internet iizerindeki topluluklara katilin: internet (izerindeki forumlar ve
tartisma gruplarina katilarak diger 6grenenlerle ve alaninizdaki uzmanlarla
baglanti kurun.

e Sosyal medyayi 6grenmek icin kullanin: Alaninizdaki diisiince liderleri ve
etkileyicileri takip ederek son gelismeler ve trendler hakkinda bilgi edinin.
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MOOC'lar yasam boyu
O0grenme icin uygun bir
yoldur.

Bilisim ve Yasam Boyu Ogrenme

e Online egitim platformlarini kullanin: Online egitim platformlari, MOOC'lar
kurslar, webinar ve e-kitap gibi kaynaklari kullanarak 6grenme siirecinizi
destekleyin.

e Uygulamali 6grenin: Ogrendiginiz konulari uygulamali olarak 6grenmeyi
amaclayin ve bu sayede bilgi ve becerilerinizi pekistirin.

e Baskalariyla is birligi yapin: Online forumlar, topluluklar veya mentorluk
programlari gibi baskalariyla isbirligi yaparak 6grenme siirecinizi
destekleyin.

Yukarida belirtilen 6neriler dogrultusunda bilisim araciligiyla yasam boyu
ogrenmeyi destekleyebilir ve kendinizi slirekli olarak gelistirebilirsiniz. Bilisimden
yararlanarak yasam boyu 6grenmek sireklilik ve disiplin gerektirir ancak faydalari
oldukca fazladir.

YASAM BOYU OGRENMEDE MOOC’LAR

MOOC (Massive Open Online Courses), Tirkce ‘ye Kitlesel Agik Cevrimigi
Ders olarak gevrilmekte ve yasam boyu 6grenmede dnemli bir rol oynamaktadir.
MOOC'lar, internet lizerinden herkesin katilabilecegi, cok sayida 6grenciye agik ve
Ucretsiz online egitim kurslaridir. Bu kurslar, 6grenenlerin kendilerine uygun
O0grenme ortamini ve hizini segmelerine olanak tanir ve gesitli konularda genis bir
egitim kitliphanesi sunar. Ayrica, MOOC'lar 6grenenlerin global bir topluluk icinde
bulunmasina, fikirlerini paylasmasina ve diger 6grencilerle iletisim kurmasina
olanak tanir. Bu nedenle, MOOC'lar yasam boyu 6grenme igin uygun bir yoldur ve
uzaktan egitim veren kurumlar tarafindan desteklenmelidir.

Lifelong learning (yasam boyu 6grenme) bir insanin hayati boyunca
o0grenmeyi slirdlirmeyi amaglar. Bu, formal egitimden sonra bile kendini
gelistirmeyi hedefleyen bir yaklasimdir. MOOC'lar, bir e-6grenme platformu
olarak, bu amaca uygun bir arac olabilir. MOOC'lar kullanicilarina, internet
Uzerinden erisebilecekleri gesitli kurslar sunar ve bu kurslar araciligiyla kendilerini
gelistirebilirler. Bu sekilde, MOOC'lar yasam boyu 6grenmenin bir parcasi olarak
gorilebilir.

MOOC (Massive Open Online Courses) yasam boyu 6grenmeyi desteklemek
icin cok sayida kullaniciya erisim saglayan agik ve uzaktan egitim platformlaridir.
MOOC'lar 6grencilerin istedikleri zaman ve istedikleri yerde, kendilerine uygun
konulari secerek 6grenmelerine olanak tanirlar. MOOC'lar ayrica diinya ¢apinda
uzmanlar ve egitmenler tarafindan sunulan derslerin yani sira, interaktif 6grenme
araglari, online topluluklar ve sinavlar gibi faydal 6grenme kaynaklari da sunarlar.
MOOC'lar yasam boyu 6grenmeyi desteklemek icin faydal olabilir ¢link
ogrencilere diinya capinda erisilebilir, kaliteli egitim firsatlari sunar ve 6grenmeleri
sirasinda kendilerine glivenli bir ortam sunar.

MOOC'lar, yasam boyu 6grenmede kullanilabilecek birer egitim kaynagidir.
MOOQOC!lar, internet Gzerinden verilen, genis kitlelere agik ve Ucretsiz egitim
kurslaridir. MOOC’lardan yasam boyu 6grenmede faydalanmak igin su adimlar
izlenebilir:
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Yasam boyu 6grenme
icin AEK’lar,
ogrencilerin kaliteli,
glincel ve
Ozellestirilebilir
O0grenme igerigine
erismelerine olanak
tanir.

Bilisim ve Yasam Boyu Ogrenme

e  MOOC’lardaki ihtiyaciniza uygun kurslari secin: MOOC'lardaki kurslar,
farkh konulara yonelik olarak sunulur. ilgi duydugunuz konulara yonelik
kurslari arastirarak size uygun olanini segebilirsiniz.

e Kaydolun ve kursa baslayin: Kaydolma islemi genellikle Gicretsizdir ve kursa
baslamak icin bir internet baglantisina ihtiyaciniz vardir.

e Egitimleri takip edin: MOOClar, interaktif videolar, gérsel materyaller,
okuma malzemeleri, sinavlar ve diger egitim araglari ile desteklenir. Kursu
takip ederek ve gorevleri yaparak egitiminize devam edebilir kendinizi
istediginiz konuda gelistirebilirsiniz.

e Kursu tamamlayarak sertifika alin: MOOC'larda, kursu basariyla
tamamladiginizda sertifika alabilirsiniz. BU sertifika Ucretsiz olabilecegi gibi
Ucret karsiliginda da verilebilmektedir.

Bu adimlari izleyerek, MOOC’lardan yasam boyu 6grenmede
faydalanabilirsiniz. MOOC'lar, genis bir icerige ve ekonomik bir sekilde erisme
olanagi sunmaktadir. Bu 6zellikleri ile MOOC’lar yasam boyu 6grenmenin énemli
bir parcasi haline gelmektedir.

YASAM BOYU OGRENMEDE AEK’LAR

Acik Egitim Kaynaklari (AEK-Open Educational Resources - OER), herkesin
lcretsiz olarak erisebilecegi, modifiye edilebilir ve dagitilabilir e-iceriklerdir. Bu
kaynaklar cesitli konulari kapsayabilir ve 6grenme amacgli olarak tasarlanabilir.
Ornekler arasinda ders notlari, video dersleri, online kurslar, 8gretici makaleler ve
kitap bolimleri bulunabilir. Agik Egitim Kaynaklari, egitimin erisilebilirligini
arttirmaya ve 6grenmenin maliyetsiz hale getirilmesine yardimci olabilir.

AEK ve yasam boyu 6grenme arasindaki iliski cok yakindir. Yasam boyu
o0grenme, 6mir boyu 6grenme firsatlari sunmayi amaclar ve bu firsatlar herkesin
erisebilecegi ve kullanabilecegi hale getirilmelidir. AEK ise, Ucretsiz ve erisilebilir
egitim kaynaklarinin paylasimini tesvik eder.

Yasam boyu 6grenme i¢in AEK’lar, 6grencilerin kaliteli, glincel ve
Ozellestirilebilir 6grenme icerigine erismelerine olanak tanir. Ayrica, 6grencilerin
ogrenme stillerine ve ihtiyaclarina gére 6g§renme materyallerini segmelerine
olanak tanir. Egitim verenler igin de AEK, kaliteli egitim icerigi olusturma ve
yonetme imkani sunar. Sonug olarak, AEK, yasam boyu 6grenme amaglarina uygun
bir sekilde, 6grenme iceriginin erisilebilir, 6zellestirilebilir ve kaliteli olmasini
saglar. Bu da 6grenme siirecinin daha etkili ve verimli hale gelmesine yardimci
olur.

AEK’lar yasam boyu 6grenmede dnemli bir yere sahiptir. AEK'nin en 6nemli
ozelligi, Ucretsiz ve herkes tarafindan erisilebilir olmasidir. Bu, yasam boyu
o6grenmenin amaci olan, 6grenme firsatlarinin herkes igin erisilebilir ve
kullanilabilir olmasini tesvik eder. Yasam boyu 6grenmede agik egitim
kaynaklarindan faydalanmak icin takip edilebilecek adimlar asagidadir.
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o AEK kaynaklarini bulmak: AEK kaynaklari, internet izerinde birgok
platformda bulunabilir. Ornegin, OpenCourseWare, Coursera, edX, Khan
Academy, gibi platformlar AEK kaynaklari sunar.

e Uygun icerigi secmek: AEK kaynaklarindan faydalanmak icin uygun icerigi
se¢mek dnemlidir. Kisisel ¢cikarlarina uygun olan, kaliteli ve glincel bir
icerigi secmelidir.

o cerigi kullanmak: Segilen igerigi, okumak, izlemek, dinlemek veya
uygulamak gibi farkli yollarla kullanabilir.

o Ogrendiklerini pekistirmek: Ogrendiklerini pekistirmek icin, uygulama
yapmak, sinavlar yapmak veya 6devler yapmak gibi firsatlar sunan
icerikleri tercih etmelidir.

e cerigi takip etmek: AEK kaynaklarindan faydalanmak igin, icerigi takip
etmek ve glincel olmasini saglamak énemlidir.

Yasam boyu 6grenmede, AEK’lardan faydalanmak, 6grenme siirecinin daha
verimli ve etkili hale gelmesine yardimci olur. Ayrica, 6grenme maliyetlerini
minimize etme firsati da sunar.

I\

eKendinizde gérdiuglniz veya gozlemlediginiz yasam boyu 6grenen
ozelliklerini ve bu 6zelliklerin bilisim araglari ve kaynaklari ile olan
iliskisini listeleyiniz.

Bireysel Etkinlik
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*YASAM BOYU OGRENME ‘

eYasam boyu 6grenme, insanlarin hayati boyunca stirekli olarak 6grenmeyi
amagladigi ve bu amag dogrultusunda egitim alma, uzmanlasma, sosyal ve
kilturel faaliyetlere katilma gibi farkh yollarla 6grenmeyi siirdiirmeyi iceren ‘
bir kavramdir. Bu yaklasim, insanlarin hayatlari boyunca siirekli olarak ‘
o6grenmeyi, kendilerini gelistirmeyi ve uzmanlasmayi amaglar.

eYasam Boyu Ogrenen Ozellikleri

eYasam boyu 6grenenler, diger kisilerden farklidirlar. Meraklidirlar ve

hayatlari boyunca bilgi ve beceri kazanmaya devam etme istegi vardir. Kendi ‘
kendilerini motive ederler ve 6grenmelerini kendi elinde tutarlar, kisisel ve
profesyonel hedefler belirlerler. Uyumlu ve degisime aciktirlar, yeni zorluklar
ve deneyimleri bilyiime firsati olarak goriirler. inceliklidir ve 6grenmeye aktif
bir yaklasim sergilerler, yeni kaynaklar arar ve hedeflerine ulagsmak igin yeni
stratejiler gelistirirler. Genelde gelistirme odaklidirlar ve zaman ve g¢abayla
becerilerini ve yeteneklerini gelistirebileceklerine inanirlar. ‘

eYasam Boyu Ogrenen Sorumluluklari

eYasam boyu 6grenenler, hayatlari boyunca biyime ve gelismeyi |
siirdiirmeleri icin birgok sorumluluk tasirlar. ilk olarak, 8grenmelerinin ‘
sorumlulugunu almali ve biiyiime firsatlarini aramak igin aktif olmalidirlar.
ikinci olarak, becerilerini ve bilgilerini siirekli olarak gelistirmek igin
o6grenmeye kararli olmali ve gerekli zaman ve ¢abayi géstermelidirler.
Ugiincii olarak, esnek ve uyumlu olmali ve zorluklarla karsilastiklarinda yeni
yaklasimlar aramalidirlar.

*BiLiSiM

Bilisim, insanlar arasinda bilgi ve veri akisini kolaylastiran ve hizlandiran bir
teknolojidir. Bilisim, "teknolojik araglar, sistemler ve teknolojik bilgi"
anlaminda tanimlanabilir. Bu teknoloji, insanlarin is, egitim, iletisim ve
hayatlarini daha verimli, etkili ve kolay hale getirmeyi hedefler. Bilisim
teknolojisi, bilgisayarlar, internet, mobil cihazlar, yazilim, veri tabani
sistemleri, ag teknolojisi, gorsel ve sesli iletisim araglari gibi farkli aracglari ve
sistemleri icermektedir. Bu teknolojik araglar ve sistemler, insanlar arasinda
bilgi ve veri akisini kolaylastirarak, insanlarin is, egitim, iletisim ve hayatlarini
daha verimli, etkili ve kolay hale getirir. ‘

*YASAM BOYU OGRENME VE BiLiSiMIiN iLiSKiSi

*Bilgi ve teknolojinin gelismesi, yasam boyu 6§renmenin 6nemini arttirmistir.
internet ve bilgisayar teknolojisi, insanlarin istedigi zaman ve yerden

6grenme imkani sunmaktadir. Bu, insanlarin kariyerlerinde ve kisisel ‘
gelisimlerinde stirekli olarak 6grenmeye devam etmelerine yardimci olur.
Ayrica, bilisim teknolojileri sayesinde e-egitim ve ¢evrimigi kurslar gibi farkli ‘
6grenme yollari da mevcuttur. Béylece, yasam boyu 6grenme fikri, kisilerin
hayatlari boyunca stirekli olarak 6grenme ve gelisme ihtiyacini
karsilamaktadir. Bilisim ve yasam boyu 6grenme arasindaki iliski cok
kapsamhdir. Bilisim teknolojisi, yasam boyu 6grenme igin ¢ok sayida firsat ve ‘
arag sunmaktadir.

eYasam Boyu Ogrenmede Bilisim Teknolojilerinin Sundugu Ogrenme
Kaynaklari ve Araglari

eYasam boyu 6grenmede erisilebilir 6grenme kaynaklari ve araglari insanlarin
kolayca ulasabilecegi ve 6grenebilecegi kaynaklari ifade etmektedir. Bunlar; ‘
online kurslar, video dersler, e-kitaplar, podcastler, online makaleler ve blog
yazilari, simiilasyonlar, e-tutorlar, oyunlar, sanal diinyalar, sosyal aglardir. Bu |
kaynaklar ve araglar insanlarin kolayca ve istedikleri zaman 6grenebilecegi ve
kendilerini gelistirebilecegi firsatlar sunar
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«Bilisim Aracihgiyla Yasam Boyu Ogrenen Olmak

eBilisimin yasam boyu 6grenmedeki rolii 6grenme sirecinin daha etkili ve
kolay hale getirmesidir. Bilisim teknolojileri, 5grenme icerigini genis bir
yelpazede sunmayi, 6grenme siirecini istege baglh ve kolayca erisilebilir
olmasini, 6grenciler arasindaki etkilesimi ve isbirligini artirmasini ve e-
ogrenme gibi yenilik¢i 6grenme yollarini sunmasini saglar. Boylece, bilisim
teknolojileri, yasam boyu 6grenme siirecinde etkili bir arag olarak
kullanilabilir.

*YASAM BOYU OGRENMEDE MOOC’LAR

*MOOC (Massive Open Online Courses) yasam boyu 6grenmeyi desteklemek
icin cok sayida kullaniciya erisim saglayan agik ve uzaktan egitim
platformlaridir. MOOC'lar 6grencilerin istedikleri zaman ve istedikleri yerde,
kendilerine uygun konulari segerek 6grenmelerine olanak tanirlar. MOOC'lar
ayrica diinya ¢apinda uzmanlar ve egitmenler tarafindan sunulan derslerin
yani sira, interaktif 6grenme araglari, online topluluklar ve sinavlar gibi
faydali 6grenme kaynaklari da sunarlar. MOOC'lar yasam boyu 6grenmeyi
desteklemek igin faydali olabilir ¢linkii 6grencilere diinya ¢apinda erisilebilir,
kaliteli egitim firsatlari sunar ve 6grenmeleri sirasinda kendilerine giivenli bir
ortam sunar.

*YASAM BOYU OGRENMEDE AEK’LAR

eYasam boyu 6grenme igin AEK’lar, 6grencilerin kaliteli, gincel ve
ozellestirilebilir 6grenme igerigine erismelerine olanak tanir. Ayrica,
ogrencilerin 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina gére 6grenme materyallerini
secmelerine olanak tanir. Egitim verenler icin de AEK, kaliteli egitim icerigi
olusturma ve yonetme imkani sunar. Sonug olarak, OAEK, yasam boyu
o6grenme amaglarina uygun bir sekilde, 6grenme igeriginin erisilebilir,
ozellestirilebilir ve kaliteli olmasini saglar. Bu da 6grenme siirecinin daha
etkili ve verimli hale gelmesine yardimci olur.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. 1. Ogrenmenin sadece okul yillarinda degil hayat boyunca olmasi
Il. Her yasta her alanda 6grenim firsati sunmasi

[ll. Sosyal, kiltlrel, teknolojik ve ekonomik degisikliklere uyum saglamak
icin bireyin kendini strekli gelistirmesi

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri yasam boyu 6grenmenin diger
o0grenme yaklasimlarindan farkini agiklamaktadir?

a) Yalnizl

b) Yalnizll

c) lvell

d) Nvell

e) L Ilvelll

2. Asagidakilerden hangisi yasam boyu 6grenmenin dayandigi prensiplerden
degildir?
a) Herkesin 6grenme potansiyeli vardir.
b) Bilgi duraganlik gerektirir.
c) Ogrenme kisisellestirilmelidir.
d) Farkh 6grenme yollari esit degerlidir.
e) Ogrenme sosyal bir siirectir.

3. Asagidakilerden hangisi yasam boyu 6grenen 6zelliklerinden merakl ve

arastirmaci 6zelliginin agiklamasidir?

a) Yasam boyu 6grenenler surekli olarak kendilerini ve diinyay!
kesfetmek ister.

b) Yasam boyu 6grenenler farkli yaklasimlara ve 6grenme stiline acik ve
esnektir.

c) Yasam boyu 6grenenler yenilikleri denemekten ve riske atilmaktan
korkmazlar.

d) Zorluklarin tstesinden gelme ve ¢6ziim bulma yetenekleri mevcuttur.

e) Aktif dinleme, konusma ve yazma becerileri sayesinde etkili bir
sekilde iletisim kurabilirler.

4. Asagidakilerden hangisi yasam boyu 6grenenlerin sorumluluklarindan
degildir?
a) Kendi 6grenmelerini stirdlirme sorumlulugu
b) Aktif 6grenme
c) Uretken ve etkili 6grenme stratejilerinin kullanimi
d) Cevresindense kendine fayda saglamasi
e) Yeni teknolojik araglarin kullanimi
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5. Asagidaki nedenlerden hangisi bilisimin glinimizdeki 6nemleri arasinda
degildir?
a) Is ve verimlilik artisi
b) Global iletisim ve bilgiye erisim
c) Sosyal ve kiiltirel iletisim
d) Yasam boyu 6grenmeyi desteklemesi
e) Bilgileri saklama

6. Asagidaki ifadelerden hangisi bilisim ve yasam boyu 6grenmenin sundugu
erisilebilirligi agiklamaktadir?

a) internet tizerindeki platformlar, 6grencilerin diger 6grenciler ve
egitimcilerle etkilesim kurmasini ve fikirlerini paylasmasini saglar.

b) insanlar istedikleri zaman ve her yerden 6grenme materyallerine
erisebilme imkani bulabilirler.

c) Bilisim teknolojisi, insanlarin 6grenmelerini kolaylastiran ve kalici hale
getiren interaktif 6grenme araglarini sunmaktadir.

d) insanlar, uzmanlasmak istedikleri alanlarda online kurslar veya egitim
programlari gibi firsatlari degerlendirebilirler.

e) internet araciligiyla, diinya capindaki egitim kurumlarindan ve
uzmanlardan egitim alma imkani sunar.

7. Asagidaki yasam boyu 6grenmede bilisim teknolojilerinin sundugu
o0grenme kaynaklari ve araglarinin hangisinde 6grencilerin sanal
ortamlarda uygulama yapmasina olanak tanir?

a) Similasyonlar

b) Online makaleler
c) Podcastler

d) E-kitaplar

e) Blog yazilari

8. Asagidakilerden hangisi bilisim araciligiyla yasam boyu 6grenen olmak igin
yapilanlardan degildir?
a) internet lizerindeki topluluklara katilin
b) Sosyal medyayi 6grenmek icin kullanin
c) Online egitim platformlarini kullanin
d) Baskalariyla is birligi yapin
e) Bilgi kaynaklarini saklayin
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9. Asagidakilerden hangisi MOOC'larin yasam boyu 6grenmedeki roli icin
soylenemez?

a) MOOC'lar, yasam boyu 6grenmede kullanilabilecek birer egitim
kaynagidir.

b) MOOC’lar yasam boyu 6grenmenin bir parcasi olarak gorulebilir.

¢) MOOC'lar yasam boyu 6grenme igin uygun bir yol degildir.

d) MOOC’lar yasam boyu 6grenmeyi destekleyen acik ve uzaktan egitim
platformlaridir.

e) MOOC’lardan yasam boyu 6grenmede faydalanabilir.

10. Asagidakilerden hangisi AEK’larin yasam boyu 6grenmedeki roli igin
sdylenemez?

a) AEK ve yasam boyu 6grenme arasindaki iliski ¢cok yakindir.

b) AEK yasam boyu 6grenme igin licretsiz ve erisilebilir egitim
kaynaklarinin paylasimini tesvik eder.

c) AEK’lar yasam boyu 6grenmede 6grenmenin maliyetli olmasini saglar.

d) AEK’lardan yasam boyu 6grenmede faydalanabilir.

e) AEK’lar, 6grencilerin kaliteli, glincel ve 6zellestirilebilir 6grenme
icerigine erismelerine olanak tanir.

Cevap Anahtari
l.e,2.b,3.9,4.d,5.¢e 6.b,7.3,8.e,9.c, 10.c
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getirmek amaciyla
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donlisimddr.

Dijital Devlet

GIRiS

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT) hizla gelismesine devletlerde e-
donistim baslatarak ortak olmuslardir. E-déniistiim, kamu hizmetlerinin elektronik
ortamda sunulmasi ve vatandaslarin dijital olarak hizmet almasini saglamak
amaclyla yapilan dénisiime verilen isimdir. Bu donlisim beraberinde dijital devlet
kavraminin ortaya ¢itkmasina neden olmustur. Dijital devlet, devletin hizmetlerini
ve verilerini internet Gzerinden erisilebilir ve kullanilabilir hale getirmek amaciyla
yapilan bir dénlstimdir. Bu donlstim, vatandaslarin hizmetlere daha hizli ve kolay
ulasmasini, veri giivenliginin artmasini ve devletin verimliligini arttirmasini saglar.
Ayni zamanda, dijital devlet, devletin verilerinin ve hizmetlerinin daha adil ve esit
sekilde dagitiimasini saglar. BiT'nin gelismesi ile birlikte, dijital devlet, devlet
hizmetlerinin standartlarini yiikseltmekte ve vatandaslarin hayatini
kolaylastirmaktadir.

Dijital devlet uygulamalari, vatandaslarin devletle olan iliskilerini de
degistirir. Vatandaslar artik devlet hizmetlerine online olarak erisebilir, islemlerini
daha hizli ve kolay bir sekilde yapabilir ve devlet tarafindan saglanan bilgilere daha
kolay ulasabilir. Bunlar, devletin verilerinin daha glivenli ve giincel sekilde
saklanmasini, islemlerin daha hizli ve verimli sekilde yapilmasini ve vatandaslarin
devletle olan iliskilerinin daha adil ve esit sekilde ylritilmesini saglar. Dijital
devlet uygulamalari, devletin verimliligini artirarak, vatandaslarin hayatini
kolaylastirir ve devletin glincel ve verimli hizmet sunmasini saglar.

DiJiTAL TOPLUM

Dijital toplum, teknolojik gelismelerin etkisiyle olusan ve bu teknolojileri
kullanarak iletisim, ekonomi, egitim, saglik, e-devlet hizmetleri gibi alanlarda daha
verimli ve giincel bir hayat slren insanlarin olusturdugu bir toplumdur. Dijital
toplumda, insanlar internet lzerinden iletisim kurar, dijital hizmetlerden
yararlanir, e-ticaret yapar, e-egitim alir ve daha fazla veriye erisebilir. Bu, hayati
kolaylastirir, zaman ve maliyet agisindan tasarruf saglar. Ayrica, dijital toplumda
insanlar, sosyal aglar lGzerinden daha fazla iletisim kurabilir ve toplumsal
etkilesime daha fazla katilabilir. Bu, toplumun daha fazla bitiinlesmesine ve
insanlar arasindaki baglarin gliclenmesine yardimci olabilir.

Ancak, dijital toplumda giivenligi ve gizliligi tehlikeye atabilecek tehlikeler
de bulunabilir. Bunlar arasinda veri sizintisi, kisisel bilgi hirsizligi, siber saldirilar
gibi konular bulunabilir. Bu nedenle, dijital toplumda; dijital okuryazarlik, dijital
vatandaslik ve glivenli internet kullanimi gibi konulara 6zen gosterilmesi gerekir.

Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik, teknolojinin hizla gelistigi ve teknolojinin hayatimizin
vazgecilmez bir parcasi oldugu bu glinimiiz diinyasinda 6nemli bir 21. yizyil
becerisidir. Dijital teknolojileri, iletisim araglarini ve aglari kullanarak, bilgiye
erismek, yonetmek, analiz etmek, degerlendirmek ve olusturmak anlamina gelir.
Bu, teknolojiyi sorunlari ¢ozmek, etkili bir sekilde iletisim kurmak ve bilingli

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 2



Dijital okuryazarligin
onemli bir unsuru,
teknolojiyi kullanarak
bilgiye erisme ve
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kararlar vermek icin kullanabilme yetenegini de icerir. Gegmiste, bir klavye ve fare
kullanmak gibi temel bilgisayar becerileri cogu insan icin yeterliyken, bugiiniin
dijital ortami ¢cok daha karmasiktir ve dijital okuryazarlk ¢cok daha genis bir beceri
gerektirmektedir.

K\

v | *Ornegin, dijital okuryazarlik artik mobil cihazlari, arama motorlarini,
Q | sosyal medyayi ve bulut bilisimi kullanabilme yetenegini de
C | igermektedir.
@)

Dijital okuryazarligin dnemli bir unsuru, teknolojiyi kullanarak bilgiye erisme
ve degerlendirme yetenegidir. Buglinlin diinyasinda, bilgi her yerde bulunabilir ve
dijital okuryazarlik bu bilgiyi dogru bir sekilde degerlendirme becerisini de
icermektedir. Ancak, sadece bilgiye erismek yeterli degildir. Dijital okuryazarhk
ayni zamanda, bilgiyi dogru ve glivenilir kaynaklardan elde etme ve bilgiyi isleme
yetenegini de icermelidir. Bu, bilginin dogrulugunu ve gilincelligini degerlendirme
becerisi gerektirir. Dijital okuryazarlik, sosyal medya ve diger dijital araglar
aracihigiyla iletisim kurma becerilerini de icermelidir. Bu beceriler, etkili ve dogru
bir sekilde iletisim kurma, mesajlari anlama ve yanit verme yetenegini gerektirir.
Dijital okuryazarlik ayrica, ¢evrimigi ve ¢cevrimdisi topluluklar araciligiyla iletisim
kurma becerilerini de icermelidir.

Dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi icin yapilabilecek ¢ok sey
vardir. Ancak, her bireyin dijital okuryazarlk seviyeleri farklidir dolayisiyla
becerilerinin gelismesi kisisel ihtiyacglara ve durumuna goére farkli olabilir Asagida
dijital okuryazarligi artiran bazi durumlar yer almaktadir.

Bilgiye erisim becerisi: Oncelikle, gesitli dijital kaynaklardan bilgiye erisim
becerileri gelistirilmelidir. Bunun icin, internet ve sosyal medya gibi farkl
kaynaklar kullanilmalidir. Arama motorlarini dogru ve etkili kullanimlari
ogrenilebilir.

Bilgi isleme (secme) becerisi: Dijital okuryazarlik, bilgiyi dogru ve givenilir
kaynaklardan elde etme, bilgiyi isleme ve gerekli bilgiyi secme becerilerini de
icermelidir. Bu beceriler, okuma ve yazma becerilerini kullanarak gelistirilmelidir.

Iletisim kurma becerisi: Dijital okuryazarlik, sosyal medya ve diger dijital
araglar araciligiyla iletisim kurma becerilerini de igcermelidir. Bu beceriler, etkili ve
dogru bir sekilde iletisim kurma, mesajlari anlama ve yanit verme becerilerini
kapsamaktadir.

Teknolojik alani tanima: Dijital okuryazarlik, kullanilan teknolojinin
potansiyelini, ne ise yaradigini ve sinirlarini anlama ve bunlari uygun sekilde
kullanma becerisini de gerektirir.

Egitim alma: Dijital okuryazarlik okullarda ve is hayatinda dncelikli olarak
ele alinmasi gereken konulardan biridir. Ulkemizde birinci kademlerden
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baslanarak hemen her kademede temel bilgisayar ve dijital okuryazarlik egitimi
verilmektedir. Bu konular sayesinde bireyler temel bilgisayar kullanma
becerilerini, dijital teknolojilerin ve sosyal medyanin etkileri konularinda
kendilerini gelistirebilirler.

Uygulama yapma: Dijital okuryazarlik becerileri en iyi uygulama yoluyla
gelisir. Bunun igin, bireylerin becerilerini gelistirmek icin ¢esitli dijital araglari ve
uygulamalari sik sik kullanilmasi 6nerilir.

Siirekli 6grenme: Dijital diinya hizla degistigi icin, dijital okuryazarhk
becerileri de sirekli olarak giincellenmelidir. Bunun icin, bireyler dijital
teknolojilerin ve uygulamalarin giincel haberlerine ve trendlerini strekli takip
etmelidir.

Isbirligi gelistirme: Dijital okuryazarlk, bireysel bir beceri oldugu kadar grup
ve ishirligi gerektiren de bir beceridir. Dijital ortamlarda fikirleri paylagsmak,
gruplarla ¢alismak, baskalarinin gérislerini dikkate almak ve isbirlikleri gelistirmek
onemlidir.

Gtivenli internet kullanimi: Dijital okuryazarlk, internet glivenligi ve gizliligi
hakkinda da bilgi sahibi olma gerektirir. Bunun icin, internette giivenli bir sekilde
bilgi paylasma, sifreleme ve gizlilik ayarlari gibi konularin 6grenilmesi dnemlidir.

Bu konular kisilerin dijital okuryazarlik becerilerini artiran, bireylerin ilgi
ihtiyaclarina gore farkliliklar gosteren basliklardir. Ancak bunlardan “Glvenli
internet kullanimi” baslig her bireyin 6grenmesi gereken en 6nemli maddelerden
biridir. Bu maddeyi biraz daha derinlemesine inceleyelim.

Guvenli internet Kullanimi

Dijital okuryazarlik becerileri arasinda, internet glivenligi ve gizlilik hakkinda
bilgi sahibi olmak gelmektedir. Baska bir tabirle interneti glivenli bir sekilde
kullanma becerisi bilgi glivenligi acisindan 6nemlidir. Clinkl internette paylasilan
bilgiler ve kisisel veriler, glivensiz veya dolandirici siteler tarafindan ele gegirilebilir
veya kotiye kullanilabilir. Sonraki tnitelerde bilgi giivenligi ile ilgili konulara yer
verilecektir. Ancak 6zetle bu konuda dikkat edilmesi gereken noktalar arasinda
sunlar bulunabilir:

Kisisel bilgilerinizi paylasmayin: internet (izerinden kisisel bilgilerinizi (ad
soyad, adres, telefon numarasi, kredi karti numarasi, vb.) kesinlikle paylasmayiniz.
Bu bilgilerle koti niyetli kisilerin sizlere nasil zarar verecegini tahmin edemezsiniz.

Sifrelerinizi gticlendirin: Sifreler, verilerin glvenligini ve gizliligini korumanin
en 6nemli yoludur. Verilerin sifrelenmesi sonucu gizlenmesi ve sadece sifresinin
bilindigi kisiler tarafindan okunabilmesi anlamina gelir. E-posta hesaplariniz, sosyal
medya hesaplariniz, dijital bankacilik hesaplariniz gibi dnemli bilgilerin yer aldig
hesaplarda tahmin edilmesi zor ve karmasik sifreler olusturunuz. ideal bir sifre
olusturmak asagidaki 6zellikleri kullanabilirsiniz.

o Uzunluk: Sifreler en az 12 karakterden olusmalidir.
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e Karakter cesitliligi: mYs@ fPwD gibi bliytk harfler, kiicik harfler, sayilar ve
sembollerin oldugu sifreler kullaniimahdir.

e Tahmin edilemezlik: Basit ve kolay tahmin edilebilecek seylerden, 6rnegin
dogum tarihi veya ad-soyad kombinasyonu gibi bilgilerden kaginilmalidir.

e Sifrelerin tekrar kullaniimamasi: Farkh hesaplar icin farkh sifreler
kullanilmahdir.

ideal bir sifre olusturmak zorlu olabilir ve pek ¢ok insanin ¢ok sayida hesabi
oldugundan sifrelerini hatirlamak zor olabilir. Bu nedenle, bir sifre yoneticisi
kullanmak, farkh hesaplar icin glicli sifreler olusturmak ve bunlari hatirlamak igin
tek bir ana sifreyi kullanmak iyi segcenekler olabilir.

Glincel antiviriis yazilimi kullanin: Bilgisayarinizi zararli yazilimlara karsi
glincel bir antivirts yazimi ile koruyunuz. Kaynagini bilmediginiz dosyalari
bilgisayariniza yiklemeyiniz.

E-posta acarken dikkatli olun: Kaynagini bilmediginiz, tanimadiginiz
kisilerden gelen e-postalari agmayiniz. E-posta icerisinde yer alan baglantilar
tiklamayiniz. Phishing (oltalama) olarak bilinen bu yontemler sayesinde normal
yollarla kullanicilardan edinilemeyecek kullanici adi, parola veya kredi karti
numarasi gibi bilgilerin yaniltici e-postalar sayesinde edinilmesi mimkiindur.

Online alisveris yaparken dikkatli olun: Glvenilir ve taninmis online alisveris
sitelerini kullaniniz. Kisisel bilgilerinizi gdnderirken veya kredi karti ile 6deme
yaparken sadece glivenli SSL sertifikasi olan siteleri ve HTTPS baglantilarini
kullaniniz. SSL (Secure Sockets Layer), bir web sitesinin kullanicilarla givenli bir
sekilde etkilesim kurmasini saglayan bir dijital sertifikadir. SSL sertifikalari, web
sitesi trafiginin sifrelenmesi ve glivenligi icin 6nemlidir. HTTPS (Hypertext Transfer
Protocol Secure), web siteleri i¢in glivenli bir protokoldiir ve SSL sertifikalari
tarafindan desteklenir. HTTPS, web sitesi trafiginin sifrelenmesini saglar ve
bilgilerin Gglincu kisiler tarafindan ele gegirilmesini 6nleyerek kullanicilarin kisisel
ve finansal bilgilerinin glivenligi icin dnemlidir. Bir sitenin glivenli HTTPS baglantisi
oldugunu anlamak icin adres cubuguna bakiniz. Giivenli sitelerde her zaman bir
“Kilit” isareti olur.

@ mail.google.com,

Gorsel 10.1. Glvenli baglanti isareti

Sosyal medya hesaplarini giivenli tutun: Sosyal medya hesaplarinizi glincel
tahmin edilmesi zor bir sifre ile koruyunuz. Tanimadiginiz kisilerden gelen
arkadaslik ya da yardim taleplerini kabul etmeyiniz. Ayrica yaptiniz paylasimlarda
kisisel bilgilerinize yer vermeyiniz.

Yukaridaki basit 6nerileri uygulayarak internette glivenli bir sekilde bilgi
paylasma ve kisisel verilerin korunmasi miimkiin olacaktir. Ayni zamanda,
dolandirici veya kotl amacli siteleri tanimak ve bu sitelerden uzak durmak da
givenli internet kullaniminin bir parcasidir. internet kullanan her bireyin dijital
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okuryazarlik becerilerine bu konulari eklemeleri, glivenli ve verimli bir internet
deneyimi sunacaktir.

DiJITAL VATANDASLIK

Dijital vatandaslik; teknolojinin gelismesi ile birlikte bireylerin glinlik
yasamda gerceklestirdikleri gesitli islemlerin dijital ortamlara tasinmasiyla ortaya
¢citkmis bir kavramdir. Dijital vatandaslik, vatandaslarin internet erisimi, bilgiye
erisim ve dijital becerileri gibi temel unsurlari saglamakla birlikte vatandaslarin
yurttas olmanin gerektirdigi haklara sahip olmalarini ve hizmetlere erisebilmelerini
saglar. Dijital vatandaslk, dncelikle bireylerin internete erisebilmelerini ve dijital
okuryazarlik becerileri olmasini gerektirir. Sorumlu bir dijital vatandas olmak; bilgi
ve iletisim teknolojileri okuryazarhgi, cevrimici glivenlik, 6zel ve halka agik
bilgilerin ayirt edebilmek gibi becerileri gerektirir. Kendilerini "dijital vatandag"
olarak tanimlayan kimseler genellikle uzaktan egitim, bankacilik, saglk, alisveris
gibi bircok konuda internet imkanlarindan faydalanma egilimindedirler. Ancak
dijital vatandaslik, yogun internet kullanmanin 6tesinde bir kavramdir. Dijital
vatandaslik; interneti bilingli ve glvenli bir sekilde kullanabilme, ¢evrimigi
ortamlarda baskalarinin haklarina saygi gésterme ve sahit oldugu hukuksuz bir
olayu ilgili kurumlara sikayet yoluyla bildirmeyi kapsar. Tim bu durumlar Michael
Ribble tarafindan 9 boyutta toplanmistir.

Dijital Vatandashigin Boyutlari

Ribble (2015) okullarda 6grencilere dijital teknolojileri sorumlu ve etkin
bicime kullanmayi 6gretmek Uzere dijital vatandashgi 9 boyutta incelemistir.
Bunlar: Dijital erisim, dijital ticaret, dijital iletisim, dijital okuryazarlk, dijital etik,
dijital kanun, dijital hak ve sorumluluklar, dijital saglik ve dijital glivenliktir.
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Dijital Kanun

Gorsel 10.2. Dijital Vatandashgin Boyutlari

Dijital Erisim: insanlarin dijital teknolojiler ve internete ulasma becerilerini
tanimlar. Ayrica insanlarin dijital teknolojilerin faydalarindan yararlanmasi igin
gereken donanim, yazilim ve internet baglantisina sahip olmasini gerektirir. Dijital
erisim, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel agidan esitligi saglamaya yardimci olur ve
dijital vatandaslik haklarinin korunmasini saglar.

Dijital Ticaret: Bu boyut, dijital vatandaslarin dijital teknolojiler ve internet
Uzerinden glivenli ve verimli bir sekilde Uriin ve hizmetler satin alma becerilerini
tanimlar. Dijital alisveris becerileri, insanlarin e-ticaret sitelerinde triin aramasi,
o6deme yapmasi, takip etmeleri ve yorum yapmalari gibi islemleri yapabilmelerini
icerir. Bu beceri, dijital ekonomi agisindan dnemlidir ¢linku dijital teknolojiler ve
internet araciligiyla yapilan ticaret hacmi giin gectikce artmaktadir. Dijital
vatandaslarin dijital alisveris becerilerini gelistirmeleri, diinya ¢apinda riin ve
hizmetlere erismelerini kolaylastirir, zaman ve para tasarrufu saglar diinya
¢apindaki ekonomik agidan esitligi ve firsatlari artirir.

Dijital iletisim: Bu boyut, dijital vatandaslarin dijital teknolojiler ve internet
aracihgiyla bilgi ve veri paylasma, iletisim kurma ve sosyal aglar lizerinde etkilesim
kurma becerilerini tanimlar. Dijital iletisim becerileri, insanlarin e-posta,
mesajlasma uygulamalari, sosyal aglar, Web 2.0 ve sanal topluluklar gibi farkh
araglar kullanarak iletisim kurmasini igerir. Dijital iletisim, insanlar arasindaki uzak
mesafelerin asiimasini, fikir ve bilginin diinya ¢apinda paylasiimasini ve ¢evresel
bariyerlerin ortadan kalkmasini saglar.

Dijital Okuryazarlk: Yukarida ayrintilari anlatilan bu boyut bireylerin dijital
teknolojileri dogru ve akilci kullanmalari olarak tanimlanabilir.
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Dijital Etik: Bu boyut dijital diinyada insanlarin sorumlu ve bilingli bir sekilde
hareket etmelerini icermektedir. Dijital etik, bu sorumlu ve bilincli davranislarin
belirlenmesi ve uygulanmasinin yani sira, dijital ortamda ortaya ¢ikan ahlaki
sorunlarin ¢6zimunu de icermektedir. Dijital etik, dijital diinyada insanlarin
haklarinin korunmasi, kisisel verilerin glivenligi, adil ve dirUst bir sekilde bilgi
paylasimi gibi konulari icermektedir. Bu konular, dijital vatandasligin 6nemli bir
parcasidir ve dijital diinyada dogru ve etik degerlere uygun davranmak icin
oncelikli bir rol oynamaktadir.

Dijital Kanun: Bu boyut vatandaslarin sorumlu ve bilingli davranislarini
belirlemek ve uygulamak icin olusturulmus hukuki diizenlemelerdir. Dijital
kanunlar, dijital diinyada insanlarin haklarinin korunmasi, givenli internet
kullanimi, adil ve diiriist bilgi paylasimi gibi konulari kapsamaktadir. Ornegin, bir
kisinin kisisel verilerinin korunmasi igin gerekli yasal diizenlemeler ve bu verilerin
yanlis kullanimina karsi koruyucu hukuki yollar bulunmaktadir. Dijital kanunlar,
dijital vatandasligin 6nemli bir parcasidir ve dijital diinyada dogru ve etik
degerlere uygun davranmak icin gerekli olan hukuki diizenlemeleri saglamaktadir.

Dijital Hak ve Sorumluklar: Dijital vatandaslarin, dijital kanunda bilinmesi
gereken tim hukuki boyutlarin, bireylerin kendileri ve sevdikleri icin uygulamasi
ve sorumluluk bilinci ile hareket etmeleridir. Ornegin, bir kisinin internet (izerinde
bulunan kisisel verilerine erisim hakki bulunmaktadir. Ayni zamanda, bu verileri
dogru ve adil bir sekilde kullanma sorumlulugu da bulunmaktadir. Baska bir 6rnek
ise internet ortaminda baskalarina hakaret etmeme hakkidir, ancak ayni zamanda
bu ortami kuflr veya asagilayici ifadelerden arindirma sorumlulugu da
bulunmaktadir.

Dijital Saghk: Bu boyut, dijital teknolojilerin insanlar Gizerindeki fiziksel,
davranigsal ve ruhsal etkilerini kapsar. Dijital vatandaslar, internet ortaminda
gecirdikleri zamanin miktarini ve seklini yonetmeleri gerektigi icin dijital saglik
konularina 6zen géstermelidir. Ornegin, dijital teknolojilerin asiri kullanimi fiziksel
sorunlarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir, 6zellikle ekran basi gegirilen zamanin
artmasi, gz yorgunlugu ve uyku bozukluklari dogurabilir. Ayrica, dijital
teknolojilerin asiri kullanimi depresyon, anksiyete ve dikkat daginikhgi gibi
davranissal ve ruhsal sorunlarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir. Dijital
vatandaslar, dijital sagliklarini korumak icin internet ortaminda gegirdikleri zamani
kontrol etmeli, diizenli olarak mola vermeli, fiziksel aktiviteler yapmali ve saglikli
bir uyku diizeni kurmalidir. Ayrica, dogru ve giincel bilgi kaynaklarindan bilgi sahibi
olmali ve dijital teknolojilerin olumsuz etkilerine karsi dikkatli olmalidir.

Dijital Glivenlik: Bu boyut dijital ortamlardaki verilerin, cihazlarin ve
sistemlerin glivenligini korumayi icermektedir. Dijital vatandaslar, internet
ortaminda bulunan kisisel verilerini, cihazlarini ve sistemlerini glivenli hale
getirmelidir. Ornegin, kisisel verilerinin giivenligi icin giiclii sifreler kullanmali,
cihazlarin giivenligi icin glincel glivenlik yaziimlarini yiklemelidir. Ayrica, internet
ortaminda bulunan dolandiricilik ve phishing gibi glivenlik tehditlerine karsi
dikkatli olmal ve dogru ve gilincel bilgi kaynaklarindan bilgi sahibi olmalidir.
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E-devlet, elektronik
devlet anlamina gelir ve
Ulkedeki resmi
islemlerin birgogunun
internet Gizerinden
yapilmasini ifade eder.

Dijital Devlet

E-DEVLET

E-devlet, elektronik devlet anlamina gelir ve (ilkedeki resmi islemlerin
bircogunun internet lGzerinden yapilmasini ifade eder. Bu, vatandaslarin ve
isletmelerin hikiimet hizmetlerine daha hizli ve kolay erisim saglamak igin
tasarlanmistir. E-devlet hizmetleri arasinda vergi beyannameleri,
pasaport/vatandaslik basvurulari, saglik sigortasi basvurulari, tapu islemleri ve
diger resmi islemler bulunabilir.

E-devlet hizmetleri vatandaslarin dijital ortamda daha aktif bir sekilde yer
almasini saglar. Bu, vatandaslarin devlet hizmetlerine erisimini kolaylastirir ve
onlarin devletle daha etkili bir sekilde iletisim kurmasini saglar. Ornegin, dijital
ortamda devlet hizmetlerine erismek icin vatandaslarin fiziksel olarak hikimet
binasina gitmeleri gerekmez. Bu da vatandaslarin zaman ve para tasarrufu
yapmasina olanak tanir. Ayrica, dijital hizmetler sayesinde vatandaslar daha fazla
s6z sahibi olabilir ve devlet kararlarina daha aktif katilma imkani bulabilirler.

@ e-Devlet Kapisi Kimlik Dogrulama Sistemi

Girig Yapilacak Adres www.turkiye.gov.tr d )
turkiye.gov.tr
Giris Yapilacak Uygulama e-Devlet Kapisi (

@ e-Devlet Sifresi C Mobilimza 4§ eimza @« T.C.Kimlik Kartt B9 internet Bankacilig)

T.C. Kimlik Numaranizi ve e-Devlet Sifrenizi kullanarak kimliginiz dogrulandiktan sonra igleminize kaldiginiz

yerden devam edebilirsiniz. [, e-Devlet Sifresi Nedir, Nasil Alinir?

* T.C. Kimlik No

EAsanal Klavye ® Yazarken Gizle

* e-Devlet Sifresi

EASsanal Klavye & Sifremi Unuttum

*e-Deviet [ sifrenizi unutmaniz durumunda dogruladiginiz cep
telefonunuzdan yenileme islemi yapabilirsiniz.

Gorsel 10.3. E-Devlet Giris Ekrani

Ulkemizde e-devlet hizmetleri www.turkiye.gov.tr sitesi Gizerinden Gorsel
10.3’te e-Devlet Kapisi giris ekranindan gergeklestirilmektedir. E-devlet; kamu
hizmetlerinin internet ve mobil teknolojiler Gizerinden hizl, kesintisiz, glivenli bir
sekilde, kullanici ihtiyaglari gz 6niine alinarak sunuldugu, kullanicilarin hayatlarini
kolaylastirmayl amaglayan bir platformdur. E-Devlet Kapisi kullanicilarin internet
lzerinden sunulan kamu hizmetlerinden tek noktadan faydalanabilmesi amaciyla
kurulmustur.
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Devlet ve Mevzuat

'thﬁ Adalet ?% Gevre, Tarim ve Hayvancilik

ED Genel Bilgiler 2 Guvenlik

i ve Kariyer Kisisel Bilgiler Saglik

L? Sosyal GUvenlik ve Sigorta r@? Sikayet ve Bilgi Edinme Telekomnikasyon

Trafik ve Ulagim J% Vergi, Harg ve Cezalar

Gorsel 10.4. E-devlet Kapisinda sunulan hizmet kategorileri

Yaklasik 63 milyon kullanicinin faydalandigi 6821 hizmet sunulmaktadir.
Gorsel 10.4" te gorildigi gibi bu hizmetler 945 kurum tarafindan toplam 14
kategoriden olusmaktadir.

E-Devlet Hizmetlerinin Faydalan

E-devlet hizmetlerinin fazlalasip yayginlasmasi devletin daha dinamik hale
gelmesini dolayisiyla daha iyi hizmet sunmasini ve tlkenin verimliligini arttirmasini
saglar. E-devlet hizmetlerinin faydalari asagidaki gibi 6zetlenebilir.

Zamandan tasarruf: Vatandaslar ve isletmeler, internet Gzerinden
yapabilecekleri resmi islemler sayesinde zamandan tasarruf edebilirler.

Erisilebilirlik: E-devlet hizmetleri, internet erisimi olan her yerden ve her
zaman erisilebilirdir.

Verimlilik: E-devlet hizmetleri, devlet tarafindan verilen hizmetlerin daha
verimli ve hizli sunulmasini saglar.

Maliyet azaltma: E-devlet hizmetlerinin sunulmasi, devletin maliyetlerini
azaltmasina yardimci olabilir.

Gtlivenli islemler: E-devlet hizmetleri, vatandaslar ve isletmelerin giivenli bir
sekilde resmi islemler yapmasini saglar.

Seffaflik: E-devlet hizmetleri sayesinde, vatandaslar ve isletmeler, resmi
islemlerin durumlarini ve sonuglarini kolayca takip edebilirler.

Daha az fiziksel gitme ihtiyaci: E-devlet hizmetleri, vatandaslarin ve
isletmelerin devlet kurumlarina gitmeden resmi islemlerini yapmasina olanak
tanir.

Daha az kayip/hata orani: E-devlet hizmetlerinin elektronik olarak
yapilmasi, insan hatalarini ve kayiplarini minimize eder.

Daha iyi veri yénetimi: E-devlet hizmetleri, hilkimet tarafindan tutulan
verilerin daha iyi yonetilmesini saglar.

Daha fazla katilim: E-devlet hizmetleri, vatandaslarin ve isletmelerin devlet
kurumlarina katilmasini ve aktif bir sekilde islem yapmasini kolaylastirir.
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Dijital Devlet

ewww.turkiye.gov.tr adresine giriniz.

*Verilen hizmetleri inceleyiniz.

*Bu hizmetler arasindan "Mobil hat sorgulama" hizmetini bulunuz.
eAdiniza kayitl hatlari inceleyiniz.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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Dijital Devlet

@y

L

\

*Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BiT) hizla gelismesi, dijital devlet kavraminin
ortaya ¢tkmasina neden olmustur. Dijital devlet, devletin hizmetlerini ve
verilerini internet Gzerinden erisilebilir ve kullanilabilir hale getirmek
amaciyla yapilan bir donlstimdiir. Dijital toplum ise teknolojik gelismelerin
etkisiyle olusan ve bu teknolojileri kullanarak iletisim, ekonomi, egitim,
saglik, e-devlet hizmetleri gibi alanlarda daha verimli ve giincel bir hayat

«}=J | siiren insanlarin olusturdugu bir toplumdur. Dijital toplumda, insanlar
q) internet lizerinden iletisim kurar, dijital hizmetlerden yararlanir, e-ticaret
N yapar, e-egitim alir ve daha fazla veriye erisebilir. Bu, hayati kolaylastirir,

zaman ve maliyet agisindan tasarruf saglar.
@
|

eDijital okuryazarlik, teknolojinin hizla gelistigi ve teknolojinin hayatimizin
vazgecilmez bir pargasi oldugu bu glinimiiz diinyasinda énemli bir 21. ylzyil
becerisidir. Dijital teknolojileri, iletisim araglarini ve aglari kullanarak, bilgiye
erismek, yonetmek, analiz etmek, degerlendirmek ve olusturmak anlamina
gelir. Dijital okuryazarligin gostergeleri olarak; bilgiye erisebilme, dogru
bilgiyi secebilme, iletisim becerileri, teknolojik alani tanima, alinan egitim,
uygulama alani, suirekli 6grenerek kendini gelistirme, isbirligi ve givenli
internet kullanimi olarak tanimlanabilir. Dijital okuryazarlik becerileri
arasinda, internet giivenligi ve gizlilik hakkinda bilgi sahibi olmak
gelmektedir. Baska bir tabirle interneti glivenli bir sekilde kullanma becerisi
bilgi glivenligi acisindan énemlidir. Kisisel bilgilerinizi paylasmayin,
Sifrelerinizi gliclendirin, Glincel antivirs yazilimi kullanin, E-posta agarken
dikkatli olun, Online alisveris yaparken dikkatli olun, Sosyal medya
hesaplarini giivenli tutun:

eDijital vatandaslik; teknolojinin gelismesi ile birlikte bireylerin giinliik
yasamda gerceklestirdikleri cesitli islemlerin dijital ortamlara tasinmasiyla
ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Dijital vatandaslk, vatandaslarin internet
erisimi, bilgiye erisim ve dijital becerileri gibi temel unsurlari saglamakla
birlikte vatandaslarin yurttas olmanin gerektirdigi haklara sahip olmalarini ve
hizmetlere erisebilmelerini saglar. Michael Ribble tarafindan 9 boyutta
toplanmustir. Dijital Erisim, Dijital Ticaret, Dijital iletisim, Dijital Okuryazarlik,
Dijital Etik, Dijital Kanun, Dijital Hak ve Sorumluklar, Dijital Saglik, Dijital
Guvenlik

eE-devlet, elektronik devlet anlamina gelir ve Glkedeki resmi islemlerin
bircogunun internet lizerinden yapilmasini ifade eder. Bu, vatandaslarin ve
isletmelerin hiikiimet hizmetlerine daha hizli ve kolay erisim saglamak igin
tasarlanmistir. Ulkemizde e-devlet hizmetleri www.turkiye.gov.tr sitesi
Uzerinden gergeklestiriimektedir. E-devlet; kamu hizmetlerinin internet ve
mobil teknolojiler Gizerinden hizli, kesintisiz, glivenli bir sekilde, kullanici
ihtiyaclari g6z 6niline alinarak sunuldugu, kullanicilarin hayatlarini
kolaylastirmayi amaglayan bir platformdur. E-Devlet Kapisi kullanicilarin
internet lizerinden sunulan kamu hizmetlerinden tek noktadan
faydalanabilmesi amaciyla kurulmustur.E-devletin faydalari su sekilde
siralanabilir; Zamandan tasarruf, Erisilebilirlik, Verimlilik, Maliyet azaltma,
Guvenli islemler, Seffaflik, Daha az fiziksel gitme ihtiyaci, Daha az kayip/hata
orani, Daha iyi veri yonetimi, Daha fazla katihm
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Dijital Devlet

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi dijital topluma gegciste 6zen gosterilmesi gereken

konu degildir?

a) Dijital okuryazarlik

b) Dijital vatandaslik

c) Gavenliinternet kullanimi
d) Sosyal medya kullanimi

e) E-devlet

2. Asagidakilerden hangisi dijital okuryazarlik becerileri icinde yer almaz?
a) Sosyal medyayi etkili kullanma
b) Arama motorlarini kullanabilme
c) Enyeniteknolojik araglara sahip olmak
d) Bulut Bilisim teknolojilerini kullanabilme
e) Cevrimigi topluluklar araciligiyla iletisim kurma

3. Asagidakilerden hangisi dijital okuryazarlik becerilerini artiran durumlar
arasinda yer almaz?
a) Sosyal medya hesaplarina sahip olma
b) Bilgiye erisim becerisi
c) Bilgiyiisleme becerisi
d) Teknolojik alani tanima
e) Uygulamayapma

4. Arama motorlarini dogru ve etkili kullanim becerisi hangi dijital
okuryazarlik becerisi ile tanimlanir?
a) lletisim kurma becerisi
b) Bilgiye erisim becerisi
c) Teknolojik alani tanima
d) Uygulamayapma
e) Surekli 6grenme

5. Asagidakilerden hangisi Glvenli internet kullanimi ile ilgili durumlara
uymamaktadir?
a) Tanimadigimiz kisilerden gelen bildirimleri dikkate almamak
b) Kisisel bilgilerimizi baskalari ile paylasmamak
c) Antiviras yazilimi kullanmak
d) Sifreleri gliclendirmek
e) Sosyal medyadan her tiirli bilgi paylasiminda bulunmak

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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Dijital Devlet

6. Teknolojinin gelismesi ile birlikte bireylerin glinliik yasamda
gerceklestirdikleri cesitli islemlerin dijital ortamlara tasinmasiyla ortaya
¢tkmis kavram asagidakilerden hangisidir?

a) Dijital okuryazarlik
b) Dijital toplum

c) Dijital iletisim

d) Internet kullanimi

e) Dijital vatandaslik

7. Asagidakilerden hangisi Ribble’in olusturdugu dijital vatandashgin
boyutlarindan degildir?
a) Dijital erisim
b) Dijital devlet
c) Dijital ticaret
d) Dijital etik
e) Dijital kanun

8. Asagidakilerden hangisi Ribble’in olusturdugu dijital vatandasligin
boyutlarindan degildir?
a) Sosyal medya kullanimi
b) Dijital glivenlik
c) Dijital saghk
d) Dijital hak ve sorumluluklar
e) Dijital okuryazarlik

9. internet ortaminda baskalarina hakaret etmeme ayni zamanda bu ortami
kiflr veya asagilayici ifadelerden arindirma sorumlulugunu kapsayan
dijital vatandaslik boyutu asagidakilerden hangisidir?

a) Dijital etik

b) Dijital Kanun

c) Dijital hak ve sorumluluklar
d) Dijital saghk

e) Dijital givenlik

10. Asagidakilerden hangisi e-devlet hizmetlerinin faydalarindan biri degildir?
a) Maliyet azaltma
b) Verimlilik
c) Erisilebilirlik
d) Yapilanislemi gidip yerinde teyit etmek
e) Seffaflik

Cevap Anahtari
1.d,2.c,3.a,4.b,5.e,6.e,7.b,8.3,9.c, 10.d
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Tasinabilir ve Giyilebilir Teknolojiler

GIRiS

Bilgi ve iletisim teknolojilerin gelismesiyle birlikte kullanim alani giderek
yayginlasan tasinabilir ve giyilebilir teknolojiler, bircok kisinin hayatinin
vazgecilmezi haline gelmislerdir. Ozellikle teknolojinin sadece bir iiretkenlik araci
degil ayni zamanda bir moda aksesuari ya da estetik unsuru olarak gérildugi
glinimuzde tasinabilir ve giyilebilir teknoloji araclari tiiketici elektronigi pazarinin
en gozde Uriinleri haline gelmislerdir. Ote yandan Mobilite ve kullanilabilirlik
acisindan tiiketicilere biyuk kolayliklar saglayan bu teknolojiler, dijital donlisimin
saglanmasi noktasinda biyuk firsatlar sunmaktadir. Sagliktan egitime birgok
sektorde kullanilan tasinabilir ve giyilebilir teknolojiler, dnceki yillarda oldukga
zaman alan ve gergeklestirilmesi zor alan birgok isin saniyeler icerisinde
tamamlanmasini mimkiin hale getirmistir.

Tasinabilir ve giyilebilir teknolojilerin ilk akla gelenleri arasinda yer alan akilh
telefon, dizusti bilgisayar, sanal gerceklik gdzllkleri, akill bileklikler ve akilli
saatler diinyanin en degerli teknoloji sirketleri tarafindan tretilmekte ve bu
sirketlerin varliklarini devam ettirmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Oyle ki birgok
tasinabilir ve giyilebilir teknoloji Grlint 6zel lansmanlar yapilarak tanitilmakta, her
sene yenilenen modelleri bircok tiiketici tarafindan merak edilmekte ve tiketiciler
bu Urinlere bir an 6nce ulasmak icin magazalarin 6niinde kimi zaman kuyruga
girmektedir.

Bu Unitede, bircogumuzun giinlik hayatta kullandigi ve asina oldugu
tasinabilir ve giyilebilir teknolojiler anlatilacaktir. Unite boyunca tasinabilir ve
giyilebilir teknolojilerin tarihgesi, kullanim alanlari, glinim{zdeki durumu ve
gelecege yonelik beklentilerine yer verilerek, konuyla ilgili bilgi birikiminin
arttirilmasi amaglanmaktadir.

TASINABILIR TEKNOLOJILER

Gunlik yasamda sikga karsilastigimiz ve kullandigimiz tasinabilir teknolojiler,
bircok kisinin islerini, iletisimlerini hatta hobilerini gerceklestirmek igin ihtiyag
duydugu teknolojik araglardir. Calismak igin 6zel ¢evre sartlarina ya da sabit gli¢
kaynagdina ihtiya¢ duymayan, boyut olarak yetiskin bir bireyin rahathkla yaninda
tasiyabilecedi elektronik cihazlar “tasinabilir teknolojiler” kapsamindadir.

Hayatin her alaninda dijitallesmenin kaginilmaz oldugu diinyamizda,
tasinabilir teknolojilerin roll giderek artmaktadir. Tasinabilir teknoloji dendiginde
her ne kadar akla ilk olarak akilli telefon ya da dizUsti bilgisayarlar gelse de aslinda
ele veya cebe sigabilecek, kablolardan bagimsiz calisabilen bir¢cok cihaz bu
kapsama girmektedir. Gegmiste tasinmasi mimkiin olmayan, ¢alismasi i¢in kablo
ile bir glic kaynagina baglanmaya ihtiya¢ duyan bircok elektronik cihaz gliinimiizde
tasinabilir hale gelmistir. Bu durum s6z konusu cihazlarin kullanimini
yayginlastirmistir. Hatta glinliik hayatta kullandigimiz tasinabilir cihazlar goz
oniinde bulundurdugumuzda belki de s6z konusu cihazlar olmadan birgok isimizi
bu kadar hizli ve rahat gerceklestiremeyecegimizi diisiinebiliriz. Ote yandan
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Tasinabilir teknolojiler
glinliik hayatimizda
onemli bir kullanim
alani bulmaktadir.

Tasinabilir ve Giyilebilir Teknolojiler

tasinabilir teknolojilerin glinimizdeki haline gelinceye kadar yasadigi degisimler
ve gelismeler oldukc¢a uzun bir gegmise sahiptir.

TASINABILIR TEKNOLOJILERIN TARIHGESI

insanlik tarihi boyunca bilgi birikimi ve teknoloji siirekli bir gelisim igerisinde
olmustur. Bir donem ¢ok yaygin olarak kullanilan aletler zaman icerisinde
islevselliklerini kaybetmis ve yerini ayni isi ok daha rahat, hizli veya ucuz
yapabilen araglara birakmislardir. Ornegin plak calmak amaciyla kullanilan
pikaplarin yerini kaset calarlar, onlarin yerini CD oynaticilar almistir. Glinlim{izde
ise CD oynaticilar yerine artik birgok kisi akilli mobil cihazlar kullanarak mizik
dinlemektedirler. Bu 6rnekten de anlasilacag tizere teknoloji gelistikce bir isi
gerceklestirmek icin kullanilan arag ve yontemler blyiik degisim gostermektedir.
Bunun temelinde ise teknolojik degisim yatmaktadir. Ozellikleri gelistirilmis
Urlnlere, dagitim ya da uretim slreclerinde radikal degisimlere yol agan teknolojik
degisimler, arastirma gelistirme faaliyetleri sonucu ortaya ¢ikan buluslar veya
yenilikler kaynakhdir. Teknolojik degisimlerin en hizl yasandigi alanlardan birisi de
sUphesiz bilgi ve iletisim teknolojileridir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri alaninin temelini bilgisayar teknolojileri
olusturmaktadir. ikinci Diinya Savasi déneminde Amerika Birlesik Devletleri’'nde
gelistirilen, elektrikle ¢alisan ve elektronik veri isleme kapasitesine sahip ilk
bilgisayar olan ENIAC, daha az isabet hatali uzun menzilli top ve flizelerin
gelistirilmesi icin yapilan hesaplamalarda kullaniimak Gzere tasarlanmisti. Yaklasik
167 metrekarelik bir odaya sigan ve 30 ton agirliginda olan ENIAC'In maliyeti
500.000 dolar civarindaydi. 1955 yilina gelindiginde ise ENIAC yerini kendisinden
daha performansli ve modern cihazlara birakmis ve kullanimi sonlandiriimistir.
Gorsel 11.1'de gorildiugi Gizere giinimuzde ENIAC Washington’da bulunan
Amerikan Ulusal Miizesi’nde sergilenmektedir.
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Goérsel 11.1. ENIAC (Kaynk: https://tr.wikipedia.org/wiki/ENIAC)

Teknoloji gelistikge boyutlari kiiglilen bilgisayarlar, 6nce her eve sonra ise
ceplerimize kadar girmistir. Bir zamanlar oda biiytkliginde olan bu cihazlar
glndmdazde ise tasinabilir hale gelmis ve adeta bilgi ¢caginin simgesi haline
gelmistirler. Dolayisiyla tasinabilir teknolojiler bilgi ve iletisim alaninda yeni bir
¢Igir agmis, ¢cok genis yelpazede kullanilmaya baslanmistir. Yasanan bu durumu
ifade etmek icin kullanilan en yaygin kavramlardan birisi “yikici yenilik”tir.

Yikici yenilik, ortaya ¢iktigi alanda yeni bir pazarin olusmasini saglar ve rakip
olarak ¢iktigi tiriiniin pazarini azaltan ve devaminda yok olmasina yol agan
yenilikleri tanimlar. Yikici yenilik, genellikle yeni bir pazarda mevcut musteri
kitlesinden farkh bir misteri kitlesi icin tasarlanan Griin ya da hizmetlerin zamanla
beklenmedik iyilestirmelerle varolan pazarda fiyatlari distiriir. Ornegin kisisel
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi birgok kullanilan cihazin zaman igerisinde pazar
payinin azalmasina sebep olmustur. Benzer sekilde tasinabilir teknolojilerin
arasinda yer alan dizlisti bilgisayarlar da basta masausti bilgisayarlar olmak
bircok tiriin icin dnemli bir rakip haline gelmistir. ilerleyen yillarda ortaya ¢ikan
tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar da benzer etkilere yol agmis ve yikici yenilik
olarak tanimlanmustirlar.

GUnUmuzde tasinabilir teknoloji kapsaminda degerlendirilebilecek birgok
GrGn bulunmaktadir. Bu teknolojilerden gerek kullanim yayginhgi gerek etki
derecesi olarak 6ne cikanlar Sekil 11.1’de gosterilmis ve (nitenin ilerleyen
boélimlerinde detayli olarak anlatilmistir.
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Bilgisayarlar

alliss e Taginabilir Tablet

Teknolojiler Bilgisayarlar

Depolama
Aygitlar

Akill
Telefonlar

Sekil 11.1. Tasinabilir Teknoloji Uriinleri

-

4
Q | «Kisisel bilgisayarlarda, diziistii bilgisayarlara gecis ya da diziistii
< | bilgisayarlardan tablet bilgisayarlara gegis yikici yenilige birer
:O | ornektir.

*Sahip oldugunuz veya kullandiginiz tasinabilir teknolojileri diistintiniz.
S6z konusu teknolojiler hayatinizda ne kadar yer tutuyor?

Bireysel Etkinlik

TASINABILIR TEKNOLOJi URUNLERI

Diziistii Bilgisayar

Bliyik bir odayi kaplayabilecek kadar boyutlarda olan ilk bilgisayarlar zaman
icerisinde bliylk bir evrim gecirerek tek elimizle tasiyabilecegimiz biyuklige ve
ayni zamanda ¢ok daha performansli calisabilecek hale gelmistir. Seksenli
yillarindan basindan itibaren ortaya c¢ikan dizisti bilgisayarlar, masaisti
bilgisayarlarin islevlerini yerine getirmekle birlikte kullanicilarin yaninda
tasiyabilecekleri kadar kiiclk ve sarj edilebilen pilleri sayesinde belirli bir stire de
olsa gii¢ kaynagina baglamak zorunda olmadiklari cihazlardir.

ilk ortaya ciktigi zamanlarda yiiksek performans gerektiren bazi islemleri
gerceklestirmekte zorlanan dizisti bilgisayarlar, glinimizde kullanicilarin hemen
her ihtiyacini karsilayabilecek seviyeye gelmistirler. Birgogunun agirhgi 2-4 kg. ve
ekran boyutu 10 ile 17 in¢ arasinda degismektedir. Ayrica klavye ve fare gibi giris
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elemanlari entegre sekilde gelmektedir. Teknolojinin gelismesine paralel olarak
dizistl bilgisayarlarin hem teknik 6zellikleri hem tasarimlari yenilenmektedir.
Gorsel 11.2'de gegmisten glinimiize kadar kullanilan bazi dizisti bilgisayarlar
gorilmektedir.

Gorsel 11.2. Bazi dizusti bilgisayarlar (https://www.guidingtech.com/61156/evolution-
modern-laptop/)

Akilli Telefon

GUnimuzde tasinabilir teknolojilerin en yaygin kullanilani akilli telefonlardir.
Arastirma kurulusu “We are social” tarafindan yayinlanan rapora gore diinya
genelinde 5 milyardan fazla kisi akill telefon kullanmaktadir. Bu kadar fazla
kullanici sayisina ulagsmasina ragmen akilli telefonlarin tarihi, bilgisayarlara gére
oldukga kisadir. IBM tarafindan 1995 yilinda bir cep bilgisayari olarak tanitilan
“Simon Personal Communicator” ilk akilli telefon olarak kabul edilmektedir.

Gorsel 11.3. ilk akill telefon “Simon” (https://www.webtekno.com/akilli-telefonlarin-
dunden-bugune-evrimi-akilli-olan-telefon-iphone-degildi-h55658.html)

GUnUmuzde tasinabilir teknolojilerin en yaygin kullanilani akilli telefonlardir.
Arastirma kurulusu “We are social” tarafindan yayinlanan rapora gore diinya
genelinde 5 milyardan fazla kisi akilli telefon kullanmaktadir. Bu kadar fazla
kullanici sayisina ulagsmasina ragmen akilli telefonlarin tarihi, bilgisayarlara gére
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oldukea kisadir. IBM tarafindan 1995 yilinda bir cep bilgisayari olarak tanitilan
“Simon Personal Communicator” ilk akilli telefon olarak kabul edilmektedir. Ancak
s6z konusu cihazin giktigi donemde gerek teknolojiye erisimin pahali olmasi,
gerekse internetin heniiz yeni olmasi sebebiyle cok fazla talep gormemistir.
Bununla birlikte ilerleyen yillarda Nokia, Ericsson, BlackBerry gibi cep telefonu
Ureticileri akilli telefonlar piyasaya slirmus ve akilli telefonlarin gelisimine blyik
katkida bulunmuslardir. Gorsel 11.4’de bu firmalar tarafindan Uretilen ilk akilli
telefon 6rnekleri gérilmektedir.

Gorsel 11.4. Ortaya ¢iktig donemde yaygin kullanilan akill telefonlar

(https://www.webtekno.com/akilli-telefonlarin-dunden-bugune-evrimi-akilli-olan-telefon-
iphone-degildi-h55658.html)

Akilli telefon pazarinda rekabetin artmasi ve teknolojik gelismelere paralel
olarak ortaya ¢cikan modeller, s6z konusu cihazlara erisimin maliyetini diisirmus
ve kullanimini yayginlastirmistir. Ote yandan akilli telefon gelisimi siirecinde bir
milad olarak kabul edilen olay ise 2007 yilinda Apple firmasi tarafindan uretilen
iPhone cihazinin ortaya ¢ikisidir. Glinimuizde diinyanin en degerli sirketleri
arasinda yer alan Apple, bu Ginvanini biyik oranda iPhone ile baslayan akilli
telefon pazarindaki hakimiyetine bor¢ludur. Telefonu tuslardan ve genis
cercevelerden ayiran tasarimi, basarili isletim sistemi ve dokunmatik ekrani ile
adeta telefonu yeniden icat eden bir riin olarak nitelendirebilecek, iPhone bir¢ok
kisi tarafindan glinimuizdeki akilli telefonlarin atasi olarak kabul edilmektedir.

Akilli telefonlar glinimiizde 4K videolar ¢ekebilen, televizyondan yaziciya
kadar bircok elektronik cihaza baglanabilen, notlar alinabilen ve multimedya
icerikleri diizenlenebilen ¢ok yonli cihazlar haline dontismuslerdir. Akilh
telefonlarin birgok 6zelligi bir arada ve kolay kullanilabilecek sekilde sunmasi
kuskusuz bu denli yaygin olarak kullanima ulasmasinda en 6nemli etkendir. Akilh
telefonun icerdigi 6zelliklerin bliyiik cogunlugu yeni bir icat ya da bulus degil, var
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olan teknolojileri adeta tek bir ¢ati altinda toplayarak herkesin kolaylikla
anlayabilecegi ve kullanabilecegi sekilde sunmasidir. Akill telefonlar gorintali
konusma yapabilme, mizik dinleme, fotograf ya da video ¢ekebilme gibi birgcok
ozellige sahiptir. Ancak hi¢ kimse sadece miuzik dinlemek, video ¢ekebilmek ya da
gorintili konusma yapabilmek icin akilli telefon satin almaz. Nitekim gorintili
telefonlar, akilli telefonlardan ¢cok daha 6nce icat edilmelerine ragmen asla genis
kitlelerce kullanilmamis ve sadece video konferans gibi sinirli faaliyetlerde
kullanim alani bulmustur. Dolayisiyla akilli telefonlarin bu kadar yayginlagsmasinin
sebepleri su sekilde siralanabilir;

e Maliyetlerinin ulasilabilir olmasi

e internetin yayginlasmasi ve genis kitlelerce erisilebilir olmasi

e Var olan teknolojilerin yeniden yorumlanarak tek bir Giriinde sunulmasi

e insanoglunun temel ihtiyaclarindan iletisimi saglamasi farkl kanallar
Uzerinden glivenilir bir sekilde saglamasi

Akilli telefonlar ile hayatimiza giren bir baska énemli kavram da “uygulama”
adi verilen yazilimlardir. Mobil isletim sistemleri Gizerinde calistiriimak tzere
gelistirilen yazilimlar olan uygulamalari, bugiin her akilli telefon kullanicisi
kullanmaktadir. S6z konusu uygulamalar ise, uygulama marketlerinde kullanima
sunulur. Uretilen yazilimlar mobil uygulamalar araciligiyla iOS, Android ya da
HarmonyOS gibi mobil isletim sistemi kullanan cihazlarin kullanimina sunulur.
Uygulama marketleri sayesinde kullanicilar cihazlarina tek bir yerden program
indirir ve s6z konusu programlar uygulama marketi hizmeti saglayan firma
tarafindan sikica denetlenir. Bu durum mobil cihazlarda korsan yazilimlarin ya da
virlslerin, bilgisayarlara goére ¢cok daha az olmasini saglar.

Gunlimuzde akilli telefonlarin 6nemli bir bolimi Apple tarafindan
gelistirilen iOS ve Google’in gelistirdigi Android isletim sistemlerini kullanmaktadir.
Apple markali cihazlarin hepsi iOS’u kullanirken, birgok marka acik kaynak olarak
sunulan Android isletim sistemini kullanmaktadir.

Tablet Bilgisayarlar

Tablet bilgisayarlar, standart bir bilgisayarin bircok 6zelligini tasiyan, ancak
daha kompakt ve hafif bir tasarima sahip mobil cihazlar olarak tanimlanabilir.
Tablet bilgisayarlarin 6ne ¢ikan temel 6zelligi, kisisel bilgisayarlarin 6zellikleri ile
akilli telefonun tasinabilirligini birlestirmesidir.

Tablet bilgisayarlarin ortak 6zellikleri sunlardir:

e Arayiiz olarak dokunmaktik ekran kullanir.

e internete baglanabilir, e-posta kontrol etme, video izleme gibi temel
islemler gerceklestirilebilir.

e Uzerinde uygulama magazalarindan indirilen yazihmlar galistirilabilir.

o Kolay tasinabilir ve hafiftirler.

Gorsel 11.5'de goziiken ve 2010 yilinda Apple tarafindan piyasaya sirilen
iPad Grtnd ile kullanimi yayginlasan tablet bilgisayarlar, dokunmatik ekran, sade
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tasarim, kolay tasinabilirligi ve kullanilabilirligi sayesinde kisa slirede genis bir
kullanici kitlesine ulasmistir. Ginimuzde kullanilan tablet bilgisayarlar genellikle
dizUsti bilgisayarlardan daha kii¢lik boyutlardadir ve fiziksel klavyelere sahip
olmayip ekran lizerinde gériintiilenen sanal klavyeleri kullanirlar. Ote yandan
fiziksel klavye ya da fare gibi donanimlari tablet bilgisayarlara baglamak
mimkindir. Bazi popller tablet bilgisayarlara 6rnek Apple'in iPad, Samsung'un
Galaxy Tab ve Microsoft'un Surface Pro verilebilir.

Gorsel 11.5. Apple CEQ’su Steve Jobs tarafindan tanitilan ilk nesi iPad
(https://www.theverge.com/2020/1/27/21083369/apple-ipad-10-years-launch-steve-
jobs-tablet-market)

Tablet bilgisayarlar, her yere tasinabilirligi, hafifligi ve kullanim kolaylklari
ile 6ne ¢ikmaktadirlar. Bunun yani sira, genellikle uzun pil 6mriine sahip
oldugundan, seyahat eden ya da mobilitesi yliksek kisiler icin calismak isteyen
kisiler igin uygun cihazlardir. Ote yandan Ancak, bir bilgisayara gére nispeteen
daha az islemci glicline sahip oldugundan, agir islem gereksinimlerine sahip olan
bazi uygulamalar veya oyunlari galistirmakta zorlanabilir. Ayrica, fiziksel bir klavye
kullanilmadiginda, yazi yazmak veya veri girisi yapmak bir bilgisayara gore daha
zor olabilir.

Gerek isletmeler gerek bireysel kullanicilar tarafindan yogun talep goren
tablet bilgisayarlar, internette gezinme, belge diizenleme, e-posta alisverisi, sosyal
medya kullanmaya ve hatta bazi oyunlari oynamaya olanak taniyan ¢ok yonli
mobil cihazlardir.

Bellek ve Depolama Aygitlari

Tasinabilir bellek ve depolama aygitlari, verilerin kolayca tasinmasi ve
saklanmasi icin tasarlanmislardir. Bu cihazlar, amaglarina goére farkli tirlerde ve
boyutlarda tretilmis olup ve asagidaki gibi siniflandirilabilir:

Hafiza Karti: Hafiza kartlari, fotograf makinesi, akilli telefon ve tablet
bilgisayar gibi mobil cihazlarda verilerin saklanmasi igin kullanilan kii¢lik ve
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tasinabilir aygitlardir. Bu cihazlar kullanilarak veriler, uyumlu diger cihazlara
kolayca aktarilabilir.

Tasinabilir Sabit Disk: Tasinabilir sabit disk, bir bilgisayarin sabit diskine
benzer sekilde verilerin saklanmasi igin tasarlanan ve tasinabilir olarak
kullanilabilen bir depolama aygitidir. Tasinabilir sabit disk, mekanik bir disk icerir
ve USB baglantisini kullanarak farkli cihazlara baglanabilir. Bylece veriler, USB
baglantisi kullanabilen bir¢ok farkli tiirde cihaza kolayca aktarilabilir.

Tasinabilir SSD: Tasinabilir SSD, tasinabilir sabit disklere benzer sekilde
verilerin saklanmasi ve aktarilmasi amaciyla kullaniimakla birlikte, sabit disklere
gore veri okuma-yazma islemlerini daha hizli gergeklestirir. Ayrica, bu cihazlar
mekanik bir disk olmamasi nedeniyle sabit disklere gére daha dayanikli ve hafiftir.
Tasinabilir SSD, verilerin hizli ve glivenli bir sekilde saklanmasi ve aktarilmasi icin
oldukga iyi bir secenektir.

Flash Bellek: Flash bellek, verilerin tasinmasi ve saklanmasi icin kullanilan
kliclk ve tasinabilir aygitlara verilen addir. Sabit disk ve dahili hard disklere
alternatif olarak tasarlanan, daha kiiclik, hafif ancak dayanikh cihazlardir Flash
bellek, verilerin elektronik olarak saklandigi bir ¢ip seklinde olup verilerin
saklanmasi icin fiziksel mekanik islemlere ihtiya¢c duymaz. Bu nedenle, , dlisme,
sarsma, toz veya suya maruz kalmaya dayaniklidir ve veri kaybi daha zordur. .
Flash bellekler, hafiza kartlarina benzer sekilde verileri diger cihazlara kolayca
aktarabilir.

GIYILEBILIR TEKNOLOIJILER

Son yillarda teknoloji endistrisinde giderek 6ne gikan alanlardan birisi de
giyilebilir teknolojilerdir. Giyilebilir teknolojiler giyebildigimiz veya viicudumuza
baglanabilen teknolojik cihazlari kapsar. Akilli saatler, akill bileklikler, akilli
yuzikler, kablosuz kulakhklar ve sanal gerceklik gozliikleri gibi pek ¢ok cihaz
giyilebilir teknolojilere 6rnek verilebilir.

Saghktan spora kadar pek ¢ok alanda kullanilan giyilebilir teknolojiler,
cogunlukla kullanicilarin konumlarini, viicut hareketlerini, uyku diizeni ya da
glinliik rutini gesitli sensérler vasitasiyla verilere dénlistiiriip kaydedebilen akilli
cihazlari ifade etmek icin kullanilan genel bir kavramdir. Teknoloji harikasi olarak
nitelendirilebilecek giyilebilir cihazlar, saghgimizla ilgili bircok faydali veri ve
istatistik sunmanin yani sira glinliik hayatta cesitli islemlerimizi daha kolay
yapmamizi da saglamaktadir.

Giyilebilir teknolojiler kapsaminda birgok triin ortaya ¢ikmis olsa da
bunlarin henliz kiglk bir bolim yaygin olarak kullanilmaktadir. Bir kisim
giyilebilir teknoloji trinleri sadece prototip olarak kalmis olup ticari tretime
gecmemistir. Ote yandan bazi giyilebilir teknoloiji tiriinleri de diinya genelinde
genis bir kullanici yelpazesine erismistir Sekil 11.2’de yaygin olarak kullanilan
giyilebilir teknolojiler gértlmektedir.
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Sekil 11.2. Yaygin Kullanilan Giyilebilir Teknolojiler

Akilli Saatler

Akilli saatler, bir akilli telefonun 6zelliklerini tasiyan ve tipki bir saat gibi kola
takilabilen cihazlardir. Kola takildiginda bir saatten farksiz duran akilli saat, telefon
gbrismesi yapmaya, mesajlari okumaya, muizik dinlemeye, egzersiz, yiirliyUs gibi
aktivitelerin takibinde kullanilmakta ve akilli telefonunuza erismeye olanak tanir.

Akill saatler, genellikle Bluetooth baglantisi sayesinde akilli telefonlarla
baglanti kurar ve eslestirilen telefonda yer alan verilerin ve uygulamalarin
kullanilmasini saglar.

Gorsel 11.5. Bazi akilli saatler (https://www.milliyet.com.tr/ekonomi/31-milyon-dolara-
akilli-saat-taktik-6065638)

GUnumuzde birgok kisi akilli saatleri, telefona gelen bildirimleri gormek,
mesajlari okumak, egzersiz ve saglik verilerini takip etmek ve uyku analizini
yapmak gibi amaclarla kullanmaktadir. Ayrica birgok farkl tasarim ve renk
secenegi sunan akilli saatler, dnemli bir moda aksesuari haline gelmistirler. Kisinin
tarzina ve tercihine gore goriinimiini 6zellestirebildigi bu cihazlar, gerek giinliik
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hayatta gerekse 6zel giinlerde kullanabilecekleri, kiyafetlerini tamamlayici bir
aksesuar olarak gorilebilir.

Akilh Bileklikler

Akill bileklikler, tasarim agisindan akilli saatlere benzer olmakla birlikte
daha ¢ok bileklige benzer ve akilli saatlere nazaran daha sinirli islevsel 6zelliklere
sahiptir. Fonksiyonel agidan, akilli saat ve akilli bileklik benzer islevlere sahip gibi
gorinse de akilli bileklikler genellikle daha fazla egzersiz ve saglik verileri toplamak
amaciyla kullanilir. Akilli saatler ise, bliylk ekranlari nedeniyle saglikla ilgili
istatistikleri gormenin yani sira daha fazla e-posta, mesaj, ¢cagri veya diger
bildirimleri takip etmek icin tercih edilir. Gérsel 11.6’da giinimizde kullanilan
modern bir akill bileklik goriilmektedir.

Gorsel 11.6. Akilli bileklik 6rnegi (Culic vd. (2022))
Bluetooth Kulakliklar

Bluetooth kulakliklar, Bluetooth baglanti se¢enegi sunan cihazlarla kablosuz
olarak baglanti kurmak icin kullanilan kulakliklardir. Bu kulakliklar, telefonlar,
tabletler veya bilgisayarlar gibi cihazlarla Bluetooth lizerinden iletisim kurarak
cahisir. Bluetooth kulakhklar, kablolu kulakliklara gore daha esnek ve rahat
kullanim sunmakla birlikte ses kalitesi agisindan da oldukga basarilidir. Ozellikle
son yillarda farkli tasarim segeneklerinin de ortaya ¢ikmasi, bluetooth kulaklara
yonelik tiiketici ilgisini arttirmistir. Giinimdizde baslica telefon gértismesi
gerceklestirmek ve mizik dinlemek gibi aktiviteler icin kullanilan bluetooth
kulakliklarin, pil dmirlerinin ve malzeme kalitesinin artmasiyla birlikte giderek
daha da yayginlasacagi 6ngorilmektedir.

Artinlmis Gergeklik Gozliikleri

Artirilmis gerceklik (AR) gozliikleri, kullanicin bulundugu fiziksel ortam
gorlntilerinin tGzerine bilgisayar tarafindan lretilen ekstra bilgi ve gorsel
iceriklerin eklenmesini saglayan goriintli zenginlestirme teknolojisidir. AR
gozllkleri, kullanicinin gérme alanina grafik, video veya metin gibi ek icerikler
ekleyerek dlinyayi zenginlestirir. AR gézliiklerinin teknolojisi sanal gerceklik ile
benzer olmakla birlikte arasinda ¢ok 6nemli bir farklilik bulunmaktadir. Sanal
gergeklik, kullanicinin tamamen sanal bir ortamda yer almasini saglarken AR,
kullanicinin gergek diinyadaki ortami zenginlestirir.
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VR gozliikleri kullaniciy
tamamen sanal bir
diinyaya goétirdar.

Tasinabilir ve Giyilebilir Teknolojiler

Gulnlimuzde AR gozlikleri tasarim ve mihendislik, egitim, saglk ve turizm
gibi bircok sektérde kullanilmaktadir. Sektorlere gore AR gozliiklerinin sundugu
temel avantajlar sunlardir:

o Erisilebilirlik: AR gozlikleri, kullanicilarin cep telefonlari, tabletler veya
diger cihazlari kullanarak her yerde ve her zaman erisebilecekleri bir
teknolojidir. Dolayisiyla AR gozlikleri birden fazla cihaz ile eslesebilir ve
kullanilabilir.

e Egitim Kalitesini Yiikseltme: AR gozliikleri, 5grenme deneyimini gelistirerek
ve kullanicilarin daha iyi anlamasini saglayarak egitimi kolaylastirabilir.

e [sverimliligi: AR gézliikleri, cahsanlarin is verimliligini dogrudan veya
dolayli olarak artirabilir. AR gozlikleri kullanilarak bir konuyla ile ilgili
bilgilere veya verilere hizli ve kolay bir sekilde erisilebilir. Ornegin AR
g6zIUgu kullanan bir kisi, calistigi is Gzerinde AR g6zIUgl vasitasiyla beliren
talimatlari takip ederek, dogru zamanda dogru 6 kolaylastirarak, islerin
daha hizli tamamlanmasini saglar

e Gelismis turizm deneyimi: AR gozlikleri, turistlerin gezdikleri yeri ya da
inceledikleri eseri daha iyi anlamasini saglayarak turizm deneyimini
gelistirebilir.

o Gelismis miisteri deneyimi: AR gozlikleri, misterilere Grinlerin ve
hizmetlerin nasil kullanilacagini veya nasil gériinecegini gbstermesi igin
kullanilabilir, bu da misteri deneyimini gelistirebilir.

VR Gozliikleri

Sanal gergeklik (VR) gozliikleri, kullanicilarin sanal bir diinyaya dalmasini ve
orada etkilesim kurmasini mimkin kilan cihazlardir. VR gozlikleri, bir ekran ve
birkag sensor yardimiyla kullanicinin hareketlerini takip ederek, kullanicinin
olusturulan sanal diinyada bulundugu hissini olusturur.

VR gozliikler ile kullanicilarin gercek hayatta yasayamayacaklari deneyimler
yasamasil, gercek hayatta imkansiz olan egitim veya calisma ortamlarinin
similasyonu mimkin hale gelebilir.

VR Go:zliikleri, kullaniciyi tamamen sanal bir diinyaya gétlirtir ve gergek
diinyayi tamamen gérmezden gelir. Bu gozliikler, kullanicilarin hareketlerini ve
dikkatini tamamen sanal diinyaya odaklar. AR Gé:zliikleri ise, gergek diinyayi
artirilmis bir sekilde gérmeyi miimkiin kilar. AR Gozliikleri, ger¢ek diinyada
bulunan nesnelere veya mekdnlara ek bir bilgi veya sanal nesne ekler. Bu sayede,
kullanicilar gergek diinyayla birlikte sanal diinyaya da ulasabilir. Ozetle, VR
gozliikleri tamamen sanal bir diinyaya gétiiriirken, AR gézliikleri gercek diinyada
bulunan nesnelere veya mekdnlara ek bilgi veya sanal nesne ekleyerek fiziksel
ortami zenginlestirir.

ilk VR gozligi, 1962 yilinda basinda Morton Heilig tarafindan tasarlanmis ve
"Sensorama" adi verilmistir. Sensorama, film gibi iceriklerin sanal gergeklik
tecriibesi sunmasini hedefleyen bir teknolojiydi. Ancak, modern anlamda VR
gozliklerinin tarihi, Oculus'un 2012 yilinda baslatilan Kickstarter kampanyasina
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Tasinabilir ve Giyilebilir Teknolojiler

dayanmaktadir. Oculus VR, sanal gergeklik teknolojisini hayatimiza getirmeyi ve
sanal gergeklik deneyimini evlerimize tasimayi hedeflemistir. Oculus'un basarisi,
diger teknoloji sirketlerinin de VR teknolojisine yatirim yapmasina ve VR
Gozluklerinin gelismesine neden olmustur.

VR (Sanal Gergeklik) gozliikleri, birgok teknoloji sirketi tarafindan
Uretilmektedir. Bunlar arasinda en bilinenleri Meta tarafindan tretilen Oculus,
Microsoft’un Urettigi Microsoft HoloLens, Samsung’un Griinii Samsung Gear VR ve
Sony tarafindan playstationlar Grlinlerinde kullanilmak Gzere gelistirilen
PlayStation VR'dIr.

Gorsel 11.7. Meta Quest Pro isimli sanal gerceklik gozligu

(https://www.techradar.com/reviews/meta-quest-pro)

Her ne kadar VR gozlikleri cok yonli ve kullanish cihazlar olsalar da,
kullanicilarin dikkat eksikligi yasama, bas donmesi veya gérme bozukluklari gibi
yan etkiler de bulunabilir. Bu ylzden, VR gozliklerinin uzun sireli ve sik kullanimi
saglik uzmanlari tarafindan tavsiye edilmez.
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eCalismak icin 6zel gevre sartlarina ya da sabit glic kaynagina ihtiyag
duymayan, boyut olarak yetiskin bir bireyin rahatlikla yaninda tasiyabilecegi
elektronik cihazlar “tasinabilir teknolojiler” kapsamindadir.

*Teknoloji gelistikge boyutlari kiiglilen bilgisayarlar, dnce her eve sonra ise
ceplerimize kadar girmistir. Bir zamanlar oda biyukligliinde olan bu cihazlar

-+ ginimiizde ise tasinabilir hale gelmis ve adeta bilgi caginin simgesi haline
G) gelmistirler. Dolayisiyla tasinabilir teknolojiler bilgi ve iletisim alaninda yeni

INJ | bir cigir agmis, ¢ok genis yelpazede kullaniimaya baslanmistir. Yasanan bu |
durumu ifade etmek igin kullanilan en yaygin kavramlardan birisi “yikici

O yenilik”tir.

e Akilli telefon, diziistl bilgisayar ve tablet bilgisayar bazi taginabilir teknoloji
Urdnleri arasindadir.

eTablet bilgisayarlar, standart bir bilgisayarin bir¢cok 6zelligini tasiyan, ancak
daha kompakt ve hafif bir tasarima sahip mobil cihazlar olarak
tanimlanabilir. Tablet bilgisayarlarin 6ne ¢ikan temel 6zelligi, kisisel
bilgisayarlarin 6zellikleri ile akilli telefonun tasinabilirligini birlestirmesidir.

eHafiza karti, tasinabilir SSD, tasinabilir sabit disk ve flash bellek tasinabilir
teknolojiler arasindadir.

*Giyilebilir teknolojiler giyebildigimiz veya viicudumuza baglanabilen
teknolojik cihazlari kapsar

e Akilli saatler, bir akill telefonun 6zelliklerini tasiyan ve tipki bir saat gibi kola
takilabilen cihazlardir. Kola takildiginda bir saatten farksiz duran akilli saat,
telefon goriismesi yapmaya, mesajlari okumaya, mizik dinlemeye, egzersiz,
ylriayas gibi aktivitelerin takibinde kullanilmakta ve akilli telefonunuza
erismeye olanak tanir.

e Akilli bileklikler, tasarim agisindan akilli saatlere benzer olmakla birlikte daha
cok bileklige benzer ve akilli saatlere nazaran daha sinirl islevsel 6zelliklere
sahiptir. Fonksiyonel agidan, akilli saat ve akilli bileklik benzer islevlere sahip
gibi gorlnse de akilli bileklikler genellikle daha fazla egzersiz ve saglik verileri
toplamak amaciyla kullanilir. Akilli saatler ise, biiyik ekranlari nedeniyle
saglikla ilgili istatistikleri gormenin yani sira daha fazla e-posta, mesaj, ¢cagri
veya diger bildirimleri takip etmek igin tercih edilir.

eBluetooth kulakliklar, Bluetooth baglanti secenegi sunan cihazlarla kablosuz
olarak baglanti kurmak icin kullanilan kulakhklardir. Bu kulakliklar, telefonlar,
tabletler veya bilgisayarlar gibi cihazlarla Bluetooth tizerinden iletisim
kurarak calisir. Bluetooth kulakliklar, kablolu kulakliklara gére daha esnek ve
rahat kullanim sunmakla birlikte ses kalitesi agisindan da oldukga basarilidir.
Ozellikle son yillarda farkli tasarim segeneklerinin de ortaya ¢ikmasi,
bluetooth kulaklara yonelik tiiketici ilgisini arttirmistir. Ginimuzde baslica
telefon gorismesi gerceklestirmek ve mizik dinlemek gibi aktiviteler igin
kullanilan bluetooth kulakliklarin, pil dmirlerinin ve malzeme kalitesinin
artmasiyla birlikte giderek daha da yayginlasacagi 6ngorilmektedir.

*AR gozliiklerinin teknolojisi sanal gerceklik ile benzer olmakla birlikte
arasinda gok 6nemli bir farkhilik bulunmaktadir. Sanal gergeklik, kullanicinin
tamamen sanal bir ortamda yer almasini saglarken AR, kullanicinin gergek
diinyadaki ortami zenginlestirir.

*V/R Gozliikleri, kullaniciyi tamamen sanal bir diinyaya gotirir ve gergek
diinyayl tamamen gérmezden gelir.

eHer ne kadar VR gozlikleri ¢ok yonli ve kullanisl cihazlar olsalar da,
kullanicilarin dikkat eksikligi yasama, bas dénmesi veya gérme bozukluklari
gibi yan etkiler de bulunabilir. Bu ylizden, VR Gozliklerinin uzun sireli ve sik
kullanimi saglik uzmanlari tarafindan tavsiye edilmez.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi tasinabilir bir teknoloji degildir?
a) Hafiza kart
b) Masadsti bilgisayar
c) Dizlsti bilgisayar
d) Flash disk
e) Akill telefon

2. Asagidakilerden hangisinin icadi en 6nce olmustur?
a) Bilgisayar
b) Akill telefon
c) Akilli saat
d) Bluetooth kulaklik
e) AR gozlik

3. Asagidakilerden hangisi akilli telefonlarin yayginlasma sebepleri arasinda
degildir?
a) Maliyetinin erisilebilir olmasi
b) internetin yayginlasmasi
c) Elektrigin ucuzlamasi
d) Bircok 6zelligi tek bir Griinde sunmasi
e) lletisimin 6neminin artmasi

4. Asagidakilerden hangisi modern tablet bilgisayar ile gerceklestirilemez?

a) Kuantum bilgi isleme
b) Filmizlemek

c) Mobil bankacilik

d) Oyun oynamak

e) Online 6deme

5. Asagidakilerden hangisi giyilebilir bir teknoloji degildir?
a) Akill saat
b) Akilh bileklik
c) Bluetooth kulaklik
d) Dizlsti bilgisayar
e) VR gozluk

6. Akilli saat ile asagidakilerden hangisi yapilamaz?
a) Mesaj yazmak
b) Telefonla konusmak
c) Kan tahlili yapmak
d) EKG ¢ekmek
e) Bildirimlere gorintilemek
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7. Asagidakilerden hangisi akilli saat ve akilli bileklik arasindaki farklardan
biridir?

a)
b)
c)
d)
e)

Egzersiz takibi

Hareket algilama

Adim sayma

Cagri gorintileme

Uglincii parti yazilim yiiklemek

8. Apple’in telefonlarda kullandig isletim sistemine ne ad verilir?

a)
b)
c)
d)
e)

i0S
watchOS
Android
macOS
Windows

9. Android isletim sistemli ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)
d)
e)

Apple tarafindan gelistirilmistir.

Acik kaynak bir yazilimdir

Microsoft tarafindan finanse edilmektedir.
Sadece bazi akilli saatlerde kullanilir.
Bluetooth baglantisini desteklemez.

10. Kullaniclya tamamen sanal diinyada bulunduguna yonelik bir deneyim

yasatmayi hedefleyen teknolojik arac asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Bluetooth kulakhk
AR gozlik

Akilli saat

3 boyutlu gozlik
VR Gozluk

Cevap Anahtari
1.b, 2.3, 3.c,4.3,5.d, 6.c, 7.e, 8.3, 9.b, 10.e
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Sanal diinyalar
bilgisayar oyunu gibi
goriinse de oyunlardaki
gibi sinirlandirilmis bir
ortam veya olay s0z
konusu degildir.

Sanal Diinyalar

GIRiS

Sanal diinyalar, dijital ortamlarda yapilan sanallastirma teknolojileri ile
gercek diinya deneyimini yakalamaya c¢alisan, sanal ortamlarin yapilandigi
alanlardir. Sanal diinyalar, kisisel sanal mekanlar veya diger sanal varliklarla
etkilesim icinde bulunma imkani sunan cevrelerdir. Sanal diinya icinde, gorsel
olarak gorilebilen, isitilebilen ve dokunulabilen bir ortam mevcuttur. Burada,
gorsel cevreler yaratilabilir ve mevcut olanaklar dahilinde, farkli perspektifler
denenebilir. Bu diinyalar, bilgisayar grafikleri ve dijital teknolojilerle olusturulur ve
kullanicilar, fiziksel diinyadan farkl kurallar ve olanaklarla karsilasabilirler. Sanal
diinyalar oyun, egitim, is ve sosyal etkilesim gibi bircok amag igin kullanilabilir.

Sanal diinyalar, kullanicilarina dogal bir deneyim sunmak igin gorsel ve
isitsel unsurlarla donatilir. Kullanicilar kendilerine ait avatarlar araciligiyla hareket
edebilir ve diger kullanicilarla etkilesime gegebilir. Sanal diinyalar kullanicilarin
hayal giiglerine sinirsizimkanlar sunar. Ornegin, sanal diinyalarda kullanicilar,
fiziksel dlinyada olmadigi gibi ugabilir, ylizebilir veya uzayda gezinebilir. Ayni
zamanda, sanal diinyalar, kullanicilarin gergek diinyadaki sosyal becerilerini
gelistirmelerine de yardimci olabilir.

Sanal diinyalar, kullanicilarin gergek hayatlarindan kagip, kendi sanal
diinyalarini yaratma veya diger insanlarla etkilesim kurma imkani sunar.
Kullanicilar, sanal diinyalarda kesfedecekleri yeni nesneler, yapacaklari etkinlikler
ve diger kullanicilarla olan etkilesimleri ile kendilerini daha da motive edebilirler.
Sanal diinyalar, her yastan insanin keyifle vakit gegirebilecegi ve kendilerini
kesfedebilecekleri bir ortam sunar. Sonug olarak, sanal diinyalar, kullanicilar igin
farkh bir deneyim ve sinirsiz imkanlar sunan dijital ¢evrelerdir.

Bu Unitemizde sanal dlinyalarin tanimi ve 6zellikleri anlatilarak diger
uygulamalardan farki ortaya koyulmustur. Sonrasinda en yaygin kullanilan
platformlar tanitihp arasindaki farklara odaklaniimistir. En sonunda da sanal
diinyalarin egitime kullanimi ile agik ve uzaktan 6grenmedeki roli ele alinmustir.

SANAL DUNYALAR

Sanal diinyalar farkli sekillerde isimlendirmelerle karsimiza ¢ikmaktadir.
Sanal diinyalar genelde dijital diinya, yeni diinya, benzetilmis diinya, (¢ boyutlu
sanal diinyalar, diinyaya alternatif, kitlesel cok oyunculu gevrimici oyunlar
(Massively Multiplayer Online Games -MMOG) ya da kitlesel cok oyunculu
cevrimici rol yapma oyunlari (Massively Multiplayer Online Role Playing Games -
MMORPG) ve ¢ok kullanicili sanal ortamlar (Multi-user Virtual Environment -
MUVE) gibi bircok farkli sekillerde isimlendirilmektedir (Castronova, 2003 &
Dinger, 2016). isimlendirmelere baktigimizda sanal diinyalar bilgisayar oyunu gibi
goriinse de oyunlardaki gibi sinirlandirilmis bir ortam veya olay s6z konusu
degildir. Sanal diinyalardaki ortamlar sinirsiz, kullanicilar da esnek ve 6zglirdiir.
Kullanicilar bu sinirsiz ortamda istedikleri yerde ve zamanda kendi amaclari
dogrultusunda bulunmaktadirlar. Kullanicilar sanal diinyalarda ortamlarin
tasarimina, icerigine ve yapisina katkida bulunmaktadir. Yani sanal diinyalar
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Avatarlar gercek
diinyada mimkin
olmayan karakterlerle
veya nesnelerle de
olusturulmaktadir.

Sanal Diinyalar

kullanicilari tarafindan olusturulma, degistirilme ve giincellenme 6zelligine
sahiptir.

Sanal diinyalar gergek diinyaya benzetilerek olusturulmus 3 boyutlu
ortamlarda c¢oklu kullanicilarin yani avatarlarin hareket halinde birbirileriyle ve
ortamla etkilesimde bulundugu gercege yakin deneyimler sunan ve sosyallesmeyi
destekleyen ortamlar seklinde tanimlanabilir. Sanal diinyalara bilgisayar aglari ile
baglanan kullanicilara es zamanli deneyimler yasatan ortamlar sunmaktadir. Sanal
diinyalar, gercek diinyadaki etkilesimleri ve deneyimleri benzetebilir veya gercek
diinyadan farkh olarak tasarlanabilir. Kullanicilar sanal diinyalar araciligiyla gercek
diinya deneyimlerine benzer ya da farkli bir deneyim yasamaktadirlar.

Sanal diinyalar gergek diinyaya bir alternatif olarak olusturulmasinin yani
sira icerdigi ozellikler sayesinde de kullanicilara gergek diinyadaymis gibi bir
hissiyat icinde olmasina da izin vermektedir. 3 boyutlu sanal diinyalar kullanicilara
gercek diinyada bulunuyormus ve o diinyanin igcindeymis gibi hissetmesini
saglayarak olusturulmustur. Ortamlarin olusturulmasinda kullanicilara da imkén
verilmektedir.

@ | «(Ornegin; Sanal dinyalarda kullanicilar ortamlardaki icerigi gelistirme,
o | degistirme ve insa etme gibi eylemleri yapabilmektedirler.

internette kisiler kendilerini resimlerle veya gérsellerle yansitirken sanal
diinyalarda kisiler ise kendilerini avatarlar araciligiyla yansitmaktadirlar.
Kullanicilar sanal diinyalarin kendilerine sundugu imkanlar ve segenekler
aracihigiyla sanal diinyada kendini gérsel olarak temsil eden avatarlarini
olusturmakta ve degistirmektedirler. Avatarlarini gergek diinyada mimkiin
olmayan karakterlerle veya nesnelerle de olusturabilmektedirler. Kisiler avatarlari
ile kendilerini sanal diinyalarda temsil etmekte, kendi karakterlerini, 6zelliklerini
ve benliklerini bu ortamlara yansitabilmektedirler.

3 boyutlu ortamda kullanicilar es-zamanh bir sekilde bulunmakta ve hatta
cografi sinirlar olmadan kullanicilar birbirleri ile iletisime ve etkilesime
gecebilmektedirler. Kullanicilar sanal ortama girdikleri zaman avatarlari etkin hale
gelmekte ve o ortamda es zamanli bulundugu gostermektedir. Ayrica sanal
diinyalar farkli yerlerde bulunan kisilerin birbirleriyle iletisim ve etkilesim
kurmasina olanak tanimaktadir. Sanal diinyalarin bu imkanlari saglamasi biyik bir
avantaj olarak gorilmektedir.

Sanal Diinyalarin Ozellikleri

Sanal diinyalar barindirdigi ortam ve kullanicilara sundugu 6zellikler
araciligiyla diger ortamlardan, uygulamalardan, platformlardan ve teknolojilerden
farkhlasmaktadir. Sanal diinyalarda kullanicilarin gorebildigi, hareket edebildigi,
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Sanal diinyalar
barindirdigi ortam ve
kullanicilara sundugu
ozellikler araciligiyla

diger ortamlardan,
uygulamalardan,

platformlardan ve
teknolojilerden
farklilasmaktadir.

Sanal Diinyalar

konusabildigi ve duyabildigi kullanicilar tarafindan olusturulan veya gelistirilen bir

ortam mevcuttur. Sanal diinyalari inceledigimizde sanal diinyalarin belirleyici

ozelliklerini asagida siralamak mimkiindiir;

Gergek diinyaya benzetimin olmasi: Gergek diinya ile ayni sekilde
tasarlanan sanal ortamlar gercek diinya ile benzer ortamlar icermektedir.
Bu benzetim 3 boyutlu ortamlarda yapilmaktadir. Sanal diinyalar gercek
diinyada var olan lg¢ boyutlu mekanlari ve nesneleri de
barindirmaktadirlar. Gergek diinyaya benzetilerek gercege yakin
deneyimler sunabilmektedir.

Kullanicilarin avatarlari olmasi: Sanal diinyalar deyince akla ilk gelen terim
avatardir. Sanal diinyalar avatarlarla 6zdeslesmistir. Her bir kullanicinin
sanal dlinyalarda kendini temsil eden gorsel temsilleri yani avatarlari
bulunmaktadir. Bu avatarlar araciligiyla kisiler sanal diinyalarda
bulunmaktadirlar.

Avatarlarin hareketli olmasi: Kullanicilari temsil eden avatarlar sanal
diinyalarda istedikleri gibi hareket edebilmektedirler. Gergek diinyadaki
gibi ylriime ve kosma gibi hareketlerinin yan sira gercek diinyada
mimkiin olmayan isinlanma ve ucma gibi eylemleri de
gerceklestirmektedirler. Bu eylemleri klavye ve fare gibi bilgisayar
donanimlari ile gerceklestirebilmektedirler.

Avatarlarin birbirleriyle ve ortamla etkilesimde bulunmasi: Bu 6zellik,
kullanicilarin sanal diinyada etkilesimli bir sekilde yer almasini
saglamaktadir. Sanal diinyada kullanicilar ortamin kendilerine sundugu
ozellikler sayesinde diger kullanicilarla etkilesim kurabilmektedirler. Sanal
diinyada kullanicilar etkilesimler sayesinde sosyallesme ve is birligi
yapabilme gibi imkanlara da sahip olabilir. Ayrica sanal diinyada ortamda
esyalari kullanarak da ortamla etkilesim icinde bulunmaktadir.
Kullanicilarin avatarlarini gelistirme ve degistirme: Kullanicilar sanal
diinyalarda kendilerini temsil eden avatarlarini istedikleri sekilde
gelistirmektedirler. Ayrica sanal diinyalar kullanicilara avatarlarini
degistirme imkani da tanimaktadir. Kullanicilar istedikleri kadar
avatarlarini degistirebilmektedirler.

Kullanicilarin 3 boyutlu sanal ortami gelistirmesi ve degistirmesi:
Kullanicilar sanal diinyalardaki ortamlari veya mekanlari istedikleri gibi
insa edebilmektedirler. Ortamdaki esyalari gelistirebilir, degistirebilir,
taslyabilir ve o esyalara sahip olabilirler. Ayrica gercek diinyada olmayan
nesneleri de tasarlayabilirler. O esyalari istedikleri ortama veya kullaniciya
gonderebilmektedirler.

Sosyallesme imkani tanimasi: Kullanicilar sanal diinyalarda kendi ortak
ilgileri, hobileri ve ihtiyaglari dogrultusunda sosyal topluluklar veya
kullipler olusturabilmektedirler. Bu topluluklarin veya kuliplerin
olusturulmasinda ortam alt yapisi ve destekleri kullanicilara sunularak
tesvik edilmektedir.
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Sanal Diinyalar

e Siireklilik arz eden bir ortamin olmasi: Sanal diinyalar ¢ok fazla kullanicinin
katiiminin oldugu diinyalardir. Bu ortamlar kullanicilarin ortamda bulunup
bulunmadigina bakilmaksizin varliklarini devam ettirmektedirler. Her
zaman kullanicilar igin hali hazirda bulunan ortamlardir.

e Ortamlarda es-zamanli bulunma: Sanal diinyalarda kullanicilar ayni zaman
diliminde ortamda bulunmaktadirlar. Kullanicilar es-zamanl olarak diger
kullanicilarla iletisim ve etkilesim kurabilmektedirler. Yani gercek zamanl
etkilesim icinde bulunmaktadirlar.

e Cografi sinirlar olmadan ortamda bulunma: Kullanicilar hangi kita, tlke
veya sehirde olursa olsun sanal diinyalarda ayni ortamlarda bulunabilirler.
Bu 6zellik sanal diinyalarin cografi sinirlari ortadan kaldirdigini
gostermektedir.

Yukarida bahsedilen sanal diinyalarin 6zellikleri bu teknolojinin diger
teknolojilerden farkini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu 6zellikler sanal diinyalarin nasil
daha iyi kullanilabilecegine yonelik fikir olusturmasi acisindan énemlidir. Bu
ozellikler sayesinde sanal diinyalarda 6nemli ve faydali uygulamalarin olugsmasini
ve kullanicilarin gergek diinya deneyimlerinden farkli deneyimler yasamasini
saglamaktadir.

SANAL DUNYALARIN GELIiSiMi

1960’l yillarda metin tabanli olarak hayatimiza giren sanal diinyalar
glinimizde hemen hemen her alanda kullanir hale gelmistir. Sanal diinyalarin
tarihsel gelisimi incelendiginde 1960l yillarda baslamis ve gliniim{ize kadar strekli
ve hizli bir sekilde gelismistir. ilk kullanim amaci oyun olmasina ragmen dijital
¢agdaki ilerlemeler sanal diinyalarin farkli amaglarla kullanimini yayginlastirmistir.
Sanal diinyalar ilk kez bilgisayarlar tizerinde yazilim programlari tarafindan
olusturulmustur. Sanal diinyalarda tek kisilik oyunlar halinde sunulmustur.
1990’lardan sonra internetin ve diger teknolojilerin yayginlasmasiyla daha popiler
hale gelmistir. Birden fazla kisi sadece oyun amaciyla degil de farkli amaglarla ayni
anda bulunabilen sanal ortamlar haline gelmistir. Sanal diinyalarin gelisimi 1960’
yillar ile 1990’li yillardan glinimtze kadar olan on yillik periyotlar halinde asagida
sunulmustur. Bu periyodlarin olusturulmasinda sanal diinyalarin teknolojik
gelisimi, kullanim amaci, taninirligi ve yayginligi gibi faktorler temel alinarak
belirlenmis ve olusturulmustur.

e 1960’ yillarda sanal diinyalar: ilk 6rnekleri bu dénem ortaya ¢ikmistir.
Multi-User Dungeon (MUD) ve Multi-User Dimension (MUD) gibi tekst
tabanli uygulamalar sanal diinyalarin ilk baslangici olarak ortaya ¢ikmistir.
Bu dénemlerde oyun amaciyla kullaniimistir. Bu donemde kurgulanmis bir
ortam ve senaryo bulunmaktaydi. 1960'lardan 1990'li yillara kadar sanal
diinyalar hakkindaki teknolojik gelismelerin ve ¢alismalarin ¢ok sinirli
oldugu goriilmektedir. Bu dénemde bilgisayarlarin ve internet
teknolojisinin hentiz gelismemisti ve bu nedenle de sanal diinya kavrami
da cok fazla taninmamaktaydi. Ancak, bu dénemde az da olsa sanal diinya
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Sanal Diinyalar

fikri ve teknolojileri hakkinda galisma ve arastirmalar yapilmaya
baslamistir.

e 1990l yillarda sanal diinyalar: Sanal diinyalarin hizla gelistigi ve internetin
yayginlasmasiyla birlikte daha da popdiler hale geldigi bir donemdir. Bu
dénemde, sanal diinyalar birden fazla kisinin ayni anda bir arada
bulunabildigi topluluklar haline geldi ve birgok farkli amag igin
kullanilmaya baslandi. Oyun amach kullanimiyla birlikte e-ticaret, egitim
ve sosyal etkilesim i¢in de kullanilmaya baslandi. Ayrica bu donemde
kullanicilarin kurguladiklari ortam ve senaryo glindeme gelmistir. Sanal
diinyalar icin gelistirilen yazilim ve donanim teknolojisi de hizla ilerledi ve
daha da gergekgi grafikler, ses ve hareketli nesneler sunmaya basladi. Bu,
sanal dlinyalardaki kullanicilarin daha da igine girilebilir ve gergekgi bir
deneyim sunan bir ortam yaratmasina olanak tanidi.

e 2000’li yillarda sanal diinyalar: Bu donemde sanal diinyalarin gelisimi
hizlandi ve daha fazla kullanici ve yatirim tarafindan desteklendi. internet
teknolojilerinin gelismesi ve artan band genisligi, sanal diinyalarin grafik
kalitesini ve islevselligini artirdi. Sanal diinyalar grafiksel olarak daha
gelisti. Ayrica, sanal dlinyalarda egitim, ticaret ve ekonomi firsatlari da
ortaya cikti. Second Life gibi bircok popiler sanal diinya platformu bu
donemde ortaya ¢ikti ve hayatin pek ¢ok alaninda kullanilmaya baslandi,
ornegin egitim, ticaret, eglence ve turizm. Bu dénemde, sanal diinyalarin
potansiyeli ve 6nemi daha fazla fark edildi ve gelecekteki gelismeler igin
daha fazla yatirim yapildi.

e 2010’lu yillarda sanal diinyalar: Bu donemde sanal diinyalarin gelisimi
hizlandi ve sanal diinyalar mobilden masausti bilgisayara kadar farkli

cihazlar Gizerinde kullanilabilecek sekilde yayginlasmistir. internet
2010’lu yillarda sanal

diinyalarin gelisimi . o .
hizland| kolaylastirdi. Isletmeler ve egitim kurumlari sanal diinyalari kullanmaya

teknolojisi ve mobil cihazlarin yayginlagsmasi, sanal diinyalara erisimi

basladi ve sanal diinyalardaki ekonomik faaliyetler de artmaya basladi.

e 2020°lu yillarda sanal diinyalar: 2020'li yillarda sanal diinyalar hizla
gelismeye devam etti. Sanal diinyalar artik daha da yaygin olarak
kullanilmaya baslandi ve ¢ok sayida sektor tarafindan benimsenmeye
baslandi. Virtual Reality (VR) ve Augmented Reality (AR) teknolojileri de bu
donemde gelismeye basladi ve sanal diinyalarda daha gercekgi ve
etkileyici deneyimler sunulmaya baslandi. Bu donemde pandemi
nedeniyle dlinya genelinde uzaktan egitim ve is ortamlarinin ihtiyacini
karsilamak amaciyla sanal diinyalar daha da 6énem kazandi. Bu yillarda,
sanal dlinyalarin potansiyeli kesfedilmeye devam edecek ve gelecekteki
rolii ve 6nemi daha da artacak goriintyor.

Sanal diinyalarin gelecekteki 6nemi ve roli, dijital teknolojilerin daha da
gelismesi ve yayginlasmasi ile birlikte artacaktir. Sanal diinyalar, is ve egitim gibi
bircok alanda kolay ve esnek erisim, coklu-kullanici deneyimi, artirilmis gerceklik
ve diger teknolojilerin birlesmesi gibi avantajlari sayesinde daha fazla kullanilabilir
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Sanal Diinyalar

hale gelecektir. Ayrica sanal diinyalar, diger diinya llkeleri ve kiiltirleri kesfetmek,
sanal turizm ve ticaret gibi firsatlar sunacaktir.

EN YAYGIN KULLANILAN PLATFORMLAR

Sanal diinyalar farkli platformlarla kullanicilara 3 boyutlu sanal etkilesim,
deneyim ve iletisim imkani sunmaktadirlar. Cok fazla sayidaki farkh platformu ve
bu platformlardaki ¢ok fazla sayidaki kullanicisi ile sanal diinyalar son gilinlerde
oldukga gekici hale gelmistir. Artan kullanici sayisi bu ortamlarin farkli amaglarla
kullanilabilirliginin ve ¢ekiciliginin gostergesidir.

Kullanicilara sanal diinya sunan farkh platformlar da gelistirilmistir.
Kullanicilarin deneyimledigi eylemlerin, ortamlarin ve etkilesimlerin gergekgi
olmasi kullanicilar tarafindan platformlarin tercih edilebilirligini artirmaktadir.
Sanal diinyalarda en yaygin kullanilan platformlar sunlardir; Second Life, Roblox,
VRChat, Decentraland, Minecraft ve Metaverse’dir. Bunlar sadece en yaygin
kullanilan platformlardan birkagidir, sanal diinyalar konusunda daha da fazla
platform bulunmaktadir. Bu platformlarin agiklamalari asagida verilmistir.

e Second Life: 2005 yilindan beri yaygin olarak kullanilan ve sanal diinya
kavraminin popilerlesmesine yardimci olan bir platformdur.

e Roblox: 2006 yilinda kurulan ve 6zellestirilebilir sanal diinyalar
olusturmaya olanak taniyan bir platformdur.

o Minecraft: 2011 yilinda kurulan ve kullanicilarin sanal diinyalar
olusturmasina ve oyunlar oynamasina olanak taniyan bir platformdur.

e VRChat: 2014 yilinda kurulan ve kullanicilarin sanal diinyalarda bulunup
sohbet etmelerine ve oyunlar oynamalarina olanak taniyan bir
platformdur.

e Decentraland: 2015 yilinda kurulan ve blockchain teknolojisi kullanilarak
sanal diinyalar olusturmaya olanak taniyan bir platformdur.

e Metaverse: Son yillarda giindeme gelen ve popliler olan birden fazla sanal
diinyanin birleserek olusturdugu bir sanal evren anlaminda kullanilir.
Sanal diinyalar arasinda gecis yapmaya, etkilesim kurmaya ve ortak
aktiviteler yapmaya olanak taniyan bir ortami ifade eder.

Yukarida en yaygin kullanilan ve taninan sanal diinya platformlari veya
evrenlerinden bahsedilmistir. Bu linitede Second Life ve Metaverse hakkinda daha
detayli agciklamalar yapilmistir.

Second Life

Second Life Linden Lab tarafindan 2003 yilinda kurulan ve 2005 yilinda
kullanima sunulan bir sanal diinya platformudur. Second Life, kullanicilarin sanal
karakterleri ile sanal diinyada bulunup etkilesim kurmasina, eglenmesine ve cesitli
aktiviteler yapmasina olanak tanir. Second Life, ayrica kullanicilarin kendilerine ait
evleri, isyerleri ve diger yapilar olusturmasina ve satmasina olanak tanimaktadir.

Second Life, sanal diinya kavraminin poplilerlesmesine éncliliik eden ve
sanal diinya platformlari arasinda ilk taninan platformlardan biridir. Sanal
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Sanal Diinyalar

ortamlar arasinda en bilinen ve popliler olan uygulama akademik, sosyal ve is
amach olarak kullanilmaya baslanmasi ile blyik 6nem kazanmistir. Second Life,
sanal ekonomisi ve sanal ticaret gibi konulari da ortaya ¢ikardi ve bu konular
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olunmasina yardimci olmustur. Second Life bugiin
hala aktif olarak kullanilmakta ve sanal diinya kavraminin evrimine katki
saglamaya devam etmektedir.

Second Life, web ortaminda kullanicilar tarafindan 3 boyutlu ortamlarin
veya nesnelerin gelistiriimesini ve gorintilenmesini saglayan HyperText ve Sanal
Gergeklik isaretleme Dilleri (HTML ve VRML) gibi isaretleme dillerine
dayanmaktadir. Second Life temelde gercek diinyanin bir nevi 3 boyutlu temsili
yani similasyonu gibidir. Gergek diinyadaki gibi Second Life ortaminda da kitalar,
adalar, okyanuslar, binalar ve bahgeler bulunmaktadir. Gercek diinyadaki her
seyin es degeri Second Life’da da bulunmaktadir.

Second Life’in en 6nemli 6zelligi kullanicilarin ortami, nesneleri olusturmasi,
gelistirmesi ve degistirmesidir. Gercek diinyada gozlemlenemeyen,
deneyimlenemeyen nesneler veya ortamlarda Second Life ortaminda
olusturulabilmektedir. Buna imkan tanimasi kullanicilar agisindan bu ortamin ilgi
cekici olmasini saglamaktadir. Second Life ortamindaki her sey kullanicilar
tarafindan olusturulmustur diyebiliriz.

v | *Eski ¢aglarda bulunan antik yapilar, antik nesneler Second Life
QO | ortaminda tasarlanabilir.
E *Gozle gorilemeyen hiicre yapilari da Second Life ortmainda
:O | tasarlanabilir.

Metaverse

Metaverse kavrami Tiirkge’de evren 6tesi anlamina gelmektedir. Sanal
diinya kavrami olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu kavram ilk olarak Stephenson’un
1992’'de yazdigi eserde kullaniimistir. Birden fazla sanal diinyanin bir araya geldigi
sanal evren anlaminda da kullaniimaktadir. Metaverse, sanal gerceklik
teknolojilerinin gelismesi sonucu ortaya ¢ikan bir konsepttir. Metaverse, sanal
ve gergek diinyalar arasinda herhangi bir ayrimin olmamasini, kullanicilarin sanal
ve gercek diinyalar arasinda serbestge gegis yapmasini ve her iki diinyada da ayni
etkilesimleri yapmasini hedefler.

Metaverse kesfi, sanal diinyalarin popdalerligini ve 6nemini arttirmistir.
Metaverse konsepti, sanal diinyalarin daha da gelismesini, birlesmesini ve bireysel
deneyimlerin daha da gli¢clendirilmesini amaglamaktadir. Ayni zamanda
metaverse, sanal diinyalarin ekonomik, sosyal ve kiiltlirel yapisini da degistirme
potansiyeline sahip. Bu nedenle metaverse kesfi, sanal diinyalarin énemini ve
etkisini arttirdigi séylenebilir.
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Sanal Diinyalar

Metaverse ve sanal diinyalar, teknolojik gelismelere bagli olarak artan bir
onem ve kullanim alanina sahiptir. Gelisen teknolojiler, sanal diinyalari daha
gercekei ve interaktif hale getirdi. Ayni zamanda, artan internet hizlari ve sosyal
medya kullanimi, sanal diinyalarin daha fazla insana erismesine ve kullaniminin
yayginlagsmasina yardimci oldu. Metaverse, gelecekte sanal diinyalarin bir araya
gelmesini ve tek bir bitlin olusturmasini hedefleyen bir kavram olarak giincel
olarak arastirma ve gelistirme alaninda 6nemli bir yere sahiptir.

Metaverse, sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik teknolojileri ile sanal
diinyalarin harmanlanarak kullanicilara sanal ve gergek diinya arasinda bag
kurmasina imkén tanimaktadir. Gergege yakin bir sanal diinya s6z konusudur.
Kullanicilar avatarlari ile bu diinyada kendilerini temsil etmektedir. Etkilesimleri,
deneyimleri veya iletisimleri bu sanal diinyanin sundugu imkanlarla birlikte sanal
ve artirilmis gerceklik teknolojileri ile saglanabilmektedir.

Onde gelen internet sirketleri Metaverse’ yatinm yapmakta ve gelisimini
desteklemektedirler. Bu da gostermektedir ki Metaverse, sanal diinyalarin
gelecegi hakkinda bir vizyondur ve sanal diinyalar arasinda kolay gecis
yapabilme, etkilesim kurabilme ve ortak aktiviteler yapabilme gibi 6zellikler
sunmasi hedeflenmektedir. Metaverse, sanal gerceklik, artiriimis gergeklik ve
diger teknolojilerin evrimine bagl olarak, gelecekte daha da popdiler hale
gelecek ve hayatimizi daha da ig ige gegirecektir.

Sanal diinyalarda en yaygin kullanilan Platformlar olan Second Life ve
Metaverse’i karsilastirdigimizda her ikisinin de sanal diinya platformu oldugu
goriulmektedir. Ancak, Second Life daha 6nce gelistirilmis ve yillardir kullanilan bir
platformdur ve sosyal etkilesim, ticaret ve sanal turizm gibi bircok amac icin
kullanilabilir. Metaverse, heniiz tam olarak gerceklesmemis ve 6ncelikle
ekonomik, sosyal ve kiiltiirel faaliyetler icin tasarlandigi dusinilen bir
platformdur. Bu nedenle, Metaverse ile Second Life'l karsilastirmak oldukca
zordur ve bu iki platform arasindaki farklari amag, 6lgek, teknolojik alt yapi,
kullanici sayisi, icerik olusturma ve etkilesim alanlarinda ele almak mimkin
olabilir. Bu farkliliklar, kullanim amacglarina gore her iki platformun da farkli
avantajlar sunabilecegini gosterir.

e Amac: Second Life daha cok sosyallesme, eglence ve ticaret amacli olarak
tasarlandi, Metaverse ise daha genis bir diinya ve daha fazla fonksiyon
sunma amacina odaklaniyor.

e Olcek: Second Life sinirh bir sanal diinyadir, Metaverse ise tiim diinyayi
kapsayacak bir sanal diinya 6ngoriyor.

e Teknolojik alt yapi: Second Life eski teknolojileri kullanirken, Metaverse
daha gelismis teknolojilerle olusturuluyor.

e Kullanici sayisi: Second Life'in kullanici sayisi sinirlidir, Metaverse ise
potansiyel olarak diinya ¢apinda milyarlarca kullaniciya ulasabilir.

e cerigin olusturulmasi: Second Life'da kullanicilar tarafindan olusturulan
icerikle sinirhdir, Metaverse ise tasarim ve icerik olusturma agisindan daha
genis bir yelpaze sunar.
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Sanal Diinyalar

e FEtkilesim: Metaverse daha gelismis bir interaktivite ve deneyim sunabilir
ve daha yuksek ¢ozunurlikla grafikler sunabilir.

EGITIMDE KULLANIMI

Sanal diinyalar birgok farkli amaglar icin kullanilabilir. Kullanimi ticari oyun
ile baslayan sanal diinyalar egitim, politika, alisveris, askeri, sanat, saglik, eglence,
turizm, pazarlama, tanitim, iletisim ve gevrimigi topluluk kurma gibi amaglarla
kullanilmaktadir. Kullanim amaglarinin farkliligi sanal diinyalarin son zamanlarda
popduler hale geldigini ve kullanicilar tarafindan tercih edildigini gostermektedir.
Bu Uinitede sanal diinyalarin egitim alaninda kullanimina odaklanarak buna dair
detayli aciklamalara yer verilmistir.

internet araciligiyla birden fazla kullanicinin etkilesim ve iletisim kurdugu
sanal diinyalar 6grenme ve 6gretme siirecine birgok fayda sagladigi séylenebilir.
Egitimciler tarafindan son zamanlarda yaygin bir sekilde kullanilan sanal diinyalar
etkilesim ve iletisim kurmanin farkl ve yeni ydntemlerini saglamaktadir. Bu
yoniyle hem geleneksel hem de uzaktan egitim icin imkanlar ve firsatlar
sunmaktadir. Sundugu imkanlar, firsatlar ve essiz deneyimler sayesinde 6zellikle
2000’li yillarin basindan beri egitim baglaminda kullaniimakta ve bu kullanim
istikrarli bir sekilde artmaktadir.

Sanal dlinyalar egitim alaninda farkli sekillerde kullanilmasina olanak
tanidigindan, egitim surecini canli ve interaktif hale getirme potansiyeline
sahiptir. Egitim sirecini daha fazla interaktif hale getirerek, 6grenme sirecini
daha keyifli hale getirebilir ve 6grencilerin ders materyallerini daha iyi
anlamalarina yardimci olabilir. Sanal diinyalarda egitim ortami egitici, 6gretici,
ilgi ¢ekici, kullanisli ve eglenceli olabilecegi gibi bunun tam tersi de olabilir Bu
anlamda tasarim ¢ok énemlidir. Egitim ortami tasarlamak icin kullanim kolayhg,
glvenlik ve gizlilik, erisilebilirlik, gercekgilik, esitlik, hedefler, icerigin giincelligi
konular dikkate alinmalidir. Bu 6zellikler asagida agiklanmistir.

e Kullanim kolayligi: Kullanicilarin sanal diinyada rahat ve kolay bir sekilde
navigasyon yapmasi gerekir.

e Glivenlik ve gizlilik: Sanal diinyada 6grencilerin kisisel bilgileri ve 6grenme
verileri korunmalidir.

e Erisilebilirlik: Sanal dlinya, isitme ve gorme engellilerinin de kullanmasina
uygun olmalidir.

o Gergekgilik: Sanal diinya, gergek hayatta karsilasilan sorunlari ve
senaryolari yansitmak i¢in tasarlandigindan, 6grencilerin sanal diinyadaki
egitim deneyimini gercek hayattaki egitim deneyimine yakinlastirmasi
saglanmalidir.

e Fsitlik: Sanal diinyada her 6grenci esit firsatlarla 6grenebilmeli ve sanal
diinyadaki ekipman ve araclar arasindaki farkliliklar en aza indirilmelidir.

e Odgrenme hedefleri: Sanal diinyada tasarlandigi hedefler dogrultusunda
o0grenme ve aktiviteler planlanmalidir.
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Sanal ortamlarda
ogrenciler rol oynama
etkinlikleri ile yeni
fikirleri, kisilikleri ve
kimlikleri deneyimleme
imkani elde
etmektedirler.

Sanal Diinyalar

[cerigin giincelligi: Sanal diinyadaki icerik siirekli olarak giincellenmeli ve
ogrencilerin ihtiyacina gére uyarlanmaldir.

Sanal diinyalarin egitimde kullanilmasinda farkli amaclar s6z konusudur. Bu

amaglar sanal diinyalarin potansiyel 6zellikleri temelinde olusturulmustur. Sanal

diinyalarin egitimde kullanim amaglari etkilesim ve iletisim, aktif rol sergileme,

problem ¢dzme, ishirligi ve projeler, sosyal etkilesim ve topluluk, rol oynama,

sanal kampdsler, sanal laboratuvarlar, sanal geziler ve mesleki egitim seklinde

siralanabilir. Her bir kullanim amacina yénelik aciklamalar asagida verilmistir.

Etkilesim ve iletisim: Sanal dinyalar kullanicilara sunduklari imkanlar ve
firsatlar sayesinde 6grencilerin birbirleriyle es zamanl etkilesim ve iletisim
kurmasini saglamaktadirlar. Ogrenciler bu ortamda diger 6grencilerle ve
egitmen ya da 6gretmenlerle iletisim ve etkilesim kurabilmektedirler.
Aktif rol sergileme: Sanal diinyalarda 6grenciler kendi avatarlarini,
nesneleri ve ortamlari gelistirip, dlizenleyip degistirdiklerinde aktif rol
sergilemektedirler. Sanal diinyada aktif gorevler sergileyerek sanal
diinyalari deneyimlemektedirler.

Problem ¢6zme: Egitim amagl iyi tasarlanan sanal diinya ortamlari
ogrencilere problem ¢ézme becerilerini gelistirme imkani sunmaktadir.
Kurgusal bir ortam ve senaryoda 6grenciler gorevleri ve rolleri arasindaki
iliskiyi cozimleyerek etkin 6grenme gerceklestirebileceklerdir.

[s birligi ve projeler: Sanal diinyalar 6grencilere is birligi kurmalarini ve bu
is birlikleri sonucunda projeler olusturmalarini saglamaktadirlar.
Ogrenciler bir araya gelerek egitim kapsaminda isbirligi yani grup calismasi
kapsaminda projeler olusturmaktadirlar.

Sosyal etkilesim ve topluluk: Egitim kapsaminda 6grencilerin bir amag
dahilinde bir araya gelip sanal sosyal alan olusturmaktadirlar. Bu sosyal
alanlarin olusturulmasi 6grenmede 6nemli rol oynamaktadir. Sanal
topluluklar sosyal etkilesim kurarak bilgi edinmektedirler.

Rol oynama: Sanal ortamlarda 6grenciler rol oynama etkinlikleri ile yeni
fikirleri, kisilikleri ve kimlikleri deneyimleme imkani elde etmektedirler.
Ogrenciler farkli rollere biiriinerek iletisim ve etkilesim kurabilirler.
Boylece o rolde nasil davranabileceklerini deneyimleme firsati kazanmis
olurlar. Ogrenciler rol yapma oyunlari oynayarak, iletisim, liderlik ve diger
sosyal becerilerini gelistirebilirler.

Sanal Kampiisler: Ogrenciler ve 6gretmenler, sanal diinyalarda sanal bir
kamps olusturabilirler. Bu sanal kampuslerde e-6grenme aktiviteleri ve
sliregleri dlizenleyebilirler.

Sanal Laboratuvarlar: Ogrenciler ve dgretmenler gercek diinyada
yapilabilecek ya da yapilmasi zor, tehlikeli ve zaman alan uygulamalarini
sanal dlinyalardaki sanal laboratuvarlarda gergeklestirebilirler. Sanal
diinyalarda sanal laboratuvarlar kurabilir ve pratik yapma imkani
bulabilirler. Ogrenciler, sanal laboratuvarlarda deneyler yapabilir ve bu
deneylerin sonuglarini gorsel olarak analiz edebilirler.
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Sanal diinyalarda
O0gretmen 6grenme
aktivitelerini
yonetmektedir.

Sanal Diinyalar

e Sanal Geziler: Ogretmenler, sanal diinyada sanal geziler diizenleyebilirler
bu geziler ile 6grencilerin tarihi yapilara, miizelere ve diger turistik yerlere
sanal olarak ziyaret etmesi saglanabilir.

e Mesleki Egitim: Second Life, mesleki egitim icin de kullanilabilir.
Ogrenciler, sanal diinyalarda sanal projeler yapabilir ve bu projeleri diger
dgrencilerle ve hocalarla paylasabilirler. Ornegin, miihendislik, tasarim ve
diger alanlardaki 6grenciler, sanal diinyalarda sanal projeler olusturabilir
ve bu projeleri gercek hayatta uygulayabilecekleri becerilerini
gelistirebilirler.

Sanal diinyalarin egitimde kullanimina yonelik aktif rol alan 6gretmen ve
ogrencilerin de rolleri bulunmaktadir. Sanal diinyalarda 6grenci ve 6gretmen sanal
ortamda bulunur 6gretmen dgrenme aktivitelerini ydnetmektedir. Ogretmen,
sanal diinyada yer alan 6grenme igerigine erisimi, 6grencilerin performansini
izleme, 6grenme aktiviteleri tasarlamak ve yilritmek gibi gorevleri yapabilir. Sanal
diinyalar, 6gretmenlerin 6grenme ortamini kisisellestirme ve zenginlestirme
imkani sunar ve 6grencilerin daha verimli bir sekilde 6grenmelerine yardimci olur.
Sanal diinyalarda 6gretmen rolleri asagida agiklanmistir.

e Yénlendirme: Ogretmen, sanal diinyada 6grencilerin navigasyonunu ve
aktivitelerin nasil yapilacagini yonlendirmelidir.

e Destek: Ogrencilerin sanal diinyada yasadiklari sorunlari ve sorularini
cevaplamak icin 6gretmen destek sunmahdir.

o cerik olusturma: Ogretmen, sanal diinyadaki egitim icerigini olusturabilir
ve glincelleyebilir.

o Olcme ve degerlendirme: Ogretmen, sanal diinyada yapilan aktivitelerin
sonuclarini degerlendirebilir ve 6grencilerin ilerlemesini takip edebilir.

e jletisim: Sanal diinyada 6grencilerle siirekli iletisim kurmasi ve onlarin
o0grenme slireclerinde etkili olmasi icin 6gretmen aktif bir rol almalidir.

e Adaptasyon: Sanal diinyada 6grenme ortaminin degisikliklere uyum
saglamasi ve 6grencilere uygun bir sekilde adapte olmasi icin 6gretmen
esnek olmalidir.

Sanal diinyalarda 6grenci ise sanal diinyada yer alan 6grenme icerigine
erisimi, 6grenme aktivitelerine katilmasi, 6grenme aktivitelerinde basarisini izleme
gibi gorevleri yapabilir. Sanal diinyalar, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme
deneyimi sunar ve 6grenme sirecini daha verimli ve eglenceli hale getirir. Sanal
diinyalarda égrenci rolleri asagida agiklanmistir.

o Aktif Katilim: Sanal diinyadaki aktiviteleri ve egitim icerigini etkin bir
sekilde takip etmeli ve katilmalidir.

o Jletisim: Ogrenci, diger 6grenciler ve dgretmenle etkilesim icinde olmali ve
is birligi yapmahdir.

e Yeniseyler 6grenme: Sanal diinyada 6grenci, yeni bilgiler ve beceriler
o6grenmeli ve uygulamalidir.

e Sorular sorabilme: Sanal diinyada 6grenci, 6gretmenden ya da diger
ogrencilerden yardim isteyebilmeli ve sorularini sorabilmelidir.
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Sanal diinyalar, uzaktan
egitimde interaktif ve
etkilesimli bir ortam
saglamaya yardimci
olabilir.

Sanal Diinyalar

e Kendini degerlendirme: Sanal diinyada 6grenci, yapilan aktivitelerin
sonuglarini degerlendirmeli ve 6grenme sireglerini takip etmelidir.

e Yaraticilik: Sanal diinyada 6grenci, kreatif ve yaratici olabilmeli ve sanal
diinyada olusabilecek firsatlari degerlendirmelidir.

ACIK VE UZAKTAN OGRENMEDE ONEMI

Sanal dlinyalar, uzaktan egitimde interaktif ve etkilesimli bir ortam
saglamaya yardimci olabilir. Sanal diinyalardaki gercekgi ortamlar ve etkilesimli
teknolojiler, uzaktan egitim stirecini daha interaktif hale getirebilir. Uzaktan
egitimde sanal siniflar kullanilabilir ve 6grenciler ve hocalar arasindaki etkilesim
artabilir. Sanal diinyalardaki uzaktan egitim, diinya capinda erisilebilir ve
ogrenciler ve hocalar arasinda fiziksel mesafe gibi engellerin olmamasi
sayesinde uluslararasi isbirlikleri de miimkin hale gelebilir.

Bir¢ok uygulamada veya teknolojide oldugu gibi sanal diinyalarin uzaktan
egitimde kullanimi ile ilgili dezavantaj ve avantajlari mevcuttur. Dezavantaj ve
avantajlarin sunulmasi sanal diinyalarin uzaktan egitimde daha etkili ve verimli bir
sekilde yaralanmasi konusunda sizlere fikir verebilecektir. Sanal diinyalarin
uzaktan egitimde kullanimina yonelik avantajlari asagida verilmistir.

o Erisilebilirlik: Kullanicilar sanal diinyalardaki egitime internet baglantisi
olan her yerden erisilebilirler.

e  FEtkilesimli bir ortam: Sanal dlinyalardaki gercekgi ortamlar ve etkilesimli
teknolojiler, uzaktan egitim siirecini daha etkilesimli hale getirir.

e Esneklik: Uzaktan egitimde 6grencilerin, istedikleri yer ve zamanda
o0grenme firsati bulmasi saglanabilir.

e Global is birlikleri: Sanal diinyalardaki uzaktan egitim, fiziksel mesafe gibi
engellerin olmamasi sayesinde diinya ¢apinda is birlikleri yapiimasina
imkan tanir.

e Maliyet avantaji: Sanal diinyalardaki uzaktan egitim, fiziksel siniflarla
kiyaslandiginda daha uygun maliyetli olabilir.

e Ogrenme stiline uygunluk: Sanal diinyalarda farkli 6grenme stiline uygun
firsatlar sunulabilir ve 6grencilerin farkli yollarla 6grenme firsati bulmasi
saglanabilir.

Sanal diinyalarin uzaktan egitimde kullanimina yonelik dezavantajlari
asagida verilmistir.

e Bagimlilik olusabilir: Sanal diinyalardaki egitim, 6grencilerin sanal
diinyalardaki aktiviteleri veya oyunlari disinda bir sey yapmak
istememelerine neden olabilir.

o Gergekgilik problemi: Sanal diinyalardaki egitim, gercek hayattaki
deneyimlerin ve etkilesimlerin yerini tutmayabilir.

e Glvenlik ve gizlilik: Sanal diinyalarda 6grencilerin kisisel bilgileri ve
ogrenme verileri, glivenligi garanti edilmemis veri depolama veya aglar
araciligiyla tehlikeye atilabilir.
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Sanal Dinyalar

e Teknolojik aksakliklar: Sanal diinyalardaki egitim, internet baglantisinin
yavas veya kesintili olmasi durumunda etkilenebilir.

eSanal diinyalarin egitim alaninda size sunabilecegi avantajlar nelerdir?
Aciklayiniz.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
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Sanal Diinyalar

*SANAL DUNYALAR

eSanal diinyalar gercek diinyaya benzetilerek olusturulmus 3 boyutlu
ortamlarda ¢oklu kullanicilarin yani avatarlarin hareket halinde birbirileriyle
ve ortamla etkilesimde bulundugu gergege yakin deneyimler sunan ve
sosyallesmeyi destekleyen ortamlar seklinde tanimlanabilir. Sanal diinyalara
bilgisayar aglari ile baglanan kullanicilara es zamanli deneyimler yasatan
ortamlar sunmaktadir. Sanal diinyalar, gercek diinyadaki etkilesimleri ve
deneyimleri benzetebilir veya gercek diinyadan farkli olarak tasarlanabilir.
Kullanicilar sanal diinyalar araciligiyla gercek diinya deneyimlerine benzer ya
da farkli bir deneyim yasamaktadirlar.

eSanal diinyalarin 6zellikleri

eSanal diinyalari inceledigimizde sanal diinyalarin belirleyici 6zelliklerini
asagida siralamak mimkindir;

eGergek diinyaya benzetimin olmasi

eKullanicilarin avatarlari olmasi

eAvatarlarin hareketli olmasi

eAvatarlarin birbirleriyle ve ortamla etkilesimde bulunmasi

eKullanicilarin avatarlarini gelistirme ve degistirme

eKullanicilarin 3 boyutlu sanal ortami gelistirmesi ve degistirmesi

eSosyallesme imkani tanimasi

eSiireklilik arz eden bir ortamin olmasi

eOrtamlarda es-zamanli bulunma

eCografi sinirlar olmadan ortamda bulunma

*SANAL DUNYALARIN GELiSiMi

*1960’li yillarda metin tabanl olarak hayatimiza giren sanal diinyalar
ginimizde hemen hemen her alanda kullanir hale gelmistir. Sanal
dunyalarin tarihsel gelisimi incelendiginde 1960’ yillarda baglamig ve
glinimiize kadar strekli ve hizli bir sekilde gelismistir. llk kullanim amaci
oyun olmasina ragmen dijital cagdaki ilerlemeler sanal diinyalarin farkh
amaglarla kullanimini yayginlastirmistir. Sanal diinyalar ilk kez bilgisayarlar
lizerinde yazilim programlari tarafindan olusturulmustur. Sanal diinyalarda
tek kisilik oyunlar halinde sunulmustur. 1990’lardan sonra internetin ve diger
teknolojilerin yayginlasmasiyla daha popiler hale gelmistir. Birden fazla kisi
sadece oyun amaciyla degil de farkli amaglarla ayni anda bulunabilen sanal
ortamlar haline gelmistir.

*EN YAYGIN KULLANILAN PLATFORMLAR

eKullanicilara sanal diinya sunan farkh platformlar da gelistirilmistir.
Kullanicilarin deneyimledigi eylemlerin, ortamlarin ve etkilesimlerin gergekgi
olmasi kullanicilar tarafindan platformlarin tercih edilebilirligini
artirmaktadir.

eSecond Life

eSecond Life Linden Lab tarafindan 2003 yilinda kurulan ve 2005 yilinda
kullanima sunulan bir sanal diinya platformudur. Second Life, sanal diinya
kavraminin popilerlesmesine dnciiliik eden ve sanal diinya platformlar
arasinda ilk taninan platformlardan biridir. Sanal ortamlar arasinda en
bilinen ve popiler olan uygulama akademik, sosyal ve is amagli olarak
kullanilmaya baslanmasi ile biiylik 6Gnem kazanmistir. Second Life, sanal
ekonomisi ve sanal ticaret gibi konulari da ortaya ¢ikardi ve bu konular
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olunmasina yardimci olmustur. Second Life
bugiin hala aktif olarak kullaniimakta ve sanal diinya kavraminin evrimine
katki saglamaya devam etmektedir.
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Sanal Diinyalar
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*Metaverse

eMetaverse kesfi, sanal diinyalarin popilerligini ve dnemini arttirmistir.
Metaverse konsepti, sanal diinyalarin daha da gelismesini, birlesmesini ve
bireysel deneyimlerin daha da giiclendirilmesini amaglamaktadir. Ayni
zamanda metaverse, sanal diinyalarin ekonomik, sosyal ve kiiltiirel yapisini
da degistirme potansiyeline sahip. Bu nedenle metaverse kesfi, sanal
diinyalarin 6nemini ve etkisini arttirdigi séylenebilir.

eMetaverse ve sanal diinyalar, teknolojik gelismelere bagli olarak artan bir
onem ve kullanim alanina sahiptir. Gelisen teknolojiler, sanal diinyalari daha
gercekei ve interaktif hale getirdi. Ayni zamanda, artan internet hizlari ve
sosyal medya kullanimi, sanal diinyalarin daha fazla insana erismesine ve
kullaniminin yayginlasmasina yardimci oldu. Metaverse, gelecekte sanal
diinyalarin bir araya gelmesini ve tek bir biitiin olusturmasini hedefleyen bir
kavram olarak giincel olarak arastirma ve gelistirme alaninda 6nemli bir yere
sahiptir.

*EGITIMDE KULLANIMI

eSanal diinyalar egitim alaninda farkh sekillerde kullanilmasina olanak
tanidigindan, egitim sirecini canli ve interaktif hale getirme potansiyeline
sahiptir. Egitim siirecini daha fazla interaktif hale getirerek, 6grenme stirecini
daha keyifli hale getirebilir ve 6grencilerin ders materyallerini daha iyi
anlamalarina yardimci olabilir. Egitim ortami tasarlamak icin kullanim
kolayligi, glivenlik ve gizlilik, erisilebilirlik, gercekgilik, esitlik, hedefler,
icerigin guincelligi konulari dikkate alinmalidir.

eSanal diinyalar, 6gretmenlerin 6grenme ortamini kisisellestirme ve
zenginlestirme imkani sunar ve 6grencilerin daha verimli bir sekilde
o6grenmelerine yardimci olur. Sanal diinyalarda 6gretmenlerin yonlendirme,
destek, icerik olusturma, dlgme ve degerlendirme, iletisim ve adaptasyon
saglama gibi rolleri bulunmaktadir.

eSanal diinyalar, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimi sunar ve
6grenme sirecini daha verimli ve eglenceli hale getirir. Sanal diinyalarda
ogrencilerin aktif katilim, iletisim, yeni seyler 6grenme, sorular sorabilme,
kendini degerlendirme ve yaraticilik gibi rolleri bulunmaktadir.

*ACIK VE UZAKTAN OGRENMEDE ONEMI

*Bir¢cok uygulamada veya teknolojide oldugu gibi sanal diinyalarin uzaktan
egitimde kullanimi ile ilgili dezavantaj ve avantajlari mevcuttur. Dezavantaj
ve avantajlarin sunulmasi sanal diinyalarin uzaktan egitimde daha etkili ve
verimli bir sekilde yaralanmasi konusunda sizlere fikir verebilecektir. Sanal
diinyalarin uzaktan egitimde kullanimina yonelik erisilebilirlik, etkilesimli bir
ortam, esneklik, global is birlikleri ve maliyet gibi avantajlar sunmaktadir.
Sanal diinyalarin uzaktan egitimde kullanimina yénelik bagimlilik olusturma,
gercekeilik problemi, teknolojik aksaklklar, givenlik ve gizlilik gibi
dezavantajlari da bulunmaktadir.

Ozet
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Sanal Diinyalar

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi sanal dlinyalarin farkli isimlendirmelerinden birisi

2.

3.

degildir?

a) Dijital diinya

b) Gergek diinya

c) Benzetilmis diinya

d) Dinyaya alternatif

e) Kitlesel cok oyunculu ¢evrimigci oyunlar

I. Gergek diinyaya benzetimin olmasi
[I. Kullanicilarin avatarlarinin olmasi
[ll. Sosyallesme imkani tanimasi

Yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri sanal dlinyalarin belirleyici
Ozelliklerindendir?

a) Yalnizl

b) Yalnizll

c) Yalmzll

d) lvell

e) I, llvelll

Asagidaki ifadelerden hangisi sanal diinyalarin gelisiminde 1960’

yillardaki gelismelerden birisidir?

a) Sanal diinyalar artik daha da yaygin olarak kullanilmaya baslandi ve
cok sayida sektor tarafindan benimsenmeye baslandi.

b) Bu ddnemde sanal diinyalar mobilden masalisti bilgisayara kadar
farkh cihazlar Gzerinde kullanilabilecek sekilde yayginlasmistir

c) Budoénemde sanal diinyalarin gelisimi hizlandi ve daha fazla kullanici
ve yatirim tarafindan desteklendi.

d) Bu dénemde kullanicilarin kurguladiklari ortam ve senaryo giindeme
gelmistir.

e) Buddnemde tekst tabanli uygulamalar sanal diinyalarin ilk baslangici
olarak ortaya ¢ikmistir.

4. Asagidakilerden hangisi sanal diinyalarda en yaygin kullanilan

platformlardan olan Second Life ile ilgili olarak dogru degildir?

a) Second Life Linden Lab tarafindan 2013 yilinda kurulmustur.

b) Second Life, sanal diinya kavraminin populerlesmesine éncilik
etmistir.

c) Sanal diinya platformlari arasinda ilk taninan platformlardan biridir.

d) Second Life bugiin hala aktif olarak kullaniimaktadir.

e) Temelde gercek diinyanin bir nevi 3 boyutlu temsili gibidir.
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Sanal Diinyalar

5. Second Life ve Metaverse karsilastirildiginda asagidaki ifadelerden hangisi

dogru degildir?

a) Second Life daha ¢ok sosyallesme, eglence ve ticaret, Metaverse ise
daha genis bir diinya sunma amacli tasarlandi.

b) Second Life sinirli bir sanal diinya iken Metaverse ise tim diinyay!
kapsayacak bir sanal diinya 6ngoriyor.

c) Second Life'da icerikler sistem tarafindan otomatik olusturulurken
Metaverse ise kullanicilar sinirli imkanlarla gelistirmektedirler.

d) Second Life eski teknolojileri kullanirken, Metaverse daha gelismis
teknolojilerle olusturuluyor.

e) Second Life'in kullanici sayisi sinirhdir, Metaverse ise potansiyel
olarak diinya capinda milyarlarca kullaniciya ulasabilir.

6. Sanal diinyalarda egitim ortami tasarlarken dikkat edilmesi gereken
durumlardan olan kullanicilarin sanal diinyada rahat ve kolay bir sekilde
navigasyon yapmasi 6zelligi asagidakilerden hangisinin agiklamasidir?
a) Gergekgilik

b) Esitlik

c) Gavenlik ve gizlilik
d) Kullanim kolayhgi
e) lcerigin giincelligi

7. . Sanal kampdusler
IIl. Sanal laboratuvarlar
[ll. Sanal geziler
Yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri sanal dlinyalarin egitimde
kullanim amaglarindandir?
a) Yalnizl
b) Yalnizll
c) Yalnizlll
d) lvell
e) I, 1vell
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Sanal Diinyalar

8. Asagidaki ifadelerden hangisi sanal diinyalarda 6gretmen rollerinden olan

yonlendirmenin agiklamasidir?

a)

b)

c)

Ogrencilerin sanal diinyada yasadiklari sorunlari ve sorularini
cevaplamak icin 6gretmen destek sunmaldir.

Ogretmen, sanal diinyada égrencilerin navigasyonunu ve aktivitelerin
nasil yapilacagini iletmelidir.

Ogretmen, sanal diinyadaki egitim icerigini olusturabilir ve
glncelleyebilir.

Ogretmen, sanal diinyada yapilan aktivitelerin sonuclarini
degerlendirebilir ve 6grencilerin ilerlemesini takip edebilir.

Sanal diinyada 6grencilere uygun bir sekilde adapte olmasi igin
o0gretmen esnek olmaldir.

9. Asagidaki sanal diinyalarin uzaktan egitimde kullanimina yonelik

avantajlarindan hangisinde uzaktan egitimde 6grencilerin, istedikleri yer

ve zamanda 6grenme firsati bulmasi saglanabilir?

a)
b)
c)
d)
e)

Esneklik
Erisilebilirlik

Global is birlikleri
Maliyet avantaji
Etkilesimli bir ortam

10. Asagidakilerden hangisi sanal dlinyalarin uzaktan egitimde kullanimina

yonelik dezavantajlarindan olan teknolojik aksakliklarin agciklamasidir?

a)

b)

c)

Sanal diinyalardaki egitim, gercek hayattaki deneyimlerin ve
etkilesimlerin yerini tutmayabilir.

Sanal diinyalardaki egitim, 6grencilerin sanal diinyalardaki aktiviteleri
veya oyunlari disinda bir sey yapmak istememelerine neden olabilir.
Sanal diinyalardaki egitim, internet baglantisinin yavas veya kesintili
olmasi durumunda etkilenebilir.

Sanal diinyalarda 6grencilerin kisisel bilgileri ve 6grenme verileri,
glvenligi garanti edilmemis veri depolama veya aglar araciligiyla
tehlikeye atilabilir.

Sanal diinyalardaki uzaktan egitim, fiziksel siniflarla kiyaslandiginda
daha maliyetli olabilir.

Cevap Anahtari
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e Bilisim Guvenligi ve Temel ilkeleri

E e K6t Amach Yazilimlar (Malware)
= e K6t Amach Yazilimlara Karsi : :
= Korunma TEMEL BILGI
e Casus Onleyici (Antispware) . .
S Vaimian TEKNOLOJILERI II
Q:)‘ e E-Ticarette Guvenligi Saglama Ogr Gor.
e Sosyal Aglarda Guvenligi o
Saglama Muhammed GULER

)

* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Bilisim guivenligini ne oldugu ve temel
ilkeleri tanimlayabilecek,

e Kot amach yazilimlari tespit
edebilecek,

e internette giivenligin nasil
saglanabilecegine yonelik bilgi ve
beceri sahibi olabileceksiniz.

HEDEFLER
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Bilisim glivenligi, gizlilik,
batinlik ve
erisilebilirlik gibi li¢
temel ilkeden olusur.

Bilisim Glvenligi

GiRiS

Gunlimuzde, kiiresel bir ag lizerinde yasiyoruz ¢linki bilgi ve iletisim
teknolojileri sayesinde bu miimkiin hale geldi. Bu, bircok konunun giindemimize
girmesine neden olmustur, érnegin virisler, bilgisayar korsanlari (hackers),
elektronik sahtekarlik, izinsiz sisteme erisim, bireysel ve kurumsal bilgi calinmasi

ve paylasiimasi gibi. Bu zamanda, bilgisayar sistemlerimizle sirekli diger insanlara
bagh oldugumuzdan, glivenlik de blyik 6nem tasimaktadir.

Bilgisayar sistemlerinin ortaya ¢ikmasi ve bu sistemlerin sirekli ve hizl bir
sekilde gelismesi, ayni zamanda farkli bagimsiz aglar araciligiyla birbirlerine
baglanmasi sliphesiz bir¢ok yeniligi, olanagi ve hizmeti de beraberinde getirmistir.
Ancak hizmetler ve olanaklar arttikca kullanilirken, bireyler ve kurumlar bilgi
Uretimi ve paylasimi konusunda bu sistemlere ve aglara olan bagimhliklari da
artmistir. Ancak, yogun kullanimin sonucu olarak paylasilan bilgi ve verilerin
glvenligi ve korunmasi konusunda zorluklar yasanmistir. Bu tecriibeler bilgi ve
veri koruma konusunda daha duyarli olmaya ve ¢oziimler Gretmeye yol agmistir.
Bu ¢oziimler, verilerin calinmasinin ve degistirilmesinin veya paylasiimasinin
Oonline gecmek amaciyla gelistirilmistir. Bu 6nlemler bugiin, bilisim givenligi
konusunda belirli politikalarin ve ilkelerin olusmasini miimkin kilmistir. Bu
bolimde, bilisim glivenliginin temel ilkelerin, kotl amacl yazilimlarin neler oldugu
ve bu yazilimlara karsi korunmalarin nasil oldugu ayrintili olarak agiklanmistir.

BiLiSiM GUVENLIGIi VE TEMEL iLKELER

Gunldmiuzde, bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte, bilgi ve
verilerin hizla ve yaygin olarak paylasiimasi miimkiin hale gelmistir. Bu durumda,
bilisim glivenligi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi sirasinda ortaya
cikabilecek tehlike ve risklerin belirlenmesini ve bu risklere karsi alinmasi gereken
onlemleri icermektedir. Bilisim glivenligi; bilgi ve iletisim teknolojilerinde Uretilen
verinin gizliligi, butlnlGgi ve strekliliginin korunmasini ile edinen bir alan olarak
tanimlanabilir. Bu tanimdan hareketle alanin ve politikalarin amaci, veriye, bilgiye
ve teknolojinin kendisine yetkisiz erisilmesi, kullanilmasi, degistirilmesi,
paylasilmasi ve farkh sekillerde zarar verilmesi konusundaki olasi zararlari ve
kayiplari 6nlemeyi hedeflemektedir.

Bilisim glivenligi, gizlilik (confidentiality), biitiinliik (integrity) ve
erisilebilirligin (availability) uygun bir sekilde saglanmasiyla tanimlanir. Bu (g
temel ilke birbirlerine bagli ve birbirlerini destekler niteliktedir. Bu li¢ temel
ilkeden biri zarar gorirse bilisim glvenligi zarar gorur. Bilisim glivenligine ait temel
ilkeler ve aralarindaki iliski Sekil 1'de gosterilmektedir.
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/ \.
7NV

Bilgi
Giivenliginin
Temel ilkeleri

Biitiinlik

Sekil 13.1. Bilisim Giivenliginin Temel ilkeleri (Kaynak: : Stallings, 2011)

Sekil 13.1’de yer alan temel ilkelere ait bazi kaynaklarda farkh temel ilkeler

eklenerek biraz daha genisletilmistir. Bunlar; givenirlik, izlenebilirlik, kimlik

sinama ve inkar edememe olarak siralanabilir. Bu temel ilkelerin ve soru 6zellikleri

Tablo 1’'de verilmistir.

Tablo 1.1. Bilisim Giivenligi ilkeleri ve Soru Ozellikleri

ilkeler
Gizlilik
Biitiinliik
Erisebililirlik
Guvenirlik

izlenebilirlik

Kimlik Sinama

inkar Edememe

Soru Ozellikler

Veriler yetkili kisinin denetiminde mi?

Veriler orijinal haliyle saklaniyor mu?

Verilere istenilen yerde ve zamanda erisilebiliniyor mu?
Verinin bulundugu sistem tutarh bir sekilde calisiyor mu?

Sistem kayitlarina (loglar) sonrada ulasihp, incelenebiliyor
mu?

Veriyi paylasan ve veriyi kullanan kisiler olmasi gereken
kisiler mi?

Sistemde veya veriyi paylasan kisilere yonelik kimlik
dogrulama yapilabiliyor mu?

Ayni zamanda bu bolimde bilisim glivenligi ilkeleri detayli bir sekilde

aciklanmistir.

Gizlilik

Bilgi givenliginin ilk ilkesi gizliliktir. Bu ilkenin amaci, verinin yetkisiz kisilerin

eline gegmesinin engellenmesidir. Bu amagla sistem ve verilerin yetkili kisiler

tarafindan kontrol edilmesi gerekir, boylece gizlilik ilkesi uygulanabilir. Gizlilik

ilkesi veri ve kullanici gizliligi olmak lzere iki bashk altindan incelenebilir.

e Veri Gizliligi: Gizli ve ya 6zel kalmasi gereken bilgilerin/verilerin yetkisi

olamayan kimselerin eline gecmesinin engellenmesi ile ilgilidir.

e Kullanici Gizliligi: Sistemi kullanarak toplanan verilerin kullanimi veya

gorintilenmesi konusunda kullanicilarin belirleme ve denetim hakkidir.

Bu verilerin hangi amaglarla kullanilacagi, hangi kisiler tarafindan
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gorilebilecegi veya erisilebilecegi gibi konularin takibi ve denetimi
kullanici gizliliginin gorevleri arasindadir.

Aslinda gizlilik ilkesi bireylerin kisisel bilgilerinin, yetkisiz kisiler tarafindan
erisilmemesini, kullanilmamasini veya paylasiimamasini saglamak amaciyla
olusturulmus bir kurallar dizisi olarak séyleyebiliriz. Asagida verilen gizlilik ilkesi ile
ilgili 6rnegi inceleyebilirsiniz.

| /A
=
Q | eHerhangi bir alisveris sitesine {iye oldugunuz varsayalim. Bu durumda
E kisisel bilgilerinizi girmeniz gerekmektedir. Bu bilgileri sadece alisveris
:Q | sitesindeki yetkili kisiler gérebilmeli bunlarin disinda bu bilgileri
herhangi biri erisip kullaniyorsa, orada bir glivenlik sorunu vardir.

Kurumsal anlamda bilgi glivenligi ise; verilerin sadece yetkili kimseler
tarafindan kullanilmasini gerektirir. Eger bu bilgilere farkli kisilerde erisebiliyorsa
burada kurumsal gizlilik sorunu vardir.

Biitunlik

Bu ilkenin farkh kitaplardaki bir diger ismi ise veri biittinligidir. Bu ilkenin
amaci ise verinin gerektigi sekilde tutulmasi ve korunmasidir. Bunun yani sira,
mevcut verinin degistirilmesinin, bozulmasinin, bir kisminin veya tamaminin
silinmesinin dnlenmesi gerekmektedir. Bu amacla, verilerin orijinal hallerinin
saklanmasi gerekmektedir. Bu kapsamda, veri biitiinliigii ve sistem biitinltigi
olarak iki farkl konu olarak ele alinabilir.

e Veri BtlinlGgl: Verinin dnceden belirlenen ve yetkilendirilmis kimseler
tarafindan degistirilmesi olarak belirtilir.

e Sistem Butunligu: Yetkili kullanicilar tarafindan sorunsuz bir sekilde
sistemin calismasinin disaridan herhangi bir miidahale olmaksizin garanti
edilmesidir.

Bireysel olarak buttnlik ilkesi; sisteme girilen bilgilerin sistem ve ya ilgili
kurum tarafindan girdiginiz sekilde korunmasi gerekmektedir. Kurumsal ise,
kuruma ait verilerin, yetkili kisilerden habersiz silinmemesini veya
degistirilmemesini gerektirmektedir.

Erisebilirlik

Verinin her an ve her yerde kullanilabilir ve ulasilabilir olmasi
gerekmektedir. Bu ilkenin saglanabilmesi icin yetkili kimselerin veriye her an ve
her zaman erisebiliyor olmasi gerekmektedir. Bu ilke bireysel olarak ele
alindiginda, sisteme girmis oldugunuz verilerin her an ve her yerde girip kontrol

edebiliyor olmanizdir. Kurumsal olarak erisebilirlik ise; kurumlarda yetkili kisilere
verilere istedikleri zaman ve istedikleri yerde erisebiliyor olmalaridir.
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Guvenirlik

Sistem tarafindan 6ngoriilen ve beklenen performans arasindaki tutarlilik ile
ilgilidir. Bu ilkenin gerceklesebilmesi igin sistemde yer alan uygulamalarin,
beklenilen sekilde ¢alismasi ve giktilarin Uretilebilmesidir. Yani bilgisayar yer alan
uygulamalarin istenilen sekilde ve belirli tutarlilikta calismasi 6nemlidir.

izlenebilirlik

izlenebilirlik ilkesinin diger bir adi ise kayit tutma ilkesidir. Bu ilke, sistemde
gerceklesen tiim olaylarin kaydedilmesi ve istenilen zaman izlenebilmesidir.
Genellikle sistemlerde kullanicilarin sisteme giris ve ya cikislari, gonderilen e-
postalar, bilgisayar sistemi veya ag lizerinde gerceklesen tiim etkinlikler kayit
altinda tutulmalidir.

Kimlik Sinama

Kimlik sinanmasi ilkesi, alici veya gondericinin yani kullanicinin sistem ve ya
herhangi bir program tarafindan sorgulandiginda ayni kisi oldugunun
belgelenmesidir. Bir bilgisayar sistemine giris yapmak icin parola girmek, kimlik
sinamasi olarak duslintlebilir. Ayrica glinimuzde, parmak izi, yliz tanima ve diger
biyometrik kimlik tanima teknolojileri de kullanilmaya baslanmistir. Bu
uygulamalar, kimlik sinamasi siirecinde giivenligi arttirmaktadir.

inkar Edememe

inkar edememe ilkesi, genellikle kullanicilar tarafindan paylasilan bilgi ve ya
veriler icin kullanicilar arasinda ortaya ¢ikabilecek anlasmazliklarin glivenli bir
sekilde ¢ozilmesidir. Veri ve bilgiyi paylasan sistemler arasinda veri veya bilginin
gonderilip alinmasinin inkar edilmemesi bu ilkenin saglanmasi igin gereklidir. Bu
durum oOzellikle internet lzerinden ticaret ve finansal islemler icin bu ¢ok
onemlidir.

SISTEMLERiIMIZzi TEHDIT EDEN KOTU AMAGLI
YAZILIMLAR

Bilgisayar sistemlerinde (masalisti, dizlistU, tablet veya akillik telefonlar)
farkh birgok veri islenmekte, depolanmakta ve gerektiginde aglar izerinden
digerine paylasiimaktadir. iste bu paylasim sirasinda verinin bitinliginiin
korunmasi, silinmemesi ve degistiriimemesi gerekmektedir.

GUnumuz teknolojisi ile birlikte, cihazlar birbirleriyle aglar araciligiyla
baglanti kurmakta ve biyilk veri havuzlari olusmaktadir. Bu nedenle, bu tir
sistemlere yonelik glivenlik konusunun dnemini daha iyi anlamak mimkunddr.
Bilgisayar sistemleri ve aglarin glivenligini saglamak icin temel etkenlerin bilinmesi
gerekir. Ornegin bilgisayar sistemlerini tehdit eden malware olarak da adlandirilan
kot amach yazilimlardir.
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Koti Amagh Yazilimlar (Malware)

Bilgisayar sistemlerinde bulunan koéti niyetli yaziimlar, genellikle bilgiyi
¢alma, zarar verme veya kot amaglarla kullanma amaci tasirlar. Kullanicinin onayi
olmadan bu tiir yazihmlar sisteme yiklenir ve viriisler, solucanlar, truva atlari,
casus yazilimlar ve spam e-postalar gibi farkh sekillerde adlandirilabilirler.

Virlisler

Virisler konusu bu kitabin 6. Unitesinde detayli bir sekilde anlatilmistir. Bu
bollimde sadece etkili olan sistem alanlarina gore viris tiirlerinden
bahsedilecektir. Tablo 1.2.’de sistem alanlarina gore virUs tirleri, 6zellikleri ve
etkileri gosterilmektedir.

Tablo 1.2.Sistem Alanlarina Gére Viriis Tirleri, Ozellikleri ve Etkileri

Viriis Tiirleri Ozellikler Etkileri
Dosya Sistem Bu virus turu genellikle galisan - Calisan programlari
Viriisleri programlara bulasan ve oradan bozabilir,
diger programlara yayilan - Programlari kullanmaz
virslerdir. hale getirebilir,

- Sabit strtclide yer alan
verileri silebilir.

On Yiikleme Bilgisayarin sabit siricisilinde - Bilgisayardaki

Viriisleri yer alan 6n yiikleme dosyalarina programlarin islem hizi
sizan ve sistemin yavas yavaslamaya baslar,
acllmasina sebep olan virislerdir. = - Sistemdeki verilerin

kaybina yol agabilir.

Makro Yazilm  Kelime islemci yazilimlarda - Sistemde yer alan belge

Viriisleri bulunan makro yazilimlari ve dosyalara zarar
icerisine gizlenen viruslerdir. verebilir,

- Belgelere fazladan
veriler eklenebilir veya
silinebilir,

- Diger sistemlerde yer
alan belgelere ag
yoluyla bulasip

degistirebilir.
Komut Dosyasi Web sayfalarda bulunan kaynak | - Sistem dosyalarina zarar
Viriisleri kod dosyalarinin igerisinde yer verebilir,
alan ve yine bu yolla bulasan - Kullanici verilerinin
virlslerdir. kullanicr izni olmadan

paylasimina neden olur.

Ag Virisleri Sistemler arasinda aglar yoluyla - Kisisel bilgi ve sifrelerin
bulasan ve hizl bir sekilde istenmeyen kisilerle
yayilan virislerdir. paylasilmasina neden

olur.
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Yazilim Belirli kriterler olusana kadar - Sistemdeki dosyalara
Bombalan sistem icinde gizli bir sekilde zarar verip silebilir.
bekleyen ve anlik bir durumda
aktif olan virislerdir.

Kotii Amagh Yazilimlara Karsi Korunma

Kot amacl yaziimlarin; bilgisayar sistemlerine bulasan ve bu bulasmanin
genellikle harici bellek ve ya ag yoluyla olmaktadir. Bu tiir yazilimlar farkh
tanimlarla karsimiza ¢iktig1 yukarida anlatilmistir. Bunlar; virlsler, truva atlari,
casus yazilim ve spamlardir. Kot amacli yazilim tirlerine bircogunu daha
ekleyebiliriz.

Sistemlere bulasan kot amach yazilimlardan korunmanin herkes tarafindan
bilinen ve baslica yolu etkili bir antivirlis programinin sisteme kurulmasidir.
Bunlara ek olarak gelen e-postalarda glivenilmeyen e-postalari ¢alistirmamak,
glvenirliginden emin olunmayan web sitelerinde gezinmemek ve sistemde yer
alan casus yazilimlari belirli araliklarla taratmak kot amach yazilimlara karsi bazi
¢6zim Onerilerdir.

Casus Onleyici (Antispyware) Yazilimlar

Casus yazilimlar; kullanicilarin bilgisi olmadan bilgilerin kotl niyetli kisilere
gonderilmesini saglayan ve ayni zamanda Ureticisi belli olmayan yazilimlardir
(Canberk & Sagiroglu 2006). Casus dnleyici (antispyware) yazilimlar ise; bu
yazilimlara karsi koruyan programlara denir.

Casus Onleyici yazilimlar, k6t amacli yazilimlarin sisteme giris ve bulasma
girisimlerini tespit ederek engellenmesini saglayan yaziimlardir. Bu tir
programlar, sisteme yiiklendiginde, sistem baslatildigl anda arka planda g¢alismaya
baslarlar. Bu sekilde, sistemde okunan, yazilan ve goriintiilenen tiim dosya ve
verileri ayni anda kontrol etme imkanina sahip olurlar. Sistemlerin glincellenmesi
sirasinda bu tir programlarda giincellenerek ortaya yeni ¢ikan virls ve benzeri
kot amach yazilimlari tespit etmektedir. Casus o6nleyici (antispyware) yazilimlar
kullanicilara sagladigi yararlar asagidaki gibidir;

e Sistemler kullanicinin belirlemis oldugu zaman araliklarinda kéti amach
yazilimlara karsl tarama yapar.

e Sisteme bulasan kotli amacgli yazilimlari tespit eder, etkisiz duruma getirir
veya siler.

e Sistem kullanicilarinin verilerini korur.

o Agyoluyla gelebilecek kdtli amacli yazilimlarin sizmasini engeller.

e Sistemlerin diizglin ve glivenilir bir sekilde calismasina yardim eder.

e Sistemi, e-postalardan gelebilecek kotli amacgh yazilimlardan korur.

e Sistem, harici bellekler Gzerinden yapilan dosya transferinde bulunabilecek
kotli amach yazilimlari tespit eder, etkisini ortadan kaldirir veya siler.

Casus Onleyici yaziimlar arka planda calisirken kullanici sistem Gzerinden
istedigi tim islemlerini gerceklestirebilir. Fakat bu tlr yazilimlarin maliyetleri
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olmaktadir. Bunlarin en basinda belli bir zamanda sonra sistemin yavas
calismasina sebep olabilir. Bir diger maliyet ise bu tiir yazilimlarin lisanslama
Ucretidir. Bu tlir programlarin etki bir sekilde calistirilabilmesi icin 6denmesi
gereken Ucrettir.

Kot Amagh Yazilimlardan Korunmak igin Alinmasi
Gereken Onlemler

Bilgisayar sistemlerine kot amacli yaziimlardan korunmak antiviriis, casus
Onleyici gibi programlar kurmak bazen tek basina yeterli olmayabilir. Bu
programlarin yaninda sistem kullanicilarinin da biling olmasi gerekmektedir.
Sistemleri k6t amach yazilimlardan veya bu tiir yazilimlardan gelebilecek
tehditlerden korumak ve ilerisinde sorun yasamamak igin bazi 6nemler
bulunmaktadir. Bu 6nemler sunlardir;

e Sisteminize gilincel ve lisansh (lcretli) bir antivirlis veya casus oOnleyici
programi kurun ve antiviris/casus Onleyici tanim listelerinin gincel
oldugundan emin olun.

e Sisteminize kurmus oldugunuz antivirlis programinin kisisel glivenlik duvari
yoksa ayrica bir kisisel glivenlik duvari sisteminize kurun.

e Antivirls veya casus Onleyici programlarin belirli araliklarda tarama
yapmasi icin gerekli ayarlari yapin.

e Sisteminizi ve ayni zamanda antivirlis/casus 6nleyici yazilimlarini her zaman
giincel tutun.

e Virls taramalarina yonelik glinllik sistem taramasi yapin.

e Harici bellek ile aldigini dosyalari sisteme yliklemeden 6nce kesinlikle
antivirlis programi yardimiyla dosyalarin koétd amagl yazilim igerip
icermedigini kontrol edin.

e Sisteminizde yer alan dosya ve programlari yedekleyin. Clink( herhangi bir
virls bulasma durumunda dosya ve programlariniza yeniden ulasmanin en
glvenilir yoludur.

e Sisteminizde anh meydana gelebilecek durumlari géz ardi etmeyin.
Ornegin; sabit diskte ani bir kapasite degisimi veya internet baglantinizda
anlik bir yavaslama meydana geliyorsa sisteminiz kontrol edin.

e Uygulama ve programlarinizda glvenlik ayarlarini etkinlestirmeyi
unutmayin.

e Muimkin oldugu siirece yayimlayani belli olmayan ve emin olmadiginiz
yazilimlari sisteminize yliklemeyin.

e Size cazip gelen veya bilmediginiz web sitelerinde gezinmeyin ve dosya veya
program indirmeyin.

e Bilmediginiz veya gilivenliginden emin olmadiginiz e-posta eklerini veya
sosyal medya platformlarindan génderilen baglantilari asla agmayin.

e Muimkin oldugu sirece, yerel aglarda veya bilmediginiz sistemlerde e-
posta ve sosyal medyalariniza ait sifre ve kullanici bilgilerinizi girip
kullanmayi tercih etmeyiniz.
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N

eSizce antivirls programlari sisteminizi koti amagh yazilimlardan
korumaya yeterli midir?

Bireysel Etkinlik

Asagidaki basliklarda ise giinimizde en ¢ok kullanilan e-ticaret ve sosyal
aglarda guvenligin nasil saglanmasi gerektigi anlatiimistir.

E-Ticaret (Elektronik Ticaret) Gilivenligini Saglama

E-ticaret, internet lGzerinden mal ve hizmetlerin tretim, reklam, satis ve
dagitimini tanimlar (Blykyildirim, 2014). Bu ticaret seklinde, en biyiik glivenlik
sorunu, satici ve alicilarin yiiz ylize olmamasidir. Bu durumda, diger ticaret
sekillerinden daha fazla glivenin saglanmasina ihtiyag vardir. Bu amagla, alici ve
saticilarin birbirlerinin kimliklerinden emin olmasi amaclanir. Ancak tGlkemizde,
yasal alt yapi, sertifika veya imza gibi teknolojilerin miimkiin olmamasi nedeniyle,
bu pekte mimkin degildir.

E-ticarette glvenlik konusundaki en 6nemli noktalardan birisi kullanicilarin
e-ticaret web sitelerinden alis veris yapmak icin kisisel bilgiler ve kredi karti gibi
bilgilerin sisteme girmeleridir. Bu konuda alicilarin karsilastigl en biliytk risk
verilerin baska birinin eline gegmesidir. Bu konuda kullanicilarin dikkatli olmasi ve
glvenli sitelerden alisveris yapmalari gerekmektedir. E-ticaret yapmak icin
kullanilan web siteleri, kisisel ve kredi karti bilgilerinin glivenligini ve gizliligini
saglamak amaciyla SSL ve SET gibi glivenlik sertifikalarini kullanirlar. Bu giivenlik
sertifikalari banka ve web sitesi arasinda bilgilerin 256 bit sifreleme yontemiyle
veri akisini saglamaktadirlar. SSL (Secure Sockets Layer) teknolojisi bilgi alan
sunucu ve bilgi gonderen sistem arasinda bir dogrulama islemi yapar. Yani bu
sirec iki sistemin bir birini tanimasi ve dogrulamasi anlamina gelir. SET (Secure
Electronic Transaction) glivenlik sertifikasi ise kredi karti ile yapilan online
odemelerin verilerini internet tzerinden aktarimini saglayan teknolojidir. Burada
ise musteri, web sitesi ve banka arasinda 6deme islemi sifreli bir bicimde
gerceklesir.

Sosyal Aglarda Giivenligi Saglama

Bilisim teknolojilerinin her alaninda oldugu gibi sosyal ag platformu
kullanirken de, bu platformlarin avantaj ve dezavantajlarindan haberdar olmak 21.
ylzyil becerilerindendir. Sosyal medya platformlari kullanicilarinin bilmesi gereken
sey, sosyal medya ne kadar yararl olursa olsun, yanhs kullanildiginda biyk kisisel
ve kurumsal zararlara sebep olabilir. Bu tiir zararlari goz ardi etmemek icin bazi
onemli noktalar vardir. Bunlar;
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e Sosyal ag platformlarina liye olurken kisisel bilgilerinizin tamamini
paylasmamaya dikkat ediniz.

e Fotograflarinizi gerekmedikce paylasmayiniz. Ayrica fotograflarinizi
kimlerin gorecegini ilgili ayarlar kismindan denetleyiniz. Clinkl fotograflar
farkh kisiler tarafindan koti amaglarla kullanilabilir.

e Sosyal ag platformlarindan icerik veya dosya indirirken dikkat ediniz.
Kesinlikle virlis taramasi yapiniz.

e Sosyal ag platformlarindan mesaj olarak gonderilen 6dil veya cazip
tekliflerdeki baglantilara tiklamayiniz.

e Sosyal ag platformlarinda baskalarina ait kisisel bilgiler paylasmayiniz.

e Siyaset, din, teror ve cinsiyet gibi konularda yorum veya mesaj atarken iyi
distnun ¢lnkl bu durum sizin kigisel ve kurum itibarinizi zarara ugratabilir.

e Sosyal ag platformlarinda bazi uygulamalar ve baglantilar kisisel bilginizi
calabilecek veya virls yayabileceklerini unutmayin. Clnkl kotl niyetli
yazihmlarin  yayilmasi  siklikla sosyal ag platformlari (zerinden
yapilmaktadir.

Bu ortamlarda yukaridaki ve benzeri noktalara dikkat etmeniz digerlerinden
daha iyi olacaktir. Sosyal ag platformlari Gzerinde, paylasim yaparken ve diger
kullanicilarla etkilesim kurarken, daha etkili bir iletisim kurabilirsiniz. Bu,
kendimize daha iyi ifade etmemize, mesajlarimizin istedigimiz sekilde yayilmasina,
anlasiimasina ve istedigimiz etkiyi yaratmasina yardimci olacaktir.
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AN

|

Ozet

eGlnUmuzde bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla yayginlasmasi ile veriler ve ‘
bilgiler hizla paylasiimaktadir. Bu donemde, bilgi ve iletisim teknolojilerinde
givenlik veya bilisim glivenligi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniimasi
sirasinda olusabilecek tehlike ve tehditlerin dnceden tespit edilmesi ve bu
tehlikelere karsi alinacak 6nlemlerin 6nemi artmistir. Bilisim glivenligi,
verilerin gizliliginin, butunltglnin ve siirekliliginin korunmasi anlaminda
tanimlanabilir. Bilisim glivenligi alani ve politikalarinin amaci, verilerin,
bilginin ve teknolojinin yetkisiz erisilmesini, kullanilmasini, degistirilmesini,
paylasilmasini ve zararh sekillerde kullanilmasini engellemektir. Bilisim
guvenligi, gizlilik (confidentiality), buttinlak (integrity) ve erisebilirlik
(availability) olmak tzere 3 temel ilkeden olusur. Bu li¢ temel ilkenin birinde
zarar meydana gelirse, bilisim glvenligi de zarar gorir. Gizlilik ilkesinin
amaci, verilerin yetkisiz kisilere ulasmasini engellemektir. Bu amagla, sistem
ve veriler yetkili kisiler tarafindan kontrol edilmelidir. Buttnlik ilkesinin
amaci, verilerin dogru sekilde saklanmasi ve korunmasidir. Ayni zamanda
verilerin degistirilmesi, bozulmasi veya silinmesinin 6nlenmesi gerekir.
Erisebilirlik ilkesinin amaci ise, verilerin her zaman ve her yerde erisilebilir
olmasidir. Bu amagla, veriler her zaman ve her yerde yetkili kisilere
erisilebilir olmalidir. Bu ilke bireysel olarak ele alindiginda, kisilerin sisteme
girdikleri verilere her zaman ve her yerde erisebilmeleridir.

eBilgisayar sistemlerinde (masadsti, dizistd, tablet veya akillik telefonlar)
farkh bircok veri islenmekte, depolanmakta ve gerektiginde aglar Gizerinden
digerine paylasilmaktadir. iste bu paylasim sirasinda verinin biitiinligiinin
korunmasi, silinmemesi ve degistiriimemesi gerekmektedir.

eGlincel teknolojide tiim cihazlar birbirlerine ag yoluyla bagli ve biyuk veri
deposu olusturuldugu diisiintldiigiinde, bu sistemler igin glivenligin ne kadar ‘
onemli oldugu daha iyi anlagilabilir. Bilgisayar sistemi ve ag guvenliginin
saglanmasi icin temel faktorlerin bilinmesi gerekir. Bu faktorler kot niyetli
yazilimlar ve virtslerdir. K6t amagl yazilimlar, bilgisayar sistemlerinden bilgi
¢almak, zarar vermek ve kotu niyetle kullanmak amaciyla tasarlandigl icin
yazilimlardir. Bu tiir yaziimlar kullanicinin izni olmadan sisteme yiklenir.

Kot amacgh yazilimlar yazilim olarak tanimlansa da, bazen basit kodlar olarak
da yapilandirilabilir. Virtsler, solucanlar, Trojan atlari, casus yazilimlar ve
spam e-postalar kot amach yazilm gesitleridir.

Kot amach yazilimlarin; bilgisayar sistemlerine bulasan ve bu bulasmanin
genellikle harici bellek ve ya ag yoluyla olmaktadir. Bunlar; virisler, truva
atlari, casus yazilim ve spamlardir. Sistemlere bulasan kotli amacgli
yazilimlardan korunmanin herkes tarafindan bilinen ve baslica yolu etkili bir
antivirlis programinin sisteme kurulmasidir. Bunlara ek olarak gelen e-
postalarda giivenilmeyen e-postalari galistirmamak, glivenirliginden emin
olunmayan web sitelerinde gezinmemek ve sistemde yer alan casus
yazilimlari belirli araliklarla taratmak kot amagli yazihmlara karsi bazi ¢6ziim
Onerilerdir.

eCasus yazilimlar; kullanicilarin bilgisi olmadan bilgilerin kot niyetli kisilere
gonderilmesini saglayan ve ayni zamanda ureticisi belli olmayan yaziimlardir
(Canberk & Sagiroglu 2006). Casus onleyici (antispyware) yazilimlar ise; bu
yazilimlara karsi koruyan programlara denir.

eCasus 6nleme yazilimlari, sistemlere giris ve yayilma girisiminde bulunan
koti niyetli yazilimlari fark ederek onlari engelleyen yazilimlardir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. E-ticarette glivenligin saglanmasi icin asagidakilerden hangisi kullanilan

standartlardan biridir?
a) EXE

b) MRV

c) DNS

d) SsSL

e) E-Commerce

2. lstenilen zamanda verilere erismenin temel ilkeleri hangi bilisim giivenligi

ile ilgilidir?

a) Erisebilirlik

b) inkar edememe
c) Izlenebilirlik

d) Gizlilik

e) Butanluk

3. Hangi secenek, bilgisayar sistemlerini zararl olarak etkileyen koti niyetli

yazilimlardan biri degildir?
a) Virls

b) Truva At

c) Antivirls

d) Casus Yazilim

e) Solucan

4. Genellikle kelime islemci yazilimlarinda bulunan virlis programi

asagidakilerden hangisidir?
a) Makro Yazilm

b) Dosya Sistemi

c) Web Komut Sistemi

d) Yazilim Bombasi

e) Gizlilik

D ———— yetkili kisilerin bilgiyi istedikleri yer ve zamanda

ulasmasi ve kullanmasi durumudur.

Asagidakilerden hangisi yukaridaki bosluga gelmelidir?

a) Gizlilik

b) Aciklik

c) Batanluk
d) Iizlenebilirlik
e) Erisebilirlik

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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6. "Verinin yetkisiz kisiler tarafindan ele geciriimeme ve yetkisiz erisime karsi
korunmas!" ifadesi hangi kavram ile agiklanir?
a) Gizlilik
b) Bitlnlik
c) Erisebilirlik
d) inkar edememe
e) lizlenebilirlik

7. Sistemlerde verileri ve programlari bozmak icin hazirlanan programlara
nedir?
a) E-posta
b) internet
c) Oyun
d) Virls
e) Antivirls

8. Kredi karti ile yapilan online 6demelerin verilerini internet lizerinden
aktarimini saglayan teknoloji asagidakilerden hangisidir?
a) DNS
b) EXE
c) SRV
d) SET
e) E-Commerce

9. Malve hizmetlerin internet lizerinden lretim, reklam, satis ve
dagitimlarina........cceeuee... denir. ifadesinde bosluk olan yere
asagidakilerden hangisi gelir?

a) DNS

b) E-ticaret
c) DNS

d) Oyun

e) Virls

10. Hangisi bilgi glivenliginin 3 temel ilkesinden biridir?
a) Batanluk
b) Aciklik
c) inkar Edememe
d) izlenebilirlik
e) Virls

Cevap Anahtari
1.d,2.3,3.c,4.9,5.e,6.3,7.d,8.d,9.b,10.a
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TELIF HAKLARI VE ETIK

e Bilgi Toplumu ve internet
e Telif Haklari
¢ Telif haklarinin ozellikleri

e Telif Haklari ihlalleri TEMEL B".Gl
e Web'de Telif Haklari ve Etik TEKNOLOJ".ER' Il
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e Bilisim Alaninda Etik ve Telif Ogr. Gor. Dr. Sinem
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¢ Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e Web teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte degisen bilgi toplumunun
yapisini anlayabilecek,

e Web ortaminda bireylerin sahip
olduklari telif haklarini 6grenebilecek,

¢ Bilisim ve internet etiginin ne
oldugunu kavrayabilecek,

e Web ortamlarinda karsilasilan telif
haklari ve etik ihlallerin neler
oldugunu farkedebilecek,

e Bilisim alaninda telif haklari ve etik
uygulamalari ifade edebileceksiniz.
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internet, bilgi
toplumunda
sosyallesme ve
iletisimde de 6nemli rol
oynamaktadir.

Telif Haklari ve Etik

GIRiS

Dijital cag, insanlarin bilgiye, icerige ve hizmetlere daha kolay erisebildigi ve
daha hizli paylasimlar yapabildigi bir donemdir. Dijital cagda yasanan teknolojik
gelismeler bilgi, icerik ve hizmetlere erisim konusunda birtakim kolayliklar
saglarken, diger taraftan etik ve telif haklari konusunda birtakim zorluklari
beraberinde getirmektedir. Ornegin dijital ortama birakilan bilgi, icerik ve
hizmetler, hak sahiplerinin izni olmaksizin hizla diinya geneline yayilabilme riskini
barindirmaktadir. Ozellikle, web teknolojilerinde yasanan gelismeler ve erisim
imkanlari herkesin bilgi paylasimini kolaylastirmakta, 6zellikle sosyal medya
platformlari ile bu paylasim en yiiksek seviyeye ulasmaktadir. Dijital ortama
aktarilan verilerin hizl bir sekilde paylasilmasi ve gogaltilmasi fikri hak ihlallerinin
ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Ozellikle bilgi teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte, eser, Uirlin veya igeriklerin gesitli platformlarda paylasimi ve erisimi
kolaylasmis, gelinen teknolojik imkanlarla eserlerin kullanimi yerel diizeyden
global diizeylere tasinmigtir. Diger taraftan bilgi ve internet teknolojilerinde
yasanan gelismeler eser, icerik veya Urlinlerin tretim slrecini kolaylastirmakla
birlikte, ayni zamanda fikri haklarin ihlali olarak bilinen korsan faaliyetlerin de
yayginlasmasina neden olmaktadir. Uzun yillar boyunca uluslararasi kuruluslar
tarafindan olusturulan ve dijital ortamda yer alan bilgi, icerik ve hizmetlerin
sahiplerini koruyan telif haklari mevzuatlari her gecen giin gelisen web temelli
teknolojik imkanlarla kendi igerisinde siirekli yenilenen bir yapiya donliismeye
baslamis, bu dogrultuda da telif haklari ve etik kavramlarinin korunmasi igin
olusturulan uluslararasi mevzuatlarin da 6nemi giderek artmistir.

Bu Unite kapsaminda internetin toplum lzerinde yarattigi etkiler, web
ortamlarinda telif haklari, 6zellikleri, tlrleri, telif hakki ihlalleri ve buna yonelik
onlemler, etik kavrami ve bilisim etigi, bilisim ortamlarinda telif haklari ve etik
uygulamalarin neler olduguna yonelik konular ele alinacaktir.

BiLGi TOPLUMU VE INTERNET

Bilgi toplumu, bir toplumda bilgiye erisimin kolaylastigi, bilgiye dayali
islemlerin yayginlastigi, bilginin 6nemli bir ekonomik ve sosyal deger oldugu
toplum olarak tanimlanmaktadir (Yenal, 2009). internet ise bu bilgiye hizli ve kolay
bir sekilde ulasim ve paylasim saglayan bir ag olarak tanimlanmaktadir. internet,
glnidmizde bilgi toplumunun olusmasina ve gelismesine 6nemli katkilar
saglamakta, bilgiyi daha hizli ve kolay erisilebilir hale getirmektedir. Bunun yani
sira internet, bilgi toplumunda sosyallesme ve iletisimde de 6nemli rol
oynamaktadir. internet sayesinde, insanlar diinyanin her yerinden diger insanlarla
iletisim kurabilmekte, sosyallesebilmekte, yeni fikirler, bilgiler ve deneyimler
edinebilmektedir (Memduhoglu, 2009).

1990 yilindan itibaren hizla yayginlasan internet, insanlarin iletisim,
yayincilik ve bilgiye erisim i¢in kullanabilecekleri bir arag haline gelmistir. World
Wide Web (Web) 6zellikle, multi-medya verilerin (metin, ses, resim, film) tek bir
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platformda yayinlanmasini ve erisilmesini kolaylastirmis, bu durum internette
yayinlanan bilgi miktarini ve internet kullanicisi sayisini giderek artirmistir.

Giliniimtizde internet ve diger bilgi teknolojileri sayesinde kullanicilar bilgiye
erisme, paylasma, iletisim kurma, ekonomik faaliyetlerini yiiriitme ve izleme, cesitli
hizmetler alma/sunma, global diizeylerde insan veya kurumlarla hizli ve kolay bir
sekilde bilgi paylasma, e-ticaret, online islemler, e-6grenme gibi hizmetler
alabilmekte veya sunabilmektedir (Aksoy, 2012; Yilmaz ve Horzum, 2005). Ancak
bilgiye erisimin kolaylasmasi, egitim, saglik, ydnetim ve yasama gibi alanlarda da
onemli iyilesmeler saglarken (Baran ve Erdem, 2017) bilgi toplumunun
olusumundaki bu ilerlemeler bazi sorunlari da beraberinde getirmistir. Ornegin,
bilgiye erisimin kolaylasmasi, dogru ve giivenilir bilgiye erisimin zorlasmasina
neden olmus, bireyler internet lGzerinden yayilan eksik ve yaniltici bilgilerle karsi
karsiya kalma tehlikesine girmistir. Diger taraftan, bilgiye erisimin kolaylagmasi
kisisel gizliligin ve 6zel hayatin ihlaline neden olmus, internet lizerinden yapilan
siber saldirilar ve hirsizliklar gibi sorunlar ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu
kapsamda, bilgi toplumunun olusmasindaki ilerlemelerin yani sira, bu sorunlarin
¢O6zimine yonelik calismalarin da giindeme getirilmesi dijital cagda biyik 6nem
arz etmektedir (Kizza, 2010; Namlu ve Odabasi 2007).

Bireylerin iletisimden ulasima, egitim-o6gretimden ekonomiye kadar oldukca
genis alanda kullandiklari web teknolojiler her gecen giin artarak devam eden
bagimliliklari, belki daha 6nce akla dahi gelmeyen etik problemleri de beraberinde
getirmistir (Dedeoglu, 2001). Bu problemler arasinda yazilimlarin lisans
alinmaksizin kullanilmasi, sanatgilarin eserlerine yasadisi yollarla erisilmesi,
hirsizlik, kredi karti dolandiriciligi, viriislii yazilmlarla sistemlere zarar verme gibi
etik disi davranislar yer almaktadir. Ayrica, internet teknolojilerinin gelismesi ile
birlikte kisilerin kendilerini fizyolojik ve mental yonlerden gelistirerek gecmiste
disliinemedikleri etik disi davranislari rahatlikla gerceklestirebildigi de yapilan
¢alismalarda gorilmektedir (Ataberk, 2006; Cerrah, 2001; Geray ve Aydogan,
2010).

Telif Haklan

Telif hakki; bir kisinin her tiirlii fikri emegi ile meydana getirdidi (iriinler
lizerinde hukuken saglanan haklardir. Bu Urlnler insan zekasi ile ortaya ¢ikan;
edebiyat ve sanat eserleri, bilgisayar programlari, buluslar tasarimlar vb. Griinleri
kapsamaktadir (Kiligoglu, 2000; Yilmaz, 2005). Diger bir ifadeyle telif hakki, bir
Urlin veya eser lizerindeki hakki ifade etmektedir. Alan yazinda telif hakki
kavraminin fikri hak olarak da adlandirildig1 gérilmektedir. Telif hakki, eser
sahibine ¢ogaltma, yayinlama, sergileme, satma, kiraya verme gibi birtakim haklar
vermektedir. Telif hakki ingilizce’de "copyright" olarak ifade edilmekte, bu
kelimenin kokeni de Latince'de kopya etme, ¢cogaltma hakki anlamina gelen
"copia" kelimesinden gelmektedir.

Telif haklarinin tarihgesi, antik donemlere kadar uzanirken, modern telif
haklari sistemi, 18. yiizyilda Avrupa'da ortaya ¢ikmistir. 1710 yilinda ingiltere'de
yayinlanan "Statute of Anne" adli yasa ile telif haklari ilk kez yasal olarak

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi 3



Amerika Birlesik
Devletleri'nde bazi
bilim adamlari ve hukuk
uzmanlari, baski
teknolojisinden
kaynaklanan telif hakki
rejimlerinin artik
internet caginda
tamamen gecgersiz
oldugunu ifade
etmektedir.

Telif Haklari ve Etik

tanimlanmis ve bu yasa, yazarlarin eserlerinin yayinlanmasindan elde edecekleri
kazanglarin korunmasini ve yasal olarak kontrol edilmesini saglamistir. Daha sonra
18. ve 19. yuzyillarda, telif haklari yasalari Avrupa ve ABD'de gelistirilerek giderek
yayginligi artmstir (Yiksel, 2001). 20. Yiizyilda teknolojik gelismelerle birlikte,
Birlesmis Milletler'in "Fikri Miilkiyet Haklarina lliskin Sézlesmesi" (Berne
Convention) ve "Fikri Miilkiyet Haklarina lliskin S6zlesme" (TRIPS) gibi uluslararasi
anlasmalar ile telif haklari diinya ¢apinda taninmis ve korunma altina alinmistir
(Turan, 2016). Ginumiuzde, telif haklari yasalari, eser sahiplerinin eserlerinin
yayinlanmasindan elde edecekleri kazanglarin korunmasini ve kontrolini
saglamaktadir (Acun, 2000; Barlow, 1994; Topaloglu, 2001).

Telif haklari hukuku, ulusal diizeyde temel diizenlemelerin yapildigi bir
alandir. Tiirkiye'de, 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK) telif haklari
hukuku konusunda temel diizenlemelerin yapildidi yasadir. Bunun yani sira,
uluslararasi sozlesmeler ve Avrupa Birligi (AB) yonergeleri de telif haklari hukuku
icin 6nemli kaynaklar olusturmaktadir (Blyliktavsan, 2020). Uluslararasi
diizenlemeler, devletlerin fikri mulkiyet haklarini koruyan koruma sistemlerini
normlarina yaklastirmayi hedeflemis ve devletler arasinda hukuki uyum saglamayi
amaglamistir. Bu sayede, telif haklari hukuku, Bern Sozlesmesi (1886) gibi ilk
uluslararasi diizenlemelerden bu yana daha etkili bir koruma sistemine dogru
ilerlemistir. AB, WIPO internet S6zlesmeleri ile basladigi telif haklari hukukunun
dijital diinyaya uyum saglama sirecine, liye llkelerin yerel mevzuatlarini uyumlu
hale getirmeyi hedefleyen diizenlemelerle devam etmistir. Bu sekilde, AB; eserin
glnimizde ve gelecekte nasil daha iyi bir sekilde korunabilecegine dair hukuki
¢Ozlmler gelistirmistir. AB diizenlemelerinin olusturdugu hukuki cerceve, telif
haklarinda karsilasilan glincel ihtilaflarin eser sahibi ve kullanici menfaatlerinin
dengeli bir sekilde ¢ozlilmesine yoneliktir. Avrupa Adalet Divani'nin verdigi yargi
kararlari ise milli hukukta yasanan ihtilaflarin ¢c6ziimiine 1sik tutmus ve emsal teskil
etmistir. Turkiye'nin AB GUmrk Birligi'ne girmesi, telif haklari hukuku konusunda
onemli uluslararasi s6zlesmelerin katilimini saglamis ve FSEK'in uluslararasi
sozlesmeler ve AB miktesebatina uyum stirecini hizlandirmistir (Tekinalp, 2005).

Telif Haklarinin Ozellikleri

internetin yayginlasmasi, telif haklarinin korunmasi gibi 8nemli konulari da
beraberinde getirmistir. Cogaltma ve dagitma kolayligi, farkh tiirdeki eserlerin
teknolojik esitligi, bilgisayar oyunlari ve sanal gerceklik uygulamalari gibi tamamen
yeni tlirdeki eserlerin ortaya ¢cikmasi ve diger 6zellikler interneti telif hakki
acisindan sorunlu hale getirmektedir. Gelismis lilkelerde bu sorunlarin nasil
¢Ozilecegi, diger bir deyisle internet ile telif haklarinin nasil uzlastirilacagi sorusu
cokea tartisiimaktadir. Ornegin Amerika Birlesik Devletleri'nde bazi bilim adamlari
ve hukuk uzmanlari, baski teknolojisinden kaynaklanan telif hakki rejimlerinin artik
internet ¢aginda tamamen gecersiz oldugunu, baski teknolojisinden kaynaklanan
yerlesik telif hakki anlayisinin modasinin ge¢cmis oldugunu savunmaktadir (Yilmaz,
2005). Telif hakki tanima ve telif licreti 6deme uygulamasi, baski teknolojisi ile
ortaya ¢ikmis olsa da elektronik cogaltma tekniklerinin ortaya ¢ikmasiyla bu
uygulama uygulanamaz hale gelmistir. Bununla birlikte, insanlarin cogunlugu, bazi
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ortaya c¢ikarilan Griin ve
eserler korunmaktadir.
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yeni diizenlemelerle, telif hakki rejimlerinin internet ¢aginda hala gecerli
olabilecegine inanmaktadir (Akbulut vd., 2008; Erdem, 2008).

Telif hakki, eserin veya (irtintin kullaniminin kontroliiniin yasal olarak
sahibine ait oldugunu ifade etmektedir. Ancak telif hakkinin dogabilmesi igin
asagida yer alan bazi kosullarin yerine gelmesi gerekmektedir (Telif Haklari Genel
Midarliaga, 2022).

Telif hakkinin genel 6zellikleri asagida 6zetlenmistir;

o Telif hakki eserin (iretildigi anda dogar ve tescile ihtiya¢ duyulmaz.

o Telif hakki soyut nitelikte bir haktir ve insan dislincesinin yarattigi maddi
olmayan varliklari kapsar.

o Telif hakki kiiresellik ilkesine gore belirlenir ve hangi lilkede talep edildiyse
o Ulkenin yasalarina gore korunur.

o Telif hakki herkese karsi ileri striilebilecek mutlak bir haktir ancak bazi
durumlarda toplum menfaati gibi nedenlerle sinirlamalar getirilebilir.

e Telif hakki belli bir sire boyunca (6rnegin fikir ve sanat eserlerinde 70 yil)
korunur.

o Telif hakki 6zel kanunlar, tlzikler ve yonetmelikler ¢cercevesinde
diizenlenir.

e Telif hakki eser sahibine 6zel haklar tanir, ancak bu haklar sadece belirli bir
sure icin gecerlidir.

e Telif hakki eserin kullanimina iliskin kontrolii sahibine verir. Ornegin,
eserin kopyalanmasi, yayinlanmasi, sergilenmesi, satilmasi gibi
faaliyetlerin yapilmasi igin izin vermek veya yasaklamak gibi haklara
sahiptir.

e Telif hakki eser veya lirlin sahibine sunulan yaraticilik 6dili olarak kabul
edildiginden eser sahibinin faaliyetlerini tesvik etmek agisindan da
onemlidir.

e Telif hakki eser sahibinin yasal olarak korunmasini saglar ve haklarini
koruma altina alir.

Ulkemizde 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu cergevesinde ortaya
¢ikarilan Griin ve eserler korunmaktadir. Bu kanun kapsaminda, eserin sahibinin
hususiyetini tasimasi ve Kanun'da sayilan eser tirlerinden birine girmesi
gerekmektedir. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nda eser tirleri; ilim ve
edebiyat eserleri, musiki eserleri, glizel sanatlar eserleri ve sinema eserleri olarak
siralanmaktadir. Ayrica, Kanun islenme ve derleme eserlerine de ayrica yer
vermektedir (Gokyayla, 2005; Topaloglu, 2001). Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun
8. Maddesinde Uriin veya eser sahibi, Grlin veya eseri meydana getiren olarak
belirtilmektedir. Eseri yaratan kisinin eser sahipligi, eserin olusturulmasiyla birlikte
baska bir isleme gerek olmaksizin kendiliginden dogmaktadir (Ekici, 2019). Eser
sahibinin eseri lizerinde mali ve manevi olmak {izere iki tir hakki bulunmaktadir.
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Yaratici Birliktelikler
(Creative Commons -
CC) lisansi eser sahibine
hangi haklari elinde
tutmasini istedigine
dair karar verme
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*ABD'de yazarlarin eserleri 70 yil sonra yazarlarin hayatindan sonra telif
haklarinin sona ermesi ile kamuya aglilirken, Avrupa'da yazarlarin
eserleri 70 yil sonra yazarlarin hayatindan sonra telif haklarinin sona
ermesi ile kamuya agiimaktadir.

Manevi Haklar

Umuma arz hakki,

Eser sahibinin adini belirtme hakki,

Eserde degisiklik yapilmasini yasaklama hakki,
Eser sahibinin malik ve zilyede karsi haklaridir.

Mali Haklar

isleme hakki

Cogaltma hakki

Yayma hakki

Temsil hakki

Pay ve takip hakki

Umuma iletim hakki olarak yasada yer almaktadir.

Telif hakki bulunan bir eserin, ¢calismanin veya liriiniin licretsiz olarak

dagitiilmasini saglayan bir ¢esit kamu telif hakki lisansi Creative Commons (CC)

lisansidir. Tarkge’ye “Yaratici Birliktelikler” olarak gegen bu lisans, bir yazarin

olusturdugu eserin kullaniimasi igcin paylasma veya lizerinde degisiklikler yapma

hakkini verir. Ayrica Yaratici Birliktelikler (Creative Commons - CC) lisansi eser

sahibine hangi haklari elinde tutmasini istedigine dair karar verme olanagi da

saglar.

Yaratici birliktelikler:

o anees L. .
T 000® Yaratici Birliktelikler
o\“\ (‘,09\“\.
\osC Eser (Creative Commons-
Sahibi
™ CC) kar amaci
- glitmeyen bir distince
- hareketi veya
- organizasyonudur

(Gorsel 14.1). Bu
hareketin amaci telif

ADIL
KULLANIM

B haklari alaninda
esneklik ve paylasimi

yayginlastirmaktir

Gorsel 14.1. Yaratic Birliktelik (Creative Commons)

(Goss, 2007). Yaraticl

Birliktelikler lisansi, telif hakki bulunan bir eserin veya trinin Ucretsiz olarak

dagitilmasini saglayan bir cesit kamu lisansidir. Yaratici Birliktelikler amacina
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ulasmak icin sanatcilara ve genel olarak tim eser sahiplerine, yasanin kendilerine

tanidig1 kimi haklari kamuyla paylasabilmelerine imkan verecek, 6zel olarak

hazirlanmis telif lisansi sdzlesmeleri 6nermektedir (Kim, 2007). Yaratici birliktelik

lisanslari, eser veya (iriin sahiplerinin amaglarina uygun cesitli secenekler

sunmaktadir. Yaratici birliktelik araglari yalnizca lisanslari degil ayni zamanda

etiketleri, meta verileri ve diger belgeleri de icermektedir. Ayrica CC lisansli

eserlerin internet tarayicilari tarafindan kolayca taninmasini saglayan elektronik

etiketler de bulunmaktadir. Yaratici birliktelikler lisanslama tirleri ve 6zellikleri

Tablo 14.1'de ayrintili olarak agiklanmustir.

Tablo 14.1. Yaratici birliktelikler lisanslama tirleri ve 6zellikleri (Vikipedi, 2023)

Lisansin
kisa adi

Sartlar

Lisansin logosu

Aciklamasi

BY

e Eserin ilk sahibi
belirtilecek

Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir, Gizerinde
degisiklik yapilip yenisi
Uretilebilir, ticari amagla
kullanilabilir. Saglanmasi
gereken tek sart, eserin tim
kopyalarinda eserin ilk
sahibinin belirtiimesidir.

BY-SA

e Eserin ilk sahibi
belirtilecek

o ilk lisans modeli
korunacak

@O

Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir, Gizerinde
degisiklik yapip yenisi
Uretilebilir, ticari amagla
kullanilabilir. Saglanmasi
gereken iki sart vardir. ilki,
eserin tum kopyalarinda eserin
ilk sahibinin belirtilmesidir.
ikincisi, eserin tim
kopyalarinda veya eserden
Uretilmis yeni eserlerde de
ayni, benzer ya da uyumlu bir
lisansin kullaniimaya devam
edilmesidir. Bu lisans GNU GPL
lisanslarinin felsefesine uygun,
Ozgur bir lisans modeli olarak
kabul edilir.

BY-ND

e Eserin ilk sahibi
belirtilecek
o (Ozgiin hali korunacak

Cl0.

Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir ve ticari amagla
kullanabilir. Saglanmasi
gereken iki sart vardr. ilki,
eserin tim kopyalarinda eserin
ilk sahibinin belirtilmesidir.
ikincisi, esere dokunulmamasi
ve 6zgin halinin korunmasidir.

BY-NC

e Eserin ilk sahibi
belirtilecek

e Ticari olarak
kullanilamayacak

Gl

Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir ve lizerinde
degisiklik yapilip yenisi
Uretilebilir. Saglanmasi gereken
iki sart vardir. ilki, eserin tiim
kopyalarinda eserin ilk
sahibinin belirtilmesidir.
ikincisi, eserin hicbir kopyasi
veya eserden Uretilmis yeni
eserlerin higbirisinin ticari
ortamda kullanilmamasidir.
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Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir, Gizerinde
degisiklik yapilip yenisini
Uretilebilir. Saglanmasi gereken
lic sart vardir. ilki, eserin tiim
e Eserin ilk sahibi kop_ye?lafrlnda. eéerm Ilk
- sahibinin belirtilmesidir.
belirtilecek ikincisi, eserin hicbir kopyasi
BY-NC-SA | e Ticari olarak ’ ieoir kopya
veya eserden Uretilmis yeni
kullanilamayacak D
L ] eserlerin higbirisinin ticari
e |lk lisans modeli
ortamda kullaniimamasidir.
korunacak G L
Uglincisi, eserin tim
kopyalarinda veya eserden
Uretilmis yeni eserlerde de
ayni, benzer ya da uyumlu bir
lisansin kullaniimaya devam
edilmesidir.

Bu lisansa sahip eser
kopyalanabilir. Saglanmasi
gereken g sart vardir. ilki,
e Eserin ilk sahibi .eserln.ttfn:n kop\./al‘arlnd.a .eserln
L ilk sahibinin belirtilmesidir.
belirtilecek

BY-NC-ND . ikincisi, eserin hicbir kopyasi
o Ticari olarak L .
veya eserden Uretilmis yeni
kullanilamayacak T
Bzeiin hali k K eserlerin higbirisinin ticari
¢ Dzgun hall korunaca ortamda kullanilmamasidir.
Uglinciisi, esere

dokunulmamasi ve
6zgunliginin korunmasidir.

Fikri Miilkiyet: Fikri mulkiyet, kisinin disiince gicd ile olusturdugu
Urlnlerin mulkiyetidir. Olusturulan Grinler bir kitap, bir tablo, bir icat veya bir
bilgisayar yazilimi olabilir. Onemli olan fikrin disa vurulmasidir (Eliri, 2010). Telif
hakki ise fikri milkiyeti koruyan haklarin bitlinlidiir. Edebi veya diger eser

(bilgisayar yazihmi dahil) sahiplerinin haklarinin korunmasini saglayan ve haklarini
belirten hukuki bir terimdir (Turk Patent Enstitlisti, 2013). Fikri miilkiyet haklari;
yasalar tarafindan tanimlanmakta ve patent, ticaret markasi, ticaret sirri gibi

Fikri mulkiyet, kisinin
duslince giici ile
olusturdugu urinlerin

miilkiyetidir. yasal prosediirler seklinde siniflandiriimaktadir (Bozbel, 2015). Bu haklarin

korunmasi, bir kisinin ya da kurumun eser veya urinlerini 6zgtirce kullaniimasini
veya satilmasini saglarken diger taraftan baskalarinin bu eser veya Uriinleri
kullanmasini ya da ¢ogaltmasini engeller (Yiksel, 2004). Asagida yer alan Gorsel
14.2'de telif haklari ve fikri milkiyetle ilgili bazi semboller ve anlamlari
sunulmusgtur.
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Dijital ortamda
eserlerin ¢ogaltiimasi,
islenmesi ve
kaydedilmesi hem
cesitlenmis hem de
kolaylasarak
hizlanmistir.
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/

/
A

3
/

. Serbest Yaraticl
(el [ [ Kullanim Birliktelik
Atif Yap Lisansla Ticari Yasak Tiretilemez

Gorsel 24.2. Telif hakki ve fikri miilkiyet ile ilgili semboller ve anlamlari

Telif Hakk:: Her hakki saklidir. izinsiz kopyalanamaz, degistirilemez ve
dagitilamaz.

Kamu Mali: Kamu malidir. Telif stiresi bittigi icin telif hakki olmadan
kullanilabilir. Serbest Kullanim: Hicbir hakki sakh degildir. Serbestce kullanilabilir.

Yaratici Birliktelik (Creative Commons): Bazi haklari saklidir. Eser sahiplerinin
izin verdigi sekilde kopyalanabilir ve dagitilabilir.

Atif Yapma: Eser sahibine atif yapilmalidir. Eser sahibinin adi ve eserin yer
aldig1 ortam paylasiimahdir.

Lisanslama: Ayni lisans tird ile lisanslandigi takdirde degistirilip
kopyalanabilir.

Ticari Yasak: Eser ticari amagla kullanilamaz.

Tiiretilemez: Eser tliretilemez veya cogaltilamaz.

Telif Haklari ihlali ve Bu ihlallerin Onlenmesi

Eser sahibinin haklarini en yiksek diizeyde koruyan telif haklari hukuku,
analog diinyanin gereklerine gore olusturularak zaman icerisinde hem gelismis
hem de gelismekte olan Ulkelerde giderek yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Tark
ve Avrupa hukukunda, telif haklari diizenlemeleri dijital diinyaya uyum saglamak
icin bircok kez degistirilmekte ve sistem glinlin kosullarina gore revizeler
gecirmektedir. Telif haklarinin ihlali halinde, kanunda yaptirimlar diizenlenmis ve
eser sahibi ve baglantili hak sahiplerinin korunmasi i¢in hukuki ¢6ziimler
tiretilmistir. Ancak, dijital diinyanin gerekleri icin sistemin tam olarak koruma
saglamasi hala sorgulanmaktadir.

Dijital ortamda eserlerin ¢ogaltiimasi, islenmesi ve kaydedilmesi hem
cesitlenmis hem de kolaylasarak hizlanmistir. Bu dogrultuda kullanicilarin da
eserlerden faydalanma aliskanlklari zaman icinde degiserek eserlerden bedel
o6demeden yararlanma aliskanhigina donlismustir (Gokyayla, 2000, 122; Erel,
1998). Kullanicilar eserin kaynagini sorgulamadan sadece faydaya odaklanarak,
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internet araciligiyla
yapilan ¢ogaltma ve
dagitim, telif haklarinin
korunmasi agisindan
ciddi sorunlar
yaratmaktadir.
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eserlerden reklam veya diger yollarla haksiz kazang elde etmenin pesine diismeye
baslamistir. Fikir ve sanat eserlerinin korunmasina dair var olan toplumsal biling
diizeyi ile orantili olarak eserler de korunabilir hale gelmistir. Eger eserin sahibine
ve onun emegine duyulan saygi diizeyi disiik ve toplumdaki etik anlayis eserin
korunabilmesine yeterli degilse, eserin teknik veya hukuki olarak tam korunmasi
saglanamayacaktir (Memis, 2010; Tanilir, 2002).

Telif haklari agisindan internetin kendine 6zgi kosullarindan kaynaklanan
ihlaller asagida siralanmistir (Acun, 2000):

Kolay Cogaltma ve Dagitim: Kolay ¢ogaltma ve dagitim 6zelligi, internetin
ortaya cikmasiyla beraber ortaya cikan bir sorun olarak karsimiza cikmaktadir.
Ozellikle internet araciligiyla yapilan cogaltma ve dagitim, telif haklarinin
korunmasi agisindan ciddi sorunlar yaratmaktadir (Topaloglu, 2001). Kolay
¢ogaltma, bir web adresine baglandiginda, o web sitesinin bir kopyasinin
¢ikarilmasi ve kullanicinin bilgisayarina transfer edilmesi olarak tanimlanabilir. Bu,
fikri hukuk anlaminda web sayfasinin "¢ogaltiimasi" olarak adlandirilir. Kolay
dagitim ise, elektronik posta (e-mail) yoluyla telif hakkina konu olan bir eser
binlerce kisiye postalanabilir veya web araciligiyla potansiyel olarak milyonlarca
kisinin erisimine acik hale getirilebilir.

Eser Tiirlerinin Esitligi: Eser tirlerinin esitligi, telif hakki yasalarinda eserlerin
tlim tdrlerinin esit sekilde korunmasini ifade etmektedir. Bu kapsamda, yazili
eserler, mizik eserleri, resimler, filmler, yazilim ve diger tim eserler ayni sekilde
korunur. Bu esitlik, eser sahiplerinin haklarinin da korunmasi agisindan 6nemlidir,
¢linkl tiim eser sahiplerinin haklari ayni sekilde korunur ve eserlerinin kullanimi
sirasinda ayni sekilde oédullendirilir. Bu esitlik ayni zamanda eserlerin kullaniminin
daha adil ve esit sekilde dagitilmasini da saglamaktadir.

Yeni Eser Tiirleri: Yeni eser tirleri, yazil eserler, resimler, mazikler, filmler
gibi geleneksel eser tirlerinden farkh olarak, internet ve diger teknolojik
ilerlemeler ile ortaya ¢ikmis eserlerdir. Ornegin, podcast, blog, sosyal medya
paylasimlari, video oyunlari, mobil uygulamalar, sanal ortamlar gibi. Bu yeni eser
turlerinin telif haklari, uluslararasi ve yerel hukuklarda genellikle yazili eserler,
resimler, mizikler ve filmler gibi geleneksel eser tirlerine uygulanabilecek hukuki
kurallarla korunmaktadir. Ancak, bazi 6zel durumlar icin 6zel hukuki diizenlemeler
yapilmis olabilir. Ornegin, internet ortaminda yapilan paylasimlarin telif haklari
konusunda hukuki kurallar farkh olabilir.

Etkilesimlilik ve Degiskenlik: Etkilesimlilik ve degiskenlik, telif hakki
yasalarinin uygulanmasi icin zorluklar olusturabilecek yeni eser tirleridir.
Etkilesimlilik, kullanicinin eserle etkilesim kurmasini ve eserin igerigini
degistirmesini saglar. Ornegin, bir video oyununda kullanicinin karakteri
yonetmesi ve hikayenin seyrini etkilemesi etkilesimliligi ifade eder. Degiskenlik ise
eserin iceriginin degisebilirligini ifade eder. Ornegin, bir web sitesi veya uygulama
icerisinde kullanicilarin olusturdugu icerikler veya bir yazilim programinin
glincellemeleri degiskenligi ifade eder. Bu tiir eserlerin telif hakki uygulamalari,
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durist bir sekilde
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eserin sahibinin kontrolliinii kaybetmesine ve eserin kullaniminin belirsiz olmasina
neden olabilir.

Sinirlar Ustii Konum: Telif haklar kanunlarinda korunan eserlerin tiirleri ve
korumanin kapsami tilkeden (lkeye degismektedir. internetin sinirlar Gstii
konumu, bu farkhliklardan dogan telif haklari uyusmazliklarina yeni bir boyut
getirmistir. Sinirlar Ustl konum, telif haklari alaninda birgok fikri milkiyet hukuku
sorununun ortaya ¢ikmasina neden olan bir durumdur. Bu durum, internet ve
diger teknolojiler sayesinde, eserlerin veya islerin sinirlari asarak, farkh tlkelerde
veya bolgelerde yayinlanmasi veya kullaniimasina olanak tanimaktadir. Bu, eser
sahiplerinin veya telif haklari sahiplerinin eserlerinin korunmasi veya kontroliiniin
zorlasmasina neden olabilir.

Web’de Telif Haklari ve Etik

Etik ve telif haklarinin 6nemli bir sekilde baglantili oldugu unutulmamalidir.
Cunki her ikisi de yaratici calismalarin korunmasi ve sorumlu kullanimi ile ilgilidir.
Ornegin, telif haklari yasalarina saygi gdstermek bir etik ilkedir, ¢linkii bu eser
veya Urin sahiplerinin ¢alismalarindan elde ettikleri kazanglari hak etmelerini ve
haklarini korumaktadir. Diger taraftan, telif haklari yasalari ayni zamanda bilgiye
erisimi sinirlamak veya 6zgtr ifadeyi kisitlamak gibi etik endiseler de
dogurmaktadir (Atabek, 2006).

Web'de telif haklari ve etik, internet ortaminda yer alan ¢alismalarin telif
haklarinin korunmasi, internet ortaminda yapilan davranislarin/eylemlerin ahlaki
veya toplumsal agidan dogru/yanlis olarak degerlendirilmesi konularini icerir
(Diilger, 2004). Ornegin, bir kitabin veya miizik parcasinin internet ortaminda
yetkisiz bir sekilde kopyalanmasi, paylasilmasi veya satilmasi telif hakki ihlali
olarak kabul edilirken internet ortaminda yayinlanan bilgi veya medya 6gelerinin
gercekligi/dogrulugu konusunda da etik kaygilar mevcut olabilir.

Bilisim ve internet Etigi

Etik, insanlarin dogru ve diiriist bir sekilde hareket etmelerini saglamak igin
uygulanabilecek kurallar ve standartlar kiimesidir. internet ve sosyal medya
ortaminda, ozellikle de kisisel bilgilerin paylasiimasi, gizlilik, 6zgir ifade ve ahlaki
degerler gibi konular izerinde yogunlasan birtakim etik kurallar bulunmaktadir.
Ayrica, bu platformlarin kullanimi ile ilgili olarak hukuki sorumluluklar ve yasal
kurallar da énemlidir (Baloglu, 2006; Selcuk, 2005). internet ve sosyal medya
ortaminda, kisisel bilgilerin korunmasi, kisisel verilerin gizliligi ve kisisel verilerin
yanhs kullanimi gibi konular etik acidan énem tasimaktadir. Ozellikle internette
paylasilan bilgilerin dogrulugu ve gercekligi de etik kurallar acisindan 6nemlidir.
Ornegin, yanhs bilgi paylasmak ya da sahte haberler yaymak etik agisindan
sakincalidir. internet ve sosyal medya ortaminda yayinlanan iceriklerin ahlaki
degerler ve insanlari rahatsiz edebilecek icerikler acisindan etik incelemelere tabi
tutulmalari gerekmektedir. Sosyal medya platformlarinda yapilan yorumlar ve
paylasimlar, kullanicilarin kisisel bilgilerinin korunmasi, kisilik haklarina saygi
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gosterilmesi kisileri rahatsiz edecek yorumlar yapmamak etik agidan sorgulanmasi
gereken diger 6nemli durumlardandir (Beycioglu, 2009).

Bilisim ve internet etigi ise, insanlarin bilgi teknolojileri ve internet
araciligiyla yaptiklari etkilesimlerin sonuclarinin dogrulugunu, adaletligini ve insan
haklarini koruyan bir perspektiften degerlendirir. Ornegin, kisisel verilerin
korunmasi, internette yayinlanan bilginin dogrulugu ve gizliligin korunmasi gibi
konular bilisim ve internet etigi icinde degerlendirilir. Kisisel bilgilerin gizliliginin
korunmasi, yalan veya yaniltici bilgilerin paylasiimamasi, diger insanlarin
haklarinin ihlal edilmemesi bilisim ve internet etigi kapsamina giren konular
arasinda sayilabilir. Ayrica, sosyal medya ve diger internet platformlarinda
insanlarin insanlik degerlerine uygun bir sekilde davranmalarinin saglanmasi da
bilisim ve internet etigi kapsaminda dederlendirilmektedir.

Sonug olarak, internet kullaniminda etik kaygilar, internet ortaminda
yapilan davranislarin veya eylemlerin ahlaki veya toplumsal agidan dogru veya
yanlis olarak degerlendirilmesidir. Bu kaygilar, insanlarin internet ortaminda

: yaptiklari davranislarin veya eylemlerin sonuglarinin etkileri hakkinda endise
Internet kullaniminda

. . duymalarina neden olur. Bu nedenle, internet kullaniminda etik kaygilar dikkate
etik kaygilar, internet

ortaminda yapilan alinmali ve internet ortaminda yapilan davranislar veya eylemlerin sonuglarinin
davranislarin veya etkileri gbz 6niinde bulundurulmalidir. Asagida internet ortaminda yapilan etik
eylemlerin ahlaki veya ihlaller ve agiklamalari verilmistir:

toplumsal agidan dogru

veya yanlis olarak -
degerlendirilmesidir. paylagilmasi sirasinda etik kurallara uymayan davranislar gerceklesebilir. Ornegin,

Kisisel verilerin gizliligi: Kisisel verilerin toplanmasi, depolanmasi ve

kisisel bilgilerin riza olmaksizin toplanmasi, kullanilmasi veya satiimasi etik
degildir.

Kisisel verilerin gtivenligi: Bir kisinin adi, soyadi, adresi, telefon numarasi, e-
posta adresi gibi bilgilerin glvenli bir sekilde saklanmasi veya kullaniimasi
konusudur. Kisisel verilerin glivenligi, yasal diizenlemeler ve ahlaki ilkeler ile
korunmaktadir. Kisisel verilerin glivenligi, internet ortaminda yer alan bilgilerin
glvenligi ve kisisel gizliligin korunmasi konusunda 6nemlidir.

eKisisel verilerin yetkisiz bir sekilde paylasilmasi veya ¢alinmasi kisisel
gizliligin ihlali olarak kabul edilir ve yasal sonuglar dogurabilir.

Ayni zamanda kisisel verilerin glivenligi, kisilerin 6zel hayatlarinin
korunmasini ve kisisel bilgilerinin yaniltict amaclarla kullaniimamasini saglamak
icin onemlidir. Kisisel verilerin glivenligi, yasal diizenlemeler ve ahlaki ilkeler ile
korunmaktadir. Ornegin, Avrupa Birligi'nde Kisisel Verileri Koruma Yénetmeligi
(GDPR) kisisel verilerin korunmasi yasal diizenlemelerle saglanmaktadir.
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Internet giivenligi: internet kullanicilarinin, bilgisayarlarini ve diger
cihazlarini koruyan giivenlik 6nlemlerini atlamasi veya atlatmasi etik disi davranis
olarak gériilmektedir. Ornegin, viriis yazilimlarinin yayilmasi, phishing saldirilari,
bilgiye erisim yetkilerinin alinmasi veya korsanlik yapmak gibi davranislar etik
degildir.

Yasa disi icerik: internet lizerinde yasadisi iceriklerin yayinlanmasi veya
paylasilmasi etik degildir. Ornegin, uyarici maddelerin satisi veya terérle ilgili
bilgilerin paylasilmasi gibi davranislar yasadisidir.

Internet lizerinde rahatsiz edici davranislar: internet izerinde rahatsiz edici,
kabul edilemez veya asagilayici davranislar etik degildir. Ornegin, sosyal medya
Gzerinde yazili veya gorsel icerikleri kullanarak insanlarin karalamak, tehdit etmek,
taciz etmek gibi davranislar etik degildir.

Internet iizerinde yalan yaymak: internet (izerinden yalan haber
olusturmak, sahte bilgileri paylasmak veya gercek disi bilgileri yaymak etik
degildir.

Telif Haklari ve Etik Uygulamalari

Bilim ve teknoloji alaninda, etik ve telif haklarinin uygulanmasi birgok
faktore bagh olarak degisebilmektedir. Ancak, genel olarak etik ve telif haklarinin
uygulanmasi, arastirma yaparken, yeni teknolojiler gelistirirken veya bilgiye
erisirken insanlarin haklarinin ve doganin korunmasini saglamak i¢in dnemlidir
(Memis, 2010; Turan ve Yilmaz, 2014). Telif haklari ve etik uygulamalarinda goz
onilinde bulundurulmasi gereken kurallar ve oneriler asagida ayrintili olarak
aciklanmistir:

Etik arastirma: Bilim ve teknoloji alaninda yapilan arastirmalarda, 6zellikle
insanlar ve hayvanlar lizerinde yapilan arastirmalarda etik kurallara uymak
dnemlidir. Ornegin, insanlar (izerinde yapilan arastirmalarda kisilerin rizasin
almak ve gizliliklerini koruyacak sekilde yapmak zorunludur. Ayrica hayvanlar
Uzerinde yapilan arastirmalarda, hayvanlarin iyi bakiminin saglandigindan ve
iskenceye maruz kalmamak icin dnlemler alindigindan emin olunmalidir.

Teknoloji gelistirme: Teknoloji gelistirirken, etik ve telif haklarinin
uygulanmasi dnemlidir. Ornegin, gelistirilen teknolojilerin insanlarin gizliligini ve
kisisel bilgilerini koruyabileceginden emin olunmalidir. Ayrica, yeni teknolojilerin
insanlarin sagligina veya dogaya zararli olabilecegi de dikkate alinmalidir.

Bilgiye erisim: Bilim ve teknoloji alaninda bilgiye erisirken, etik ve telif
haklarinin uygulanmasi dnemlidir. Ornegin, arastirmacilar veya teknoloji sirketleri,
baskalarinin eserlerini kullanmadan once telif haklarinin sahibinin iznini almalidir.
Ayrica, bilgiye erisimin 6zglirliglinii ve bilgiye erisimin esitligini de saglamak icin
onlemler alinmalidir. Bu nedenle insanlarin haklarinin ve doganin korunmasini
saglamak, bilgiye erisimin 6zgirligini ve esitligini temin etmek igin
bilim/teknoloji alaninda etik ve telif haklarinin uygulanmasi 6nemlidir. Bu konuda
Ozel olarak yapilan yasal diizenlemeler ve kurallar bulunmakla birlikte bilim ve
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teknoloji alanindaki calismalari yiriten kisiler ve kurumlar da bu kurallara
uymakla yakamluddar.

Patent ve lisans: Bilim ve teknoloji alaninda yapilan arastirmalar ve
gelistirilen teknolojiler patent veya lisans yoluyla korunmaktadir. Patent, bir
iriiniin veya yéntemin yasal olarak korunmasini saglar ve patent sahibine 6zel bir
hak verir. Lisans ise bir trlin veya yontemin sahibine ddeme yapilmasi kaydiyla
kullanilmasina izin verir. Bu yollar, eser veya {irlin sahiplerinin elde edecekleri
kazanglari korumakla kalmaz ayni zamanda yaraticilik ve bilgiye erisimin
0zgurliglini de koruma altina alir.

Uluslararasi diizenlemeler: Bilim ve teknoloji alaninda etik ve telif haklarinin
uygulanmasi, uluslararasi diizenlemeler ve anlasmalar ile kontrol edilir. Ornegin,
Birlesmis Milletler tarafindan yiiriirliiGe konulan Fikri Miilkiyet Haklarina iliskin
Sézlesme ve TRIPS gibi anlasmalar, telif haklarinin korunmasini ve uygulanmasini
saglar. Bu anlasmalar, Glkeler arasinda telif haklarinin korunmasi konusunda
diizenlemeler olusturarak lkeler arasinda telif haklarinin uygulanmasini saglar.

Profesyonel etik: Bilim ve teknoloji alaninda galisan profesyonellerin etik
kurallara uyma zorunlulugunu ifade eder. Ornegin bilim adamlari arastirmalarini
adil ve dogru bir sekilde ylriitmek ve arastirma sonuglarini rapor etmek
zorundadir.

Son olarak, bilim ve teknoloji alaninda etik ve telif haklarinin uygulanmasi,
insanlarin haklarinin ve doganin korunmasini, yaraticilik ve bilgiye erisimin
0zglirliglinii saglamak amacini tasimaktadir. Etik ve telif haklarinin uygulanmasi,
yasal diizenlemeler, uluslararasi anlasmalar ve profesyonel etik kurallari gibi farkl
yollarla saglanir. Bu konuda 6zellikle bilim ve teknoloji alanindaki ¢calismalari
yuraten kisiler ve kurumlar etik ve telif haklarina uymak zorundadir.

internet ve sosyal medya alaninda telif haklari da icerik olusturucular,
yayimcilar ve kullanicilar icin 6nemli konular arasinda yer almaktadir. Dijital cagda
telif haklari ile ilgili yapilabilecek diizenlemeler ve 6nlemler asagida siralanmistir:

e Telif haklarinin korunmasinda yazilimsal ve teknolojik énlemler: Bu
onlemler arasinda metin, ses, video ve diger iceriklerin korunmasi igin
kullanilan yazilimlar ve teknolojiler sayilabilir. iceriklerin kopyalanmasini
engellemek igin kullanilan "DRM" (Digital Rights Management- Dijital
Haklar Yonetimi) yazilimlari buna 6rnek gosterilebilir.

e Telif hakki sahiplerinin haklarinin taninmasi ve korunmasi igin yasal
diizenlemeler: Bu dizenlemeler arasinda telif hakki sahiplerinin haklarinin
taninmasi ve korunmasi i¢in yasal mekanizmalarin olusturulmasi yer
almaktadir. Ornegin, telif hakki ihlali olaylarinin takip edilmesi ve
cezalandiriimasi icin uygulanan yasal diizenlemelerdendir.

e Telif haklarinin uyumlu bir sekilde kullaniimasi icin "Creative Commons"
gibi 6zel lisanslar: Bu lisanslar arasinda telif haklari sahiplerinin iceriklerini
belirli kosullar altinda kullanilmasina izin verdigi 6zel lisanslar sayilabilir.
Ornegin, "Creative Commons (Yaratici Birliktelikler)" gibi lisanslar,
iceriklerin belirli kosullar altinda 6zgirce kullanilmasina ve paylasiimasina
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izin verirken, telif hakki sahiplerinin haklarini koruma amacini
tasimaktadir.

Telif haklarinin kullaniminin sinirlandirilmasi: Bu sinirlamalar arasinda telif
haklarinin belirli bir slire sonra yasal olmayan igeriklerin yayininin
yasaklanmasi veya kisitlanmasi gibi tedbirler sayilabilir. Telif hakki ihlali
olaylarinin takip edilmesi ve cezalandirilmasi igin yasal diizenlemeler,
yasadisl iceriklerin internet tzerinden kaldirilmasi gibi tedbirler
uygulanabilmektedir.

Telif haklarinin kullaniminin ézellestirilmesi: Bu 6zellestirme arasinda telif
hakki sahiplerinin iceriklerinin kullaniminin 6zel sirketler veya kisiler
tarafindan yonetilmesi yer almaktadir. Bir mizik sirketinin muzik
iceriklerinin kullaniminin yonetimi, bir film sirketinin film iceriklerinin
kullaniminin yénetimi telif haklarinin 6zellestirilmesine 6rnek
gosterilebilir.

Telif haklarinin kullaniminin sosyal medya platformlari tarafindan
yénetilmesi: Bu yonetim arasinda sosyal medya platformlarinin telif hakki
ihlali olaylarini takip etmesi ve 6nlemesi, telif hakki sahiplerinin haklarini
koruma amacini tagiyan diizenlemeler yapmasi gibi tedbirler sayilabilir.

Bu diizenlemeler arasinda yer alan énlemler, telif haklarinin korunmasini ve

uyumlu bir sekilde kullanilmasini saglamaktadir. Ancak, bu dnlemlerin

uygulanmasi sirasinda insan haklari ve 6zgirliklerin korunmasina da dikkat

edilmelidir. Dijital cagda etik ile ilgili yapilabilecek diizenlemeler asagida

siralanmistir:

Kisisel verilerin korunmasi: internet tizerinden toplanan kisisel verilerin
glvenligi ve gizliligi konusunda yapilacak diizenlemeler, kisisel verilerin
nasil kullanilacagi, saklanacagi ve paylasilacagi konularini icermektedir.
Siber zorbalik: internet ortaminda yapilan insanhk disi davranislarin
onlenmesi icin yapilan diizenlemelerdir. Siber zorbalik, olaylarin takip
edilmesi ve cezalandiriimasi gibi tedbirleri icermektedir.

Propaganda: internet iizerinden yapilan yanlis veya yaniltici bilgi yayininin
Oonlenmesi icin yapilacak diizenlemeler, propaganda olaylarinin takip
edilmesi ve 6nlenmesi gibi tedbirleri icermektedir.

Giivenligin saglanmasi: internet ortaminda yapilan suglarin énlenmesi igin
yapilacak diizenlemeler, internet suglarinin takip edilmesi ve
cezalandiriimasi gibi tedbirleri icermektedir.

Cocuklar icin koruma: Cocuklarin internet ortaminda glivende olmalarini
saglamak icin yapilacak diizenlemeler, ¢cocuklar icin uygun iceriklerin
sunulmasi, ¢ocuklarin internet ortaminda karsilasabilecekleri tehlikelerin
onlenmesi gibi tedbirleri icermektedir.

Bu diizenlemeler arasinda yer alan 6nlemler, insanlarin internet ortaminda

glivende ve etik degerlere uygun bir sekilde hareket etmelerini saglamak amacini

tasimaktadir. Ancak, bu 6nlemlerin uygulanmasi sirasinda 6zgurliklerin

korunmasina da dikkat edilmelidir.
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eDijital gbzetimden bireysel olarak korunabilmek igin ne gibi tedbirler
alabilecegimizi agiklayiniz.

eAcik lisanslama tiirleri insanoglunun bilgi birikimine nasil katki
saglamis olabilir? Arastiriniz.

Bireysel Etkinlik
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*TELIF HAKLARI VE ETIiK

*Bilgi Toplumu ve internet

Bilgi toplumu, bir toplumda bilgiye erisimin kolaylastigi, bilgiye dayal
islemlerin yayginlastigi, bilginin 6nemli bir ekonomik ve sosyal deger oldugu

) toplum olarak tanimlanmaktadir (Yenal, 2009). internet ise bu bilgiye hizli ve

kolay bir sekilde ulasim ve paylasim saglayan bir ag olarak tanimlanmaktadir.
q) internet, gliniimiizde bilgi toplumunun olusmasina ve gelismesine dnemli
N katkilar saglamakta, bilgiyi daha hizli ve kolay erisilebilir hale getirmektedir.
O Bunun yani sira internet, bilgi toplumunda sosyallesme ve iletisimde de
dnemli rol oynamaktadir. internet sayesinde, insanlar diinyanin her yerinden
diger insanlarla iletisim kurabilmekte, sosyallesebilmekte, yeni fikirler,
bilgiler ve deneyimler edinebilmektedir (Memduhoglu, 2009).

#1990 yilindan itibaren hizla yayginlasan internet, insanlarin iletisim, yayincilik
ve bilgiye erisim igin kullanabilecekleri bir arag haline gelmistir. World Wide
Web (Web) 6zellikle, multi-medya verilerin (metin, ses, resim, film) tek bir
platformda yayinlanmasini ve erisilmesini kolaylastirmis, bu durum
internette yayinlanan bilgi miktarini ve internet kullanicisi sayisini giderek
artirmistir.

eTelif Haklarinin Ozellikleri

oTelif hakki, eserin veya trtiniin kullaniminin kontroliiniin yasal olarak
sahibine ait oldugunu ifade etmektedir. Ancak telif hakkinin dogabilmesi icin
asagida yer alan bazi kosullarin yerine gelmesi gerekmektedir (Telif Haklari
Genel Mudurlagi, 2022).
oTelif hakki;
eeserin uretildigi anda dogar ve tescile ihtiya¢ duyulmaz.
esoyut nitelikte bir haktir ve insan diistincesinin yarattigi maddi olmayan
varhklari kapsar.

ekiresellik ilkesine gore belirlenir ve hangi tilkede talep edildiyse o tlkenin
yasalarina gore korunur.

eherkese karst ileri siirlilebilecek mutlak bir haktir ancak bazi durumlarda
toplum menfaati gibi nedenlerle sinirlamalar getirilebilir.

ebelli bir slire boyunca (6rnegin fikir ve sanat eserlerinde 70 yil) korunur.

e6zel kanunlar, tizikler ve yonetmelikler cergevesinde diizenlenir.

eeser sahibine 6zel haklar tanir, ancak bu haklar sadece belirli bir siire igin
gecerlidir.

eeserin kullanimina iliskin kontrolii sahibine verir. Ornegin, eserin
kopyalanmasi, yayinlanmasi, sergilenmesi, satilmasi gibi faaliyetlerin
yapilmasi icin izin vermek veya yasaklamak gibi haklara sahiptir.

eeser veya Urlin sahibine sunulan yaraticilik 6diilu olarak kabul edildiginden
eser sahibinin faaliyetlerini tesvik etmek agisindan da 6nemlidir.

eeser sahibinin yasal olarak korunmasini saglar ve haklarini koruma altina
alr.

e Ulkemizde 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu gergevesinde ortaya
¢ikarilan Grtin ve eserler korunmaktadir. Bu kanun kapsaminda, eserin
sahibinin hususiyetini tasimasi ve Kanun'da sayilan eser tiirlerinden birine
girmesi gerekmektedir. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nda eser
turleri; ilim ve edebiyat eserleri, musiki eserleri, glizel sanatlar eserleri ve
sinema eserleri olarak siralanmaktadir. Ayrica, Kanun islenme ve derleme
eserlerine de ayrica yer vermektedir
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«Bilisim ve internet Etigi

*Bilisim ve internet etigi ise, insanlarin bilgi teknolojileri ve internet
aracihigiyla yaptiklari etkilesimlerin sonuglarinin dogrulugunu, adaletligini ve
insan haklarini koruyan bir perspektiften degerlendirir. Ornegin, kisisel
verilerin korunmasi, internette yayinlanan bilginin dogrulugu ve gizliligin
korunmasi gibi konular bilisim ve internet etigi icinde degerlendirilir. Kisisel
bilgilerin gizliliginin korunmasi, yalan veya yaniltici bilgilerin paylasiimamasi,
diger insanlarin haklarinin ihlal edilmemesi bilisim ve internet etigi
kapsamina giren konular arasinda sayilabilir. Ayrica, sosyal medya ve diger
internet platformlarinda insanlarin insanlik degerlerine uygun bir sekilde
davranmalarinin saglanmasi da bilisim ve internet etigi kapsaminda
degerlendirilmektedir.

eKisisel verilerin gizliligi: Kisisel verilerin toplanmasi, depolanmasi ve
paylasiimasi sirasinda etik kurallara uymayan davranislar gerceklesebilir.
Ornegin, kisisel bilgilerin riza olmaksizin toplanmasi, kullanilmasi veya
satilmasi etik degildir.

eKisisel verilerin glivenligi: Bir kisinin adi, soyadi, adresi, telefon numarasi, e-
posta adresi gibi bilgilerin glivenli bir sekilde saklanmasi veya kullanilmasi
konusudur. Kisisel verilerin glivenligi, yasal dizenlemeler ve ahlaki ilkeler ile
korunmaktadir. Kisisel verilerin glivenligi, internet ortaminda yer alan
bilgilerin glivenligi ve kisisel gizliligin korunmasi konusunda énemlidir.

einternet giivenligi: internet kullanicilarinin, bilgisayarlarini ve diger
cihazlarini koruyan giivenlik énlemlerini atlamasi veya atlatmasi etik disi
davranis olarak gériilmektedir. Ornegin, viriis yazilimlarinin yayilmasi,
phishing saldirilari, bilgiye erisim yetkilerinin alinmasi veya korsanlk yapmak
gibi davraniglar etik degildir.

eYasa disi icerik: internet lizerinde yasadisi iceriklerin yayinlanmasi veya
paylasilmasi etik degildir. Ornegin, uyarici maddelerin satisi veya terdrle ilgili
bilgilerin paylasilmasi gibi davraniglar yasadigidir.

einternet lizerinde rahatsiz edici davranislar: internet iizerinde rahatsiz edici,
kabul edilemez veya asagilayici davranislar etik degildir. Ornegin, sosyal
medya lzerinde yazili veya gorsel igerikleri kullanarak insanlarin karalamak,
tehdit etmek, taciz etmek gibi davranislar etik degildir.

einternet lizerinde yalan yaymak: internet tizerinden yalan haber olusturmak,
sahte bilgileri paylasmak veya gergek disi bilgileri yaymak etik degildir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi telif haklari agisindan internetin kendine 6zgii
kosullarindan kaynaklanan ihlallerden biri degildir?
a) Eser tlrlerinin esitligi
b) Yeni eser tirleri
c) Patentve lisans
d) Kolay ¢ogaltma ve dagitim
e) Etkilesimlilik ve degiskenlik

2. Asagidakilerden hangisi telif haklarinin 6zelliklerinden biri degildir?
a) Eser sahibini bilisim sistemlerine girmeye zorlar.
b) Belli bir stire boyunca korunur.
c) Soyut nitelikte bir haktir.
d) Eser sahibinin haklarini koruma altina alir.
e) Eser sahibinin yasal olarak korunmasini saglar.

3. 1. ilim ve edebiyat eserleri
II. Musiki eserleri
[ll. Sinema eserleri
IV. islenme ve derleme eserleri

Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri 5846 sayili Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu’nda yer alan eser tiirlerindendir?

a) Yalniz |

b) lvell

c) llvelll

d) 1, 1lvelll

e) LI velV

4. Asagidakilerden hangisi bir eserin, ¢calismanin veya Urlinlin Ucretsiz olarak
dagitilmasini saglayan bir cesit kamu telif hakki lisansidir?
a) Gegici Kullanim
b) Creative Commons (CC)
c) Copyright
d) Fikri Milkiyet
e) Bilisim etigi

5. Asagidaki Yaratici Birliktelik lisanslama tirlerinden hangisinde ilk lisans
modelinin korunmasi sarti yer almaktadir?
a) BY
b) BY-ND
c) BY-NC
d) BY-SA
e) BY-NC-ND
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6.

10.

. Bilgiye erisme

1. iletisim kurma

[Il. E-ticaret

IV. Ekonomik faaliyetler

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri glinimuizde internet ve diger bilgi
teknolojilerinin sundugu hizmetlerdendir?

a) Yalnizl
b) Ivell

c) lvell
d) I 1lvelll

e) LI, MvelV

Asagidakilerden hangisi eser sahibinin eseri tizerindeki mali haklarindan
biri degildir?

a) Yayma hakki

b) isletme hakki

c) Temsil hakki

d) Cogaltma hakki

e) isleme hakki

Asagidakilerden hangisi insanlarin dogru ve dirist bir sekilde hareket
etmelerini saglamak i¢in uygulanabilecek kurallar ve standartlar
kiimesidir?

a) Telif haklari

b) Yaratici birliktelikler

c) Fikri mulkiyet

d) Etik

e) Kisisel verilerin giivenligi

Asagidakilerden hangisi eser sahibinin eseri tizerindeki manevi
haklarindan biri degildir?

a) Umuma arz hakki

b) Eserde degisiklik yapilmasini yasaklama hakki

c) Kamuya iletim hakki

d) Eser sahibinin adini belirtme hakki

e) Eser sahibinin malik ve zilyede karsi haklari

Asagidakilerden hangisi dijital cagda etik ile ilgili yapilabilecek
diizenlemeler ve 6nlemlerden biri degildir?

a) Profesyonel etik

b) Propaganda

c) Cocuklar icin koruma

d) Glvenligin saglanmasi

e) Kisisel verilerin korunmasi

Cevap Anahtari
1.c,2.a,3.e,4.b,5.d, 6.e,7.b, 8.d,9.c, 10.a
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